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ZVUČNÁ 
JMÉNA 


Silent Hill, Devil May Cry, Metal Gear Solid, Final Fan- 
tasy, Tomb Raider, Tenchu... zní to jako nějaká mant- 
ra, jako když obyvatelé PlayStation-landu vyzývají své 
bohy. Ani nevím, jak se to stalo, že se všechny tyhle 
pojmy sešly v jednom čísle. A nekrčí se někde v rohu, 
jsou to velké recenze, výpravná preview. Mocně také 
zvoní v uších, když se řekne Matrix, Splinter Cell nebo 
StarCraft. Příval luxusních značek se nezastavil ani 
před branami novinek: nový Jak And Daxter, nový 
Medal Of Honor, nová Onimusha! Zkrátka, chci říct: je to záhada. Nebudeme 
řešit proč, jenom konstatujeme, že takhle nabušené číslo jsme široko dale- 
ko neviděli. 

Pojďme k věcem praktickým. Už několik měsíců jsme zvažovali novou kon- 
cepci předplatného. Ochutnávku jsme odhalili v minulém čísle, ale teď to pro- 
puká naplno. Dáváme vám pět různých možností, jak si „osladit“ abonentský 
život zlevněnými bonusy. Vybrali jsme pro vás hry, za jejichž kvalitu bychom dali 
ruku do ohně, a také dva kousky hardwaru, o kterých si myslíme, že jsou velice 
užitečné a přitom mnohým lidem schází. Kdybyste měli nějaké jiné přání, urči- 
tě nám dejte vědět. S předplatným souvisí i tzv. V-klub (podrobné info na stra- 
ně 86). Jeho členem se od nynějška automaticky stává každý předplatitel 
OPS2, a bude tak moci těžit z jeho výhod. 

Dále bych rád upozornil na probíhající registraci do našeho SMS systému. 
Budeme se snažit využívat výhod snadné komunikace přes mobilní telefon stá- 
le častěji. Už teď můžete odpovídat do kvízu, účastnit se anket nebo nám psát 
své krátké recenze. Máte-li zájem, začněte na straně 18 a sledujte veškerý vý- 
skyt SMS vazeb v tomto i příštích číslech. 

Už vás nebudu unavovat (přiznám se, já osobně úvodníky v cizích časopi- 
sech vesele přeskakuju :-), na začátku jsme si řekli, že toto číslo přetéká atrak- 
tivními tématy. Jistě se nemohou dočkat, až se do nich pustíte. (I Farid 
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DVD 


Máme tu 8 nových dem (plus jedno 
starší) a řada z nich stojí za hřích. 
Přesvědčte se sami, co se nám na 
hře Splinter Cell zdá tak mimořád- 
ného, jaký že je ten originální bojový 
mód v The Mark Of Kri a proč si ko- 
lega Mlynář myslí, že Dr Muto má 
vzácně působivý humor. Máme ještě 
jednou zdůrazňovat, že pouze 

s 0PS2 si můžete recenzované hry 

i zahrát? Asi ne. :-) 
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JAK AND DAXTER 2 

S blížící se výstavou E3 si vydavatelé připravují 
půdu pro hity těžkého kalibru. Máme pro vás světo- 
vě exkluzivní obrázky a informace! 


034 


SILENT HILL 3 

Speciálně pro českou edici OPS2 jsme dali dohro- 
mady tento mimořádně hutný materiál, vytvořený 
na základě rozhovoru s tvůrci a vlastnoručního dů- 
kladného vyzkoušení. Úplně se dmeme pýchou... 


040 


STARCRAFT: GHOST 

Velký tematický článek o akční adventuře z dílny, 
která ve světě PC her představuje absolutní vr- 
chol. Prorazí i na PS2? 


| EDRMUTO 


be 
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monitor 
024 FINAL FANTASY 
x-2 


GRAND PRIX CHALLENGE « ZAPPER 


THE MARK OF KRIk WAR OF THE MONSTERS 


TIMESPLITTERS 2% WAKEBOARDING UNLEASHED 
026 TOMB RAIDER: 
ANGEL OF 
DARKNESS 


028 XENOSAGA 
EPISODE 1: DER 
WILLE ZUR 
MACHT 


029 JURASSIC PARK: 
OPERATION 
GENESIS 


030 CLUB FOOTBALL 
031 WAR OFTHE 
MONSTERS 


032 MUSIC 

GENERATOR 3 
SPLINTER CELL 
Sam Fisher jako vážný konkurent 
našeho nejmilejšího agenta? 
Posuďte sami. 
THE MARK OF KRI 
Staňte se barbarským bojovníkem 
a zbavte padouchy končetin. 
RAYMAN 3: 
HOODLUM HAVOC 
Francouzský plošinovkář znovu roz- 
táčí svou ušatou vrtuli. 
WAR OF THE MONSTERS 
Bojovka, nebo zemětřesení? 
DR MUTO 
Šílený génius genetického inženýr- 
ství ve vtipné plošinovce 
WAKEBOARDING 
UNLEASHED 
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ans: Ash 


video dema 
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ROLLING 


THE MAKING OF TOMB 
RAIDER 


THE MAKING OF PRIMAL 
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Rock, Vexx, Shinobi, 
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Evropská verze nej- 
očekávanějšího 
hororu vyjde v květ- 
nu - dříve než 

v USA a Japonsku. 
My jsme dostali 
jedinečnou šanci 
podívat se na její 
půvabné odpornos- 
ti pěkně zblízka. 


040 STARCRAFT: 
GHOST 


Navštívili jsme Bliz- 
zard, jednoho z nej- 
úspěšnějších vývo- 
jářů PC her, 

a popovídali jsme 
si o jejich ambicióz- 
ním plánu na doby- 
tí říše konzolových 
her. 


048 MATRIX: FILMY 
A HRA 


Bez váhání jsme 
do sebe hodili čer- 
venou pilulku 

a vydali se po sto- 
pách lákavé video- 
hry Enter The Mat- 
rix a neméně při- 
tažlivých filmů Mat- 
rix: Reloaded 

a Matrix: Revoluti- 
ons. 
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OTVÍRÁK 

Lařin svět jako 

na dlani 

TNT 

Exkluzivní před- 
stavení hry Jak 

And Daxter 2 

a další atraktiv- 
ní novinky 


PŘEDPLATNÉ 
Vyberte si z řady 
nových skvělých 
nabídek! 
PLATINOVÉ 
HRY 


PRŮVODCE 
TRHEM 

Vše o bojovkách 
pro PS2 

MÉDIA 

Náš filmový 
recenzent si 
zamiloval Bratr- 
stvo neohrože- 
ných. 
HARDCORE 
Seznam všech 
„hidden packa 
ges“ ve Vice City 
OBSAH DVD 
DOPISY 
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Otestujeme všechno, co se hýbá. 
EXKLUZIVNĚ! 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 
Kdo se umí líp schovávat, Solid, 
nebo Fisher? 


TENCHU: WRATH OF HEAVEN 
Nebo že by se nejlíp uměl schovávat 
vynálezce žánru? 


DEVIL MAY CRY 2 
Hardrockové peklo v rudém kabátu 


SILENT HILL 2: DIRECTOR'S CUT 
THE MARK OF KRI 

PAC-MAN WORLD 2 
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EVOLUTION SKATEBOARDING 

DR MUTO 
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AIR RANGER RESCUE HELICOPTER 
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SVĚT V OBRAZECH 


Nevada, USA (TR3) f 
Americký stát s extrémně horkým 


V šestém dílu hry Tomb Raider uvítáme Laru ©, 
Croft u nás v Praze. Zatímco pro nás to bude 
nesmírně vzácné setkání, ona si jen udělá bd 
další čárku v seznamu historických a kultur- Í | 
ních památek světa. Vydali jsme se po jejích 


ve Antarktida (TR3) 


stopách napříč poledníky a rovnoběžkami... p naš ová nečekaná 
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Čínu jsme navštívili v honbě za nožem 
Xian, artefaktem po staletí chráněným 
tibetskými mnichy. Pod velkou čínskou 
zdí, hradbou postavenou na obranu 
proti nájezdům Hunů, jsme objevili taj- 
nou chodbu. Odtud vedla cesta do 
chrámu Xian, mystické říše vznášejí. 
cích se ostrovů, až do nebezpečného 
místa zvaného Dračí doupě.? 


Kambodža (Last Revelation) 
Angkor Wat je jedním z největších 
Praha, Česko (AOD) | chrámových komplexů na světě, Nej- 
Studenti ČVUT to dodnes netuší, ale (ck tn Pet bo 
strahovský komplex je archeologicky 4 by) . až 22, stoleti, Lara : 
dosti zajímavé místo. Doufejme, že hi pl navštívila ve svých patnác- 
nebudeme muset vyhodit do povětří ch, v roce 1984, 
oblíbený klub 007. A věříme, že Lara 
zavítá i do malebnějších zákoutí 
matičky stověžaté. 


Gíza, Egypt (Last Revelation) 


Proslulé pyramidy, první div starověké“ 
ho světa. Mrkli jsme se na čtyři a půl : 
tisíce let starou sfingu a pak postupně 
navštívili Menkaurovu hrobku, boční 
mastaby, pyramidu Chufevovy manžel ——— 
ky, Velkou pyramidu a Horův chrám. 
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TEMATA — NOVINKY —- TRENDY 
KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 
Ps 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 
W 


i Tohle je screenshot ze E Animované meziscény E Těžko na cvičišti, = 
hry. Ne, neděláme si představí některé povede- lehko na bojišti. 
legraci. nější postavy v plné kráse. 
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| EXKLUZIVNĚ! | 


JAK AND DAXTER 
SE VRACÍ 


Přivítejte nového Jaka - je starší, moudřejší a naštvanější. 
JAK AND DAXTER: THE PRECURSOR LEGACY, který vyšel na PS2 v prosinci 
2001, se prakticky přes noc stal klasikou. Dokázal, že Sony umí dělat troj- 
rozměrné plošinovky stejně dobře, ne-li lépe než Nintendo. Střapatý klu- 
čina Jak a jeho chlupatý parťák Daxter si získali srdce snad každého, 
kdo se s nimi setkal. 
Jak s Daxterem by se měli letos v zimě vrátit v pokračování, které 
by mělo populární dvojici představit ve zcela nové generaci akčních plo- 
Šinovek. S radostí vám proto přinášíme první informace o jedné z nejoče- 
kávanějších her roku 2003. 


p = 


Nechce se vám číst 
celý článek? Máme 
pro vás úspornou 
verzi... 


Jak dostane střelné zbraně! 


Děj se odehrává v obrovském městě, které je 
24krát větší než největší level z prvního dílu. 


Můžeme se těšit na více než hodinu 
nejlepších realtimových animací, které kdy byly 
v hrách k vidění. 


Dvojka využívá nejvýkonnější herní engine, 
který byl kdy v plošinovkách použit... na všech 
platformách. 


Vedle obligátního kvarteta Jak, Daxter, 
Samos a Kiera potkáte dalších dvacet zbrusu 
nových postav. 


Modely postav využívají místo původních 
3000 neskutečných 12 000 polygonů. Budou 


Ačkoliv se většina děje točí kolem Jaka, bude 
tu i druhá hratelná postava. 

Vývojáři připravili více než tucet nových 
vozítek včetně hoverboardu. A nemusíte se bát, 
že byste se opět neprojeli na zoomeru. 


Naughty Dog has been able to incorporate 
the best bits of Ratchet © Clank thanks to its 
partnership with Insomniac.Díky partnerství 
s Insomniac Games mohli v Nausty Dogu použít 
pro Jak And Daxter 2 některé povedené prvky 
z Ratchet © Clank. 

Nebude to Haven 2, i když by k podobným 


úvahám mohla svádět Jakova módní kozí 
bradka. 


Veleslavní hrdinové 

z dílen Naughty Dogu 
se vracejí. V nové hře 
přibudou střelné zbra- 
ně a zároveň zmizí 
otravné sbírání před- 
mětů. 
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B Jeden z šéfů studia 
Naughty Dog, Jason Rubin. 
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, Jak ve měste 
o „Kam zmizela moje pláž?“ 
m Jj Hlavním rozcestím světa Jak And Daxter 2 
k! bude obrovské město plné obyvatel 


a jejich vozů. Je to jeden velký mega-level, * 
kolem kterého se točí celý děj a kde bude- 
te muset splnit přibližně třetinu úkolů, na 
které ve hře narazíte. Paráda, co říkáte? 


A co náplň hry? Nějaké změny? 
Zdlouhavé sbírání předmětů jsme 
minimalizovali - už žádné energetic- 
ké články. Místo toho budou muset 
hráči vyhazovat do vzduchu bariká- 
dy, vracet vodu do vysušených 
oblastí ve městě, přenášet pro „pod- 
světí“ náklady a bojovat proti invaz- 
ním jednotkám plechových hlav. 
Každý úkol má svůj důvod a logické 
opodstatnění. Hráči pochopí, proč se 
bez jeho splnění nebudou moci 
hnout dál. 


Myslíte si, že je na trhu stále místo 
pro podobné hry? 

Nevěřím, že by měl být žánr „posta- 
vičkových“ akčních her mrtvý. 
Poslední dva roky ukázaly, že stále 
existují nesmírně zábavné a návyko- 
vé tituly. J8D2 by měl potěšit jak 
konzervativní příznivce plošinovek, 
tak progresivní hráče, kteří žádají 
neustálé inovace. Snad to bude fun- 
govat. TOHLE je ta hra, kterou jsme 
v Naughty Dogu chtěli celých těch 
osm let udělat. A to říkám poprvé 

v životě. [1 


B A je to tady - bude se střílet! 


Objednací kupon odešlete na adresu: 


Onimusha 3 přinese 
dvě hratelné postavy. 
Nezmizí s jejich přícho- 
dem charakteristický 
duch hry? 


Mi Chatrče mají 
k luxusním hotelům 
daleko. 


JIŽ NĚJAKOU DOBU se v zákulisí 
množily zprávy o chystaném pokra- 
čování úspěšné first-person akce 
Medal Of Honor: Frontline, ale tepr- 
ve před několika dny vývojáři Elec- 
tronic Arts oficiálně představili nový 
Medal Of Honor: Rising Sun světu. 
Po „evropském“ Frontline se děj 
přesune na úplně opačný konec 
světa - do prosluněných vod Tichého 
oceánu. V roli mariňáckého kaprála 
Josepha Griffina, který shodou okol- 
ností přežil útok na Pearl Harbor, 
budeme svědky slavného tichomoř- 
ského tažení americké námořní 
pěchoty. Po krátkém úvodu na 
Havaji přijde Guadalcanal, pak Sin- 
gapur, Filipíny, džungle v Barmě 
(včetně mostu přes řeku Kwai), pře- 
let hydroplánem a infiltrace na proto- 
typ letadlové „superlodi“ a grandiózní 
finále, kdy Joseph spolu s jednotkou 
Rangers zachrání svého bratra 
Z japonského zajetí na Filipínách. 


EXOTICKÝ ZÁJEZD 


S novým dílem Medal Of Honor se podíváme do Tichomoří. 


Nová šermířská konkurence 
pro Soul Calibur? Uvidíme... 


DO TŘETICE VŠEHO DOBRÉHO 


V Capcomu intenzivně pracují na třetím dílu Onimushy. 


PRODUCENT KENJI INAFUNE na 
nedávné tiskové konferenci potěšil 
všechny příznivce Onimushy, kteří již 
netrpělivě vyhlíželi třetí (a bohužel 
také závěrečný) díl slavné akční 
ságy. Poodhalil totiž roušku tajem- 
ství a přinesl první informace o Oni- 
mushe 3. Jak se dalo očekávat, pří- 
běh se bude točit kolem finální kon- 
frontace Akechi Samanosukeho 
(starého známého samuraje z před- 
chozích dílů) s pánem démonů, 
Nobunagou. Je tu však ještě druhá, 
velmi překvapivá hratelná postava - 
Jacgues Blanc, donedávna pouze 
obyčejný obyvatel Paříže roku 2004. 
Také jeho svět sužují démoni, kte- 
rým se virtuální dvojník slavného 
herce Jeana Rena musí chtě nechtě 
postavit. 

Velké změny se chystají v her- 
ním systému - vývojáři si konečně 
troufli zpracovat všechna prostředí 
v plném 3D a nabídnou hráčům 
obrovskou svobodu pohybu. Také 
ovládání dozná menších úprav - 


Náplň rovné desítky misí 
v nabídce Rising Sun se bude držet 
osvědčeného modelu Frontline. 
„Kromě tradičního střílení přijde na 
řadu plížení, infiltrace v přestrojení, 
pouliční boje... zkrátka všechno to, 
kvůli čemu si lidé oblíbili předchozí 
díl,“ vysvětluje šéfproducent Tarrnie 
Williams. Některé mise budou mít 
také alternativní možnosti řešení - 
pokud se například rozhodnete 
zachránit mučeného domorodce, 
pomůže vám prosekat se hustou 
vegetací a obejít japonské hlídky. 

Nový díl přinese ještě jednu 
novinku - multiplayer. K dispozici 
bude několik map pro deathmatche 
i týmové režimy a na jedné konzoli si 
ve splitscreenu zahrají až čtyři hráči. 
Pověstnou třešinkou na dortu bude 
kooperativní mód, ve kterém si pro- 
jdete s kamarádem všech deset 
singleplayerových misí. Multiplayer 
ještě nebyl prezentován v akci, a tak 
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jednak kvůli již zmiňovanému třetí- 
mu rozměru, jednak kvůli moder- 
ním zbraním v Jacguesově arzenálu 
a v neposlední řadě také kvůli 
tomu, že na některých místech 
bude nutné ovládat obě postavy 
najednou. Inafune rovněž naznačil, 
že by jednou z hratelných scén 
mohla být i jízda na motorce, kte- 
rou bylo možné zhlédnout v traileru. 
Onimusha 3 však není jediným 
pokračováním vynikající šermířské 
série - v dílnách Capcomu se 
chystá i zajímavá bojovka Onimus- 
ha Buraiden, jež využívá stejné 
technologie. Také zde přišel Inafu- 
ne s několika zajímavými novinka- 
mi. Součástí Buraidenu bude napří- 
klad story-mód, ve kterém půjdou 
jednotlivé postavy „levelovat“, aby 
byly silnější v „klasickém“ versusu. 
V něm se do bitek mohou zapojit až 
čtyři hráči najednou (kamera trochu 
odzoomuje, aby bylo na obrazovce 
více místa). Některé arény budou 
navíc na chlup přesně odpovídat 


zatím nemůžeme sdělit bližší dojmy 
z kvality a plynulosti grafiky. 

Vydání Medal Of Honor: Rising 
Sun je naplánované do té největší 
předvánoční tlačenice, ale všichni 


FO= 


Ae 


lokacím z předchozích dvou dílů Onimushy. Zkušení 
hráči ocení i obligátní kradení orbů a následné zlepšová- 
ní speciálních pohybů. 

Pokračování Onimushy je však stále ještě hudbou 
vzdálené budoucnosti. Onimusha 3 by totiž měla 
v Japonsku vyjít až v březnu příštího roku (v USA a Evro- 
pě o nějaký ten měsíc později). O něco příznivější je stav 
vývoje Buraidenu - japonská verze se chystá na listo- 
pad, americká i evropská se s největší pravděpodobnos- 
tí stihnou objevit před Vánocemi. [1 


W Noční boje sktýtají 
různá překvapení. 


v redakci věříme, že si najde své místo na výsluní zájmu 
hráčů. V jednom z příštích čísel vám přineseme podrob- 
nější informace. A úplná perlička na závěr - producent 
Rick Giolito prozradil, že příští rok vyjde další pokračová- 
ní Rising Sunu. (J 


B I válka může 
potěšit oko estéta. 


TNT 


Krátké zánovní na aktuální téma... 


O ČEM SE MLUVÍ 


JAKÁ BUDOU VELKÁ POKRAČOVÁNÍ ROKU 2003? 


Co vy na to? 
Obešli jsme redakci 
FA asesbírali první 

fi reakce na podivný 
artwork... 


„Stylem mi to trochu 
připomíná Final 
Fantasy IX. 
Rozhodně mi přijde, 
že vývojáři chtěli 
ukázat rozdělení 
světa na krásné 

a bohaté výšiny 
mrakodrapů 

a ponuré podsvětí, 
kde vládne 
beznaděj. Nepřijde 
mi, že se FFXII 
posune někam 
výrazně „jinam“- 
zase půjde o obvyklý 
mix fantasy 

a technologie, který 
si za ta léta našel 
miliony 


P st nových přajlásch s námětem Hitmana. J; Para ma » 
šéfredaktor OPS2 herními kuloáry, začali někteří lidé nadšeně volat: „Eidos ohlásil 
Hitmana 3“, Samozřejmě 


to není pravda. Zatím. — „VE SVĚTLE ZPRÁV 


„Upřímně řečeno, 
trochu se děsím, co 
zas na nás ve 
Sguare chystají. 


i O GTA: SAN ANDREAS 
P ano 
ti lidé mi tam Kazunori-san předvede P 


opravdu nesedí - 
přijde mi, jako by se 
Japonci místo 


tradičního 
východního slaďáku 
snažili o RPG 


< m v evropském stylu. 
Jeden obrázek, spousta otázek Doufejme, že to 


bude pořád stará 
NENÍ SPORU O TOM, že se jednoho dne objeví Final Fantasy XII - je to jenom otáz- | dobrá Final Fantasy 


x = : = k = É 5 s mladými dobrými 
ka času. Zatímco jeden tým se snaží rychle dokončit FFX-2 (první „opravdové“ pokra- | (asličnými) 


první verzi na E3, pravdě- SIN CITY Z LAS VEGAS 
podobně i s online prvky. JDE O ZAJÍMAVÉ 
TVRZENÍ.“ 


MEDAL OF HONOR: 

RISING SUN 

Jak se můžete dočíst o pár stránek vedle, bude se děj válečné 
střílečky odehrávat v Pacifiku a volně naváže na události po 
Pearl Harboru. Více informací příští měsíc. 


čování Final Fantasy) a už si brousí zuby na FFX-3, jiná skupina vývojářů Sguare roz- hrdinkami, a ne 
kládá rýsovací prkna a vybaluje počítače v předtuše dvanácté epizody ságy FF. ss yn 

Co vám zatím můžeme z FFXII ukázat? Po pravdě řečeno, jenom jeden plakát, | a Mad Maxe.“ GRAND THEFT AUTO 4 
který propaguje existenci hry. A nebylo by to Sguare, kdyby tenhle obrázek nepři- a Bude to další GTA: Vice City, jenom zasazené v jiné dekadent- 
pomínal divokou koláž snad všeho možného, Hvězdnými válkami počínaje a Blade ní dekádě a jiném městě? Zeptali jsme se šéfa Rockstaru Ter- 
Runnerem, Pátým elementem nebo —" =- konče. „Počkat, tohle je ryho Donovana, který odp ověděl: „Ne!“ Ve světle m atných 

Jak bude vypadat hotová hra? No, to už si raději troufneme odhadnout na Final Fantasy? 2 GTA: San And (edí Los A | GTA: Si 
sekundu přesně vydání nového Tomb Raidera - nemáme o tom ani páru. stoj br P poskoé 9 3 Am Me Pros dě ' js P A SATO sl 
V zákulisí se ale proslýchá, že se krátké video z FFXII objeví v japonské verzi Ondřej Průša, City z Las Vegas jde o tvrzení přinejmenším zajímavé. 
FFX-2, která by měla vyjít již v průběhu března. O konzolový neznaboh 


RATCHET 8 CLANK 2 
Pokračování Ratchet 8 Clank by mělo letos určitě vyjít. Chce- 


te důkaz? Ted Price, muž číslo jedna za RAC, vedl před měsí- 
cem v Las Vegas seminář o nových dílech. 


ARMÁDA 
TEMNOT 


Zahráli jsme si Chaos Legion 


TEMNÉ GOTICKÉ prostředí ještě nemusí nutně zname- 
nat vynikající hru - ostatně DMC2 je toho příkladem. 
Podobný svérázný grafický styl však dodává Chaos Legi- 
on šťávu a spolu s legiemi - magickými pomocníky šermí- 
ře Siega Wahrheita - dokazuje, že i obyčejná chodička- M Takže ještě jednou: nejdřív ho sekneš a tepr- 
mlátička může být originální. ve potom propíchneš! 

S rostoucím počtem zabitých nepřátel může Sieg při- 
volat sedm různých typů legií s odlišnými schopnostmi 
a taktikou nasazení. Zatím jsme viděli lukostřelce, kteří 
jsou ideální pro ostřelování z větší dálky, a také podivnou 
obří nestvůru, která se evidentně předávkovala steroidy. 
Velení legiím vůbec není obtížné - tlačítkem (B se přepí- 
ná mezi útokem a obranou, (83 slouží pro výběr cílů. 

Vydání Chaos Legion je stále ještě v nedohlednu (na 
trh se dostane někdy na podzim), ale již nyní hra vypadá 
velmi slibně. Více informací přineseme co nevidět. (1 
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Cas jsou penize mi 


WL. OPSe.LZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu čest 
navštívit webové stránky českého 
OPS2, neváhejte a vyťukejte do 
svého browseru adresu 
www.ops2.cz. Kromě obsahu všech 
čísel časopisů (včetně přiložených 
DVD) zde najdete také hlasování do 
rubriky Monitor, kontakty na členy 
redakce, online objednávku před- 
platného a spoustu dalších 
užitečných informací. 


Ba POROWITZ 


MEÉSICE 
BOROWITZ 


REPORT 

S politickou 
satirou možná 
vstupujeme 

v 0PS2 na tenký 
led, ale pro jed- 
nou nám to snad 
prominete. Deník 
Andyho Borowitze 
paroduje 
skutečné události 
na světové scéně, 
a tak se v něm 
můžete setkat se 
zprávami typu 
„George Bush 
požaduje namlu- 
venou verzi irácké 
zprávy“ nebo 
„Tvůrci pořadu 
MTV Jackass se 
omlouvají za 
fámu o obnovení 
severokorejského 
jaderného progra- 
mu.“ No, 
Pulitzerovu cenu 
Andy nejspíš 
nikdy nedostane, 
ale občas je jeho 
deník zajímavější 
než televizní 
zprávy. 


FRJIN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


SPLINTER CELL 


Spousta 


: SoEpe : 
vá EEE. screenshotů 
ad a informací 


o clancyovské 
4- špionážní akci. 


Recenze her 
od křesťansky 
naladěných 
kolegů. 
Nedrážděte je 
Harry 
Potterem. 


www.borowitzre- 
port.com 


VIRTUA FIGHTER.COM 
(© HDO, Ó M VF4: Evolution 


je na cestě 

a tahle 
fanouškovská 
stránka vám 


o něm řekne 
více. 
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BOOKMARK — 


E U nás se tomu říká napadení 
veřejného činitele. 


AGENTI A PILULE 


Matrix se nedá popsat, 
Matrix se musí zažít na vlastní kůži... 


NEMUSÍTE BÝT Agent Smith, abyste věděli, že ze 
screenshotů poznáte jenom něco. Abyste si udělali 
lepší obrázek o tom, jak bude vypadat hra, musíte ji 
vidět v pohybu. První video z Enter The Matrix najdete 

u našich britských kolegů na uk.playstation.com - 
stačí jenom na stránkách vyhledat heslo The Matrix 

a můžete se kochat pohledem na jednu z nejslibnějších 
„filmových“ her tohoto roku. 


LARA SE 
UKÁZALA SVĚTU 
NA SÍTI 


Z Core přichází Making Of Angel Of Darkness 


KDYŽ VÁS NĚKDO zklame o Vánocích, 
zamrzí to, ale v případě Lary Croft můžeme 
přimhouřit oko. Navíc v Eidosu připravili 
malou náplast na bolístku - na adrese 
www.tombraider.com (a také na našem 
DVD) najdete film o zrození premiérového 
Tomb Raidera na PS2. Parta programátorů 
ja si vněm hraje na teenagerské hvězdy 
LH) („nezávisle“ kouří pod mostem, 
„zamyšleně“ sedí na lavičce) a vysvětluje, 
proč bude Angel Of Darknes to nejlepší od 
vynálezu hormonální antikoncepce. 
Filmeček rozhodně stojí za zhlédnutí - když 
totiž překousnete obličeje vývojářů, čeká 


Které PS2 teritorium je početně nejsilnější? 

KDYŽ VICEPREZIDENT SCE Kaz Hirai loni na E3 prohlásil, že konzolová 
válka skončila, nevymýšlel si. No dobře, řekl to trochu s nadsázkou, ale ve 
světle 50 milionů prodaných PS2 vypadá budoucnost černé skříňky více 
než růžově. Zbývá poslední otázka — kde se konzolí PS2 prodalo nejvíce? 


Jogin 


na vás spousta vynikajících záběrů ze hry. 

Tu a tam se mihne i pár nových pro- 
tivníků - a že se má Lara na co těšit. 
„Trochu jsme nepřátele zdokonalili,“ 
chlubí se jeden z šéfů Core Design, 
Adrian Smith, „dokážou spolupracovat © 
a reagují na smrt svých kolegů.“ Výčet 
novinek „nové generace“ pokračuje - 
každého potěší rozvětvený příběh a slibně 
zní výrazné prvky RPG, Zatím je předčas- © 
né hodnotit kvality finální verze hry, ale už 
teď můžeme bez zábran konstatovat, že 
vývojáři celé ty měsíce nehráli nas 
práce Pro Evo. 


ji Japonsko 
ki 12,53 milionů 


i 


HLASY Z INTERNETU 


Co jsme objevili v diskusních fórech. 

Předmět: Hodnocení v OPS2 

SNIPER: Možná by stálo za to přejít na procenta. 

LUKINO: Anebo hodnotit na stupnici s 37 body. Dovedu si představit ten 
Šrumec, kdyby dali Tekkenu 4 jenom 22 - lidi by je umlátili ovladačema. 


0 1 1 Počet stránek tiskové zprávy, která pro- 
pagovala upíří first- person střílečku 


VOLEJTE 
ZELENÉMU 


Zelený obr ožije v akční hře Hulk od Universalu 


SUPERHRDINOVÉ ZAŽÍVAJÍ na PS2 malou renesanci, když jim designéři 

a grafici vylepšili 2D fasádu a přidali moderní třetí rozměr - hráči se tak 
konečně mohou bez problémů vžít do role svých oblíbených postaviček. Má to 
ale jeden háček - 3D superhrdina je sice fešák, ale jeho obvyklé lidské asoci- 
ální alter-ego dostává pěkně na frak. Takový zmatený vědec Bruce Banner, 
který vlastní sedm identických vínových obleků, je bezkonkurenčním outside- 
rem všech outsiderů. Fuj! 

Oproti tradičním loserům však má jednu nespornou výhodu - když se 
naštve, změní se v zeleného obra Hulka. Právě tahle metamorfóza inspirovala 
vývojáře z Radicalu a stala se základem rovné třicítky levelů v chystané akci. 
Buďto se budete v roli Bannera chovat maximálně ostražitě a spíš než svaly 
využijete mozek, nebo vlítnete na věc „po hulkovsku“ a začnete mydlit nepřáte- 
le klíční kost neklíční kost. Poté, co jsme viděli trailer na stejnojmenný film 
(premiéru bude mít v létě), troufáme si tvrdit, že většina z nás dá přednost 
nelidské podobě. Snakoviny jsou snakoviny, ale na házení tankem, ze kterého 
jste předtím vytřásli posádku, nemají nárok. 

Ekvilibristika s tankem je však jenom začátek - Hulk bude disponovat více 
než dvěma tucty jedinečných bojových triků. Když k tomu přidáme ještě auten- 
tické hlasy herců z filmu, stejné lokace jako na stříbrném plátně a Bannerovu 
tajnou lásku Betty Ross (Jennifer Connelly), můžeme se těšit na zajímavou 
podívanou. Uvidíme, jestli bude nakonec lepší film, nebo hra. 


Zas tak hrozně 
přece nevypadá. 


PŘÍHODY MALÉHO 
TAC-MANA 


Tak And The Power Of JuJu. Nejhorší název všech dob? 


SNAD KAŽDÝ VYDAVATEL chce pustit na trh alespoň jednu 
plošinovku s neomezeným pohybem. V THO proto chystají 
ve spolupráci s Nickelodeonem a vývojářským týmem Ava- 
lanche titul, který se záhy objeví i v podobě kresleného tele- 
vizního seriálu. 

Hráč dostane na starost rozpustilého Taka, který se 
potlouká zelenou džunglí s domorodými vesnicemi, řeší 
rozmanité puzzly či guesty a neustále zachraňuje ostatní 
domorodce, kteří se proměnili v ovce. Mělo by jít o plošinov- 
ku ze staré školy prošpikovanou bizarními „zvířecími“ 
nástroji (například orangutaní katapult). Tak bude moci pou- 
žívat i převleky - třeba masku slepice, která klade výbušná 
vejce. Ne že bychom se po včerejším obědě cítili jinak... E 


PPEMEDY Shadow Of The Sun. Rekord! 


NA ŽIVOT ANA SMRT 


Krvavá bitva o to, kdo je lepší. 
RVAČKA NAŽIVO 


72, 
a 


5Č 
AR 


ŘS | 
© VAUGHN YOUTZ 


Záleží na síle inkasovaného BOLEST 
úderu -můžete mít jenom Přece jenom 
monokl, ale také zlomený nechceme trávit 
nos, přeražená žebra, vnitřní dny na ARO. 
krvácení, zlámaný vaz, otok Konzole jednoznač- 
mozku... ně boduje. 
Coby profesionálního boxera PRESTIŽ 

vás budou lidé uctívat, dokud Přiznejme si to - 
zvládnete mluvit v souvislých hraním her ze sebe 
větách. Hospodského rváče žádného hrdinu 
znají tak maximálně na ambu- | Neuděláte. | když 
lanci. se tak můžete na 


chvíli cítit. 


a 


Hvězdy WWE zná celý svět 
a po skončení kariéry je čekají 
kontrakty v holly- 
woodských fil- 
mech. Fotky pou- 
ličních bijců zase 

- visí v každé poli- 
„jE cejní služebně. 


Klíčem k přežití je správný 
dopad. Když spadnete špatně, 
zlámete si důležité kosti 

a umřete. „Ale já ho opravdu 
nechtěl zabít, pane strážmistře.“ 


VÍTĚZ: RVAČKA NAŽIVO 


Puchýře a mozoly na prstech, 
bolest hlavy, sem tam epilep- 
tický záchvat. Ještě je tu rizi- 
ko, že se vám budou všichni 
kolem smát, když prohrajete. 


Na profesionální- 
ho hráče bojo- 
vek může být 
tatínek pyšný. 
Bohužel jen do 
chvíle, než dítko 
začne škemrat 
o kapesné. 


Několik tekkenistů už sice 
bylo v televizi a vyhrálo nějaký 
ten peníz, ale na barák ani na 
auto to není. Možná za pár 
(desítek) let. 


Hraní bojovek vás přestane 
bavit někdy kolem padesátky. 
Pokud se tedy neoženíte dřív, 


Těsně, ale přece zvítězila realita. Ale jenom kvůli tomu, že si v ní 
může šikovný a talentovaný geroj vydělat pěkně kulatou sumu peněz. 
Pro nás normální smrtelníky to však příliš zdravé není. Až se na vás 
bude někdo v hospodě sápat, vzpomeňte si na naše slova. 
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VELKÝ ÚSPĚCH 
EGYPTOLOGU 

NALEZENA 3000 LET 
STARÁ MUMIE ŽENY! 


BYLI JSME U TOHO! Šestého března jsme se jako členo- 
vé doprovodu českého reprezentanta ve hře Tekken 4 
zúčastnili mezinárodního finále v londýnském Roundhousu. 
Jakub Sejk alias J-Kob vstoupil na horkou půdu arény 

s nadějemi na úspěch. Šlo o šíření slávy rodné hroudy, origi- 
nální mincový automat T4, 5000 eur a především titul Krále 
Železné pěsti 2003. 

Skupinu C, do níž byl náš odhodlaný borec zařazen po 
rozlosování, tvořili kromě něj mistři Ruska, Německa, Nor- 
ska a Nizozemí. V prvním utkání J-Kob nastoupil proti Espe- 
nu Philip Skauovi (Norsko, Christie). Český Steve Fox rozdá- 
val boxerské rány jako smyslů zbavený. Skau byl zaskočen 
a brzy prohrával 1:3. Jenže se hrálo na čtyři vítězné souboje. 
Norská Christie chytila druhý dech a nechutnými chytačkami 
(stojka na soupeřových ramenou) stav vyrovnala. Do rozho- 
dujícího zápasu šel J-Kob s psychickým handicapem - vždyť 
propásnul dva bezpečné „matchbally“! Ale bil se jako lev, 
zmobilizoval všechny síly... a těsně prohrál. Rus Jurij Plochot- 
ňuk (Kazuya Mishima) a Němec Wolfgang Kern (Julia 
Chang) prohráli s Jakubem překvapivě hladce. Oba doplatili 
na drtivou techniku (rychlé údery pěstmi a hnusné podpá- 
sovky, jaké umí pouze Steve), se kterou Jakub smetl veške- 
rou konkurenci při národním finále v Praze. Při té parádě se 
nás zmocňovala jakási obrozenecká nálada. Naděje žila. 


KONZOLISTÉ VŠECH ZEMÍ, SPOJTE SE! 


ŠAMPION 
ZTROSKOTAL! 


Bylo však třeba zví- 
tězit nad velmi zákeř- 
ným Paulem Phoenixem 
v podání nizozemského 
mistra Johna de Kruijfa. 
Jedině tak by J-Kob dostal 
šanci šířit slávu českých barev 
(v šortkách z britské vlajky) ve čtvrtfi- 
nále. Bohužel, nepovedlo se, de Kruijf byl, 
jako jediný ze soupeřů, jednoznačně nad síly 
našeho borce. Jakub Sejk skončil na nevděčné třetí pozici ve 
skupině (postupovali první dva) a další průběh turnaje 
musel sledovat z perspektivy diváka. Přejeme mu však 
všechno nejlepší, bil se hrdě a předvedl hezký výkon. Mimo- 
chodem zaznamenal první „Perfect“ večera. 

A jak to celé nakonec dopadlo? Do finále se dostali 
mistři Itálie (Sascia Ufir - Jin Kazama) a Izraele (Noam Gat - 
Christie Monteiro). Králem Železné pěsti 2003 byl nakonec 
po brilantním výkonu vyhlášen drobný Izraelec Noam. Jakub 
Sejk se nám svěřil, že po tom, co viděl ve finále, silně uvažu- 
je o přechodu na postavu Christie. Přátelské souboje trvaly 
ještě do brzkých ranních hodin a s turnajem jsme se rozlou- 
čili za drsného sborového zpěvu velrybářských písní v podání 
islandské výpravy. 


Podivín děsí okolí 


Jak daleko může zajít posedlost Vice City? 


Brněnskými ulicemi obchází strach a hrůza. Matky se bojí posí- 
lat děti do škol a s příchodem tmy se vylidní i jindy živé a rušné 
centrum. Důvodem je tajemný ozbrojený podivín navlečený 
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v havajské košili, kožené bundě a černých brýlích, který se po 
městě prohání v policejním voze z přelomu sedmdesátých 

a osmdesátých let. Nikdo neví, co ho do moravské metropole 
přivádí, ale všichni mají oprávněný strach. Fantom silnic se vždy 
zjeví na nejméně očekávaném místě, v mžiku sebere podivný bílý 
balíček, vzápětí stejně rychle uklidí automobil do garáže a zmizí 
kdesi ve starém skladišti. 

Zdroj blízký brněnskému magistrátu však přišel s poněkud pro- 
ho hráče Vice City, který trénoval na soutěž vypsanou jistým časo- 
pisem o konzolových hrách. „Ano, Emil se skutečně přihlásil do 
soutěže »Vypadám jako blbec«, ve které bezkonkurenčně zvítězil 
a po právu získal soundtrack k Vice City,“ potvrdil reportérům 
SuperTNT informaci šéfredaktor OPS2, Farid Starman. 


+ 


w 


+ 


z" DIVKA MESICE 


PANDA: 
ZASTAVTE 


DISKRIMINACI 
SLABŠÍCH POSTAV 


V TEKKENU! 


P 


ka ALAN 
Pu 


JEN PRO DOSPĚLÉ 


STRACH MÁ 
MALÉ KO*Y 


Extrémně lechtivý materiál! První informace o Fear Effect 3! 


NENÍ POCHYB O TOM, že některé 
hry bourají společenská tabu. Dalo 
se tedy čekat, že jakmile skupina 
skalních hráčů trochu povyroste, při- 
jdou na řadu i lechtivější témata - 
třeba dvojice velmi pohledných lesbi- 
ček. Než se začnete smát a prozpě- 
vovat si „Nas needogoňat“ (jako náš 
Radek), čtěte dál: jejich sexuální ori- 
entace je totiž stěžejním prvkem scé- 
náře Fear Effectu 3 od studia Kro- 
nos. A myslíme to smrtelně vážně. 


„DÍVKY NEZTRATILY 
NIC ZE SVÝCH 
PŮVABŮ A STÁLE SI 
RÁDY ZAPÓZUJÍ NA 
POZADÍ KRVAVÝCH 
JATEK.“ 


Vývojáři z Los Angeles zaplavili 
obrazovky směskou násilí, sexu 
a krve již dvakrát - ještě v dobách 
PSone. Tituly Fear Effect a Fear 
Effect 2: Retro Helix (odehrává se 
časově před prvním dílem) položily 
stabilní základ bizarní, ale poměrně 
úspěšné sérii, která v létě oslaví 
svou premiéru na PS2. Příběh volně 


s 


„Cože, opravdu je Radek Friedrich 
ženatý?“ 


navazuje na původní Fear Effect - 
čtveřice Rain Ouinn, Hana Tsu- 
Vachel, Jacob 'Deke' Dacourt 

a Royce Glas se snaží zavraždit kru- 
tého bossa triád, Minxe. Proradný 
Minx totiž hrozí zabitím Rain, pokud 
pro něj její přítelkyně Hana přestane 
pracovat. Tak co, už vám ty zalásko- 
vané samičky dávají smysl? 

Jak je vidět z prvních screensho- 
tů a artworků, dívky neztratily nic ze 
svých půvabů a stále si rády zapózují 
ve spodním prádle na pozadí krva- 
vých jatek a tlustých padouchů. 
Kombinace 2D postav s trojrozměr- 
ným pozadím dodává třetímu dílu 
doslova magický vzhled, ale to ještě 
není všechno - vývojáři z Kronosu 
slibují (vedle detailních záběrů žen- 
ských vnad) spoustu akce a sofisti- 
kovaný bojový systém, kde nechybí 
propracovaná komba ani tolik popu- 
lární „finishe“. 

Příchod prvních materiálů z Fear 
Effect 3 vyvolal v redakci malé pozdvi- 
žení, zejména mezi těmi dříve naroze- 
nými (nic pro tebe, Lukáši), a hra byla 
ihned zařazena na seznam těch 
vůbec nejočekávanějších. Můžeme se 
těšit na opravdu žhavé léto... I 


E Jatka v obřím akváriu. 


s 


„„„ve všech prodejnách JRC 


zásilková služba: 


directA]jrc.cz 
tel > 25 71 89 520 


Wwvvw.jrc.cz 


„„„vždy něco navíc 


nm  directjrc.sk 
tel > 02 546 50 353 


slevové karty 
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ED BOON 


Série MK vždy stavěla na šokujících 
krvavých scénách a brutálních fatali- 
tách. Je i MK: DA o tom samém? 

Násilí už není takovým tahákem jako 

v minulosti, Od vydání prvního dílu se 
objevila spousta mnohem násilnějších her, 
než je Mortal Kombat. Proto jsme se radě- 
ji zaměřili na mechanismus boje. Připravili 
jsme rozmanitá bojová umění a několik 
zajímavých zbraní. 


Představili jste také některé nové 
postavy. Jak těžké bylo rozhodování 
o tom, kdo v nové hře bude a kdo ne? 
Vybrat správnou skupinku postav je čím 
dál těžší - v celé sérii se objevilo skoro 
čtyřicet různých hrdinů. Nakonec ale stej- 
ně přijde chvíle, kdy někdo musí definitiv- 
ně potvrdit finální výběr a zároveň doufat, 
že v něm bude dost nových bojovníků. Nej- 
těžším rozhodnutím bylo vyhození Liu 
Kanga - jako byste odepisovali Luka Sky- 
walkera. 


„VYHOZENÍ LIU 
KANGA BYLO JAKO 
ODEPSÁNÍ LUKA 
SKYWALKERA“ 


Do jaké hloubky jste studovali jednot- 
livá bojová umění? 

Opravdu intenzivně. Naši dva designéři - 
Carl Spacina a Nigel Kacey - objednali 
Videokazety a prošli fůru internetových 
stránek, aby zmapovali více než šedesát 
bojových stylů. Z každého vybrali ty nejlep- 
ší prvky a rozdělili je mezi jednotlivé 
postavy. Chtěli jsme, aby byly mezi bojov- 
níky co možná největší rozdíly - jenom tak 
zajistíme dostatečnou variabilitu hry. 


Jak byste srovnal MK s ostatními „vel- 
kými“ bojovkami na trhu? 

Hry jako Tekken 4 jsou spíš „simulátory“ 
bojových sportů s lidskými pohyby i schop- 
nostmi, zatímco my se snažíme o více 
fikce. Navíc nikdo z nich neprolévá tolik 
krve jako my. V tom je naše hlavní zbraň - 
dotahujeme věci do extrémů. 


Zbyly vám ještě nějaké nápady, které 
» jste nestihli do MK: DA zapracovat? 
Mně osobně by se líbilo, kdybychom zpra- 
-covali model zranění bojovníků a trhání 
© oblečení. Také by se hodila sofistikovaněj- 
| ŠÍ prezentace - kamerové střihy, dramatic- 
scény, možná i muzika synchronizova- 
bojem. 


RSŇÁK Z MORTAL KOMBATUI 


-Na férovku s producentem Mortal Kombatu 


TEXT: GEORGE WALTER (PŘEKLAD LUKÁŠ CODR) / FOTO: NEZNÁMÝ VOJÍN 


Máte nějaké plány na online MK? 
Samotná myšlenka celosvětových turnajů, 
ze kterých vzejde jeden ultimátní šampi- 
ón, je sice lákavá, ale má to jedén háček. 
Hra je natolik rychlá, že potřebujete spoje- 
ní s co nejrychlejší odezvou. Jakmile vám 
bojovka zalaguje, můžete to zabalit. A fyzi- 
kální zákony neošálíte... 


Nepřekvapilo vás, že se ve Spojených 
státech prodal první milión MK:DA tak 
rychle? 

V odhadech prodeje jsme byli vždycky opti- 
misté, ale nikdy by nás nenapadlo, že se 
milion kopií prodá tak rychle. Teď se 
každý ptá, za jak dlouho se prodají 
dva miliony. 


A co takhle plnovous? 
Co? Jaký plnovous? Jděte 
s tím někam! 


CURRICULUM VITAE 


Jméno: Ed Boon 

Povolání: Producent 

Národnost: Americká 

Datum narození: 22. února neznámého roku 


Koníčky: 

Videohry, golf, basket- 
bal, kulečník, DVD, 
technické hračky 


Gameografie: 

1993 Mortal Kombat 
(Automat, SNES, PC, 
Game Boy atd.) 

1994 Mortal Kombat 2 
(Automat, SNES, PC, 
Game Boy atd.) 

1995 Mortal Kombat 3 
(Automat, PSone, 
N64, PC) 

1999 Mortal Kombat 4 
(Arcade, PSone, Nin- 
tendo 64, PC) 

2002 Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 
(PS2, Xbox, GameCu- 
be atd.) 


Favourite directors: 
Robert Zemeckis, 
James Cameron 


Oblíbení autoři: 
Žádné nemá 

(ani Petra Bulíře ne). 
Oblíbená hudba: 

The Police, Oueen, 
The Eagles, Rush 


Pan Boon se nebál odpo- 
vědět na žádnou otázku... 

kromě dotazu na věk, 
bohužel. 
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E Pozor, míčky létají rychleji, než si 
vůbec dokážete představit. 


Ius) 


7 DENSHA DE GO 
PROFESSIONAL 2 
(Taito) 


8 LET'S MAKE 
A PRO BASEBALL 
TEAM 2 (Sega) 


9 GUNDAM 
GIREN'S AMBITION: 


INSTRUCTION 
BOOK (Bandai) 


10 MOTO GP 3 
(Namco) 


ZDROJ DAT: DENGEKI 
(24. ÚNOR - 2. BŘEZEN) 


POZVALI MNE DO ZŘEJMĚ 
největší samoobslužné suši 
restaurace, kterou jsem kdy 
viděl. Po každých pěti táccích 
na pásu se rozběhne na konci 
stolu světelná ruleta. Když se zastaví na 
dvanácti hodinách, roztancuje se za 
sklem malá panenka a vyhráváte 
hračku. | já měl štěstí - odnášel jsem si 
jednoho plyšového maskota restaurace. 
Ještě čtyři a mám kompletní sbírku. 


R- JAPONSKÉ VÁNOCE jsou 

le pracovní den jako každý jiný. 
Naštěstí kamarád uvařil horu 
jídla a uspořádal velkou 


večerní party. Takže slavíme. 


R- ZIMNÍ COMIKET (Comic 
15 Market) zabral všechny haly 
kongresového centra Big 
Sight. Na prodej je široký 
výběr čistě fanouškovských 
komiksů a jiných hračiček, ale také 
dost věcí od větších firem. | když jsem 
prošel skoro všechno, nakonec mne nic 
nezlákalo ke koupi. 


P-YDE| NAVŠTÍVIL JSEM VÝSTAVU 
filmového studia Gonzo. Moc 
se mi líbila fantastická 
zarámovaná litografie kresby 
ze seriálu Blue Submarine 
No.6. Bohužel na ní visí cenovka 


s částkou 58 000 yenů (cca 15 000 Kč) 
- a to na výstavě patří k těm levnějším 
kouskům. 


P-gg ZJISTIL JSEM, že se jeden můj 
o o známý kamarádí s herečkou, 
která dabuje můj oblíbený 


animovaný seriál Cowboy 

Bebop. Slečna se stará o jeho 
psy, když je zrovna na dovolené. Škemrám, 
aby nás seznámil, ale zatím marně... 


AMOS WONG 


E Plyšový mazlíček? 
Jen na vlastní nebez- 


: pěčí! 
—- „w .w 
RECENZE : MEDA BEDA-SAN 
udělá i z nové hry poetickou su m: Zabijácké pandy se staly prodejním hitem. 
říkanku. p é S ž i Ho 
: NUDÍ VÁS regály plné roztomilých plyšáků? Pak se vám určitě bude líbit 
> = > novinka od dvojice Ocha Ken a Koge Pan - postavička Samanosukeho z 
SPACE RAIDERS SIMPLE 2000 SERIES: Onimushy oblečená v kostýmu pandy s opravdu drsným výrazem v obliče- 
Kreslené holky. Odporný lezoucí hmyz. LOVE UPPER 2 ji. Pravda, pandí mládě by ještě chtělo trochu dotáhnout, ale vyceněné 
Hlavy jak vdolky. Zelená potvoro, zmiz! Levý hák a pravý 9 čaný meXo ts i$1alinÁ in% dě 
A ktomu všemu volejbal. Nebo budě mazec“ Jé tpřes čumák. zuby a nabroušený meč - to už je jiné kafe. Doufejme, že se co nevidět 


objeví i cosplayový kostým v tradičních konfekčních velikostech. 


To by mejkap nespravil. 


DRBY 


Wanadoo podle 
všeho konečně 
získalo stálého 
distributora pro 
Českou republiku. 
V obchodech se 
už prodává Pro- 
ject Zero, možná 
bude i SOS: The 
Final Escape. 
Burnout 3 zas tak 
rychle nebude. 
Slyšeli jsme, že se 
pokračování 
závodní série zatím 
neplánuje.Chystá 
se další hra na 
motivy nového 
filmového 
Terminatora. 

PS2 se síťovým 
adaptérem 

a pevným diskem 
by se mohl na 
evropském trhu 
objevit již před 
koncem letošního 
roku. Je pravda, že 
chce Ubi Soft 
koupit podíl 

v Midway? A je 
pravda, že EA 
nakonec skoupí 
celý svět? Kdo 
proboha přišel s tou 
historkou, že 
teroristická 
organizace Hizballah 
vyvíjí protiamerickou 
střílečku? 


čnost Empire Inter 
pilně ek Bulletproof Monk. Vývoje se uj 


Mucky Foot Production. 


JEDNO VELKÉ 
VRAKOVIŠTĚ 


chystaného filmu 


Online bouračky v Destruction Derby Arenas 


SOUČÁSTÍ PRVNÍ SKUPINKY 
online her, kterou SCEE před- 
stavilo loni v listopadu, byla 
také „destruktivní“ automobi- 
lová akce z dílen Studia Liver- 
pool - Destruction Derby Are- 
nas. Ano, tušíte správně, jde 
o pokračování legendární série 
Destruction Derby od Reflecti- 
ons, která spatřila světlo světa 
ještě na PSone. Nečekejte 
však „klasickou“ podívanou ve 
stylu Stuntmana či Drivera, 
půjde o mnohem přímočařejší 
deathmatchovou akci ne nepo- 
dobnou jiné online hře SCEE - 
Hardware Online Arena. 

A jaké jsou dojmy z první 
hratelné verze, kterou si Farid 
vyzkoušel při své nedávné 


návštěvě v centrále SCEE? 
DDA ještě nejsou ani zdaleka 
hotové, ale zatím není vidět 
příliš mnoho rozdílů oproti 
předchozím verzím. Pořád jde 
o klasický mix závodění 

a deathmatchových arén, 
pravda, s notně vylepšenou 
grafikou. Ani v čistě závodních 
levelech není nouze o bourač- 
ky - tratě mají spoustu křižo- 
vatek a bodování karambolů 
je natolik propracované, že se 


„TRATĚ MAJÍ SPOUSTU 
KŘIŽOVATEK 

A BODOVÁNÍ 
KARAMBOLŮ JE 
PROPRACOVANÉ“ 


active získala práva na videoh 
me studio 


ru podle 


člověk často nemůže udržet 
a nekompromisně naboří kaž- 
dého, kdo se mu objeví před 
kapotou. 

Příznivce singleplayeru jistě 
potěší, že v DDA s největší 
pravděpodobností nebude chy- 
bět možnost současné hry až 
čtyř hráčů ve split screenu. 
Zajímavé bude i „neherní“ pro- 
středí - soudě podle prvních 
artworků nebudou chybět slič- 
né (ale náležitě drsné) ženy 
ani opravdoví tvrďáci, které by 
člověk nechtěl potkat venku 
na ulici jen tak, natož za 
volantem nadupané káry. Co 
nevidět vám přineseme další 
informace, zatím se pokochej- 
te prvními screenshoty. 


TNT 


HITPARÁL 


MRAZY JSOU = 
JARO NA KRKU, LÉTO 
PŘED NÁMI. ÁÁŘKC 


HULK. MODRÁ JE 
DOBRÁ, ALE ZELENÁ 
JEŠTĚ LEPŠÍ, UŽ ABY 
FILM HOTOVÝ! 


BEN HUR NA PS2. TAK 
TOHLE SI FILMOVÁ 
Mrb u 


mne i 

MÓDVMGS2: © 
SUBSTANCE, NIKOMU 
NELÍBÍ. V 


(« SMS REGISTRACE NA ROK 2223 


| v letošním roce se setkáte s novými SMS soutěžemi, s anketami či s hlasováním v časopisech Chip, 
Level, Počítač pro každého, PlayStation 2 Oficiální Magazín— CZ a Mediashop. Jelikož Vám chceme 
usnadnit práci při psaní SMS zpráv a sobě práci při zpracovávání a vyhodnocování jednotlivých SMS 
akcí, připravili jsme následující miniregistraci na rok 2003. 


Pošlete nám svoje jméno, příjmení a adresu formou SMS zprávy na číslo +420 728 367 037. 
Na začátek SMS zprávy napište slovo REG a zbývající informace oddělte hvězdičkou nebo mezerou. 


Jakmile budete jednou zaregistrováni, nemusíte nám tyto informace již více posílat. 
Ulehčíte si tím spoustu práce a přednost dostane opět zábava. 
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REG* JMÉNO PRIJMENÍ ULICE PSC MESTO 


Vaše údaje nebudou poskytnuty pro další obchodní užití. 


jočítač LEVEL  (UI1171 Playstation? 


B Detektiv Evan a jeho věrný 
pes. Doufejme, že komisař 
Rex nežárlí. 


CO NA SRDCI, 


TO NA JAZYKU 


SCE! uvedla na trh dvě hry využívající technologii 


rozpoznání hlasu 


JAK KDYSI ŘEKL NĚKDO MOUDRÝ: 
„Mluviti stříbro, ...“. Vynechejme pokračování 
tohoto přísloví a držme se jeho první části. 
Koneckonců je dost lidí, kteří si myslí, že 
stříbrné šperky jsou daleko hezčí než zlaté. 
Proč tolik řečí o mluvení? Nebojte se, nehod- 
láme se věnovat tematice mobilních telefo- 
nů, jenom se snažíme nějak výstižně otevřít 
nesmírně atraktivní téma her pracujících 

s technologií rozpoznání lidského hlasu. Jde 
konkrétně o dva tituly, které SCEI představila 
minulý měsíc v Japonsku: Operator's Side 

a DekaVoice. Jednoduše řečeno, tyto hry 
zčásti ovládáte nikoli Dual Shockem ale 
svými hlasivkami. 

Jistě, jednu takovou PS2 hru už známe. 
Onlineový SOCOM: US Navy SEALs od SCEA 
se hezkých pár měsíců úspěšně prodává 
v Americe. Běžné balení SOCOMu obsahuje 
kromě herního disku také headset (mikrofon 
plus sluchátka značky Logitech), jehož pomo- 
cí můžete dávat svým vojákům povely (single 
player) nebo komunikovat s ostatní hráči 
(online multiplayer). Pak je tu ještě hra Inter- 
national League Soccer od firmy Taito, kde 
jste mohli hrát fotbal prostřednictvím výkřiků 
jako „Přihraj!“, „Vystřel!“ nebo „Dej mu 
kosu!“, To ale nebyla zrovna dobrá hra. 

Operator's Side a DekaVoice si přesto 
připíší důležité prvenství. V těchto hrách je 
použití headsetu nutné, nikoli volitelné, Jde 
totiž o plnohodnotnou součást herního 
designu. Operator's Side je vlastně akční 
adventura, ve které máte za úkol hlasovými 


povely usměrňovat nešťastnici jménem Leo. 
Ta je uvězněna na kosmické lodi napadené 
agresivními vetřelci. Leu sledujete přes 
systém bezpečnostních kamer a komuniku- 
jete s ní přes vysílačku. Představte si Metal 
Gear, ve kterém byste byli na druhém konci 
codecu. Musíte jí říkat, kam má jít, kde najít 
zbraně a kterým nebezpečným místům se 
vyhýbat. 

DekaVoice na první pohled prozrazuje 
inspiraci komiksovou stylizací Dicka Tracey- 
ho a klasickými detektivkami žánru film 
noir. Grafika má krásnou cel-shadovou 
podobu a uchu lahodí doprovodný jazz 
S dominantním zvukem soprán saxofonu. 
Ujímáte se role detektiva jménem Evan 
a jeho nerozlučných přátel, muže na invalid- 
ním vozíku Raphina a řidiče Eliho. Evan 
musí s oběma komunikovat, a vyřešit tak 
sérii zločinů. Evan má také psa (vlčák jmé- 
nem John) a právě s ním komunikujete přes 
mikrofon. John je velice chytrý a rozhodně 
se neomezuje pouze na „aport“, „sedni“ 

a „hodnej pejsek“. Máte-li přebytečných 
Šedesát tisíc, pak by vás ještě mohlo zají- 
mat, že DekaVoice je kompatibilní i se 
všemi modely robopsa AIBO od Sony. 

O vydání Operator's Side mimo Japon- 
sko se zatím nikdo nezmínil. PALový Deka- 
Voice je však v plánu na září 2003. Asi to 
nebude žádná masovka, ale my v OPS2 si 
myslíme, že konečným osudem technologie 
rozpoznání hlasu je velký úspěch. Dáváme 
tomu tak dva, maximálně tři roky. 


cích pravidel. 


Ve hře Operator's 
Side vás slyší křičet 
pouze Leo. 


háda 


Ahaákhast 
dh bb dh al“ ný 


Vlčák John zatím 
rozumí jenom 
japonsky, ale po 
večerech navštěvu- 
je kurzy angličtiny. 


Tento měsíc: 
a ÍK 


V MINULÝM OPS2 jsem si všimnul, že Medal Of Honor je údajně „simu- 
látor“. Zase jednou mně něco pořádně hnulo žlučí, větší kravinu jsem dlouho 
neslyšel. Když se vodrazím vod významu slova - simulace jako věrný napodo- 
bování - tak dojdu k závěru, že na to, aby Medal Of Honor byl třeba jenom 
částečným simulátorem druhý světový, pak by mělo platit několik následují- 


simulace války. 


Za prvý, jedinec vyskakující na pláži Omaha je nicotnej, bezvýznamnej 
pěšák, kterej má šanci padesát na padesát, že mu někdo ustřelí koule dřív, 
než smočí nohu v moři. Je absurdní představovat si válku jako hrdinství jedno- 
ho člověka, tím pádem se naprosto nehodí zvolenej žánr střílečky z pohledu 
první vosoby. Za druhý, když koupíte jednu jedinou kulku do břicha, je to tako- 
vá bolest, že se vokamžitě po*erete. A i kdybyste to nakrásně přežili, tak je 
totálně vyloučený, že byste ještě kladli nějakej vodpor, natož abyste dokončili 
level. Za třetí, když vomylem trefíte vojáka na vaší straně, tak mu nespadne 
helma jako v MoH, nýbrž chcípne. Za čtvrtý, fašouni byli hajzlové, svině 
a nelidský bestie, ale rozhodně ne kreténi, který se nechaj s převahou asi tak 
dvě stě na jednoho postřílet zrovna vod vás... 

No, moh' bych pokračovat hodně dlouho, ale ty buzeranti z redakce mi 
dali jenom tenhle sloupek, tak radši rovnou přeskočím k tomu nejdůležitější- 
mu: Za sto třicátý vosmý, válka není zábavná. Ve válce v jednom kuse bulíte, 
děláte si do kalhot, žerete blafy a koukáte se na to, jak kolem vás chcípají lidi. 
Něčí táta, něčí syn, nebo jenom prostě kluk, co měl v plánu přečíst si Rychlý 
šípy. Čili jestli chce být hra simulátorem války, pak by měl u ní člověk trpět, 
bát se, zešílet a hlavně nosit plínky. Rozhodně by se ale neměl dobře bavit 
a chroustat přitom chipsy. Slyšeli jste nějakýho veterána, kterej by říkal: „Jo, 
Omaha, to byl nářez. Fantastický výbuchy, cool zbraně, super počasí!“? 

Amerika vyhrála druhou světovou díky informacím, technologii a strategii. 
Nevyhrála ji díky tomu, že by měla v záloze Jimmyho „Rambo“ Pattersona. 
Kdyby západní frontu votevřeli týpci vycvičený na MoH, dneska bychom všichni 
platili členský známky NSDAP. 

„Ale pane Řezníku, vždyť je to jenom hra. Ta má být přece hlavně zábav- 
ná,“ slyším hlasy čtenářů. Jasan, souhlas. Když vodhlídnu vod toho, že MoH je 
herně docela slabota (vždyť mě znáte... to je ale na jinou debatu), tak cílem 
výše uvedenejch výlevů mýho masitýho mozku není kritika hry, ale kritika 
pokrytců, co v ní chtějí vidět „interaktivní lekci z historie“. To sou bláboly. 
Druhá světová? Hlasuju pro heavymetalovej soundtrack, plazmový zbraně, 
zmutovaný nácky. Hlasuju pro Wolfensteina. 


„KDYŽ VOMYLEM 
TREFÍTE VOJÁKA NA 
VAŠÍ STRANĚ, TAK 
MU NESPADNE 
HELMA JAKO V MOH, 
NÝBRŽ CHCÍPNE“ 


ubik 


a) BR 13 
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Náš milovník masa opět ber 
sekáček do ruky, aby na kusy roz- 
sekal další „absolutní pravdu“. 


ILLUSTRATION: JAMES BROAD 


TNT 


E Dr Muto je živoucím důkazem, že se 
to s genetickými experimenty nemá 
přehánět. Stejnojmenná hra vychází 


Kalendář 


Dokonalý přehled všech připravovaných her 


tento měsíc. 


BŘEZEN ŽÁNR VYDAVATEL ČERVENEC ŽÁNR VYDAVATEL 
Barbarian Bojovka Virgin Interactive Amplitude: Freguency 2 Rytmická akce SCEE 
Contra: Shattered Soldier Akce Konami Breath Of Fire V RPG Capcom 
Devil May Cry 2 Akce Capcom Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft 
Downtown Run Závodní akce Ubi Soft Gio Gio's Bizarre Adventure Akční adventura © Capcom 
Dr Muto Adventura Midway PŘEDE DVEŘMI Soul Calibur II Bojovka EA 
Galerians: Ash RPG Agetec True Crime: Streets Of LA Městská akce Activision 
Gremlins Akce LSP Twisted Metal Online Akce SCEE 
Indiana Jones And The Emperor's Tomb Akční adventura Activision 
Indy Racing League Závodní Codemasters 03-04 ŽÁNR VYDAVATEL by E ČKU 
Jurassic Park: Operation Genesis — Strategie Universal Alter Echo Adventura THO ne po GO 
Malice Plošinovka Sierra Area 51 Adventura Midway je s tou zatracenou 
Metal Gear Solid 2: Substance — Akce Konami Backyard Wrestling Bojovka Eidos hrou?“ Odpovídá 
Midnight Club II Závodní akce Rockstar Batman 2 Akce Ubi Soft p pracov 
Pac-Man World 2 Plošinovka SCEE Blow Out Střílečka Majesco “ 
Pride FC Bojovka THO Broken Sword: The Sleeping Dragon — Adventura THO Tomb Raider: 
Rayman 3: Hoodlum Havoc Plošinovka Ubi Soft Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 n rý =- 
RoboCop Akce Titus Interactive Conflict: Desert Sabre Akce sci Lara s v tomhle 
RTX Red Rock Akční adventura © Activision Curse Adventura Wanadoo sloupku už podru- 
Savage Skies Akce Bam! Entertainment Cy Girls Akce Konami > č Ver 
Splinter Cell Akce Ubi Soft DekaVoice Adventura SCEE polěšno jal 
Syberia Adventura Microids ZA HUMNY Destruction Derby Arena Závodní akce SCEE „začátkem fiskál- 
Tenchu: Wrath Of Heaven Akční adventura — Activision Dragon's Lair 3D Akce Encore pk n 
The Lost Adventura Ubi Soft Driver 3 Městská akce Infogrames jaho. „přinejlepším 
Vexx Plošinovka Acclaim Dynasty Warriors 3: Xtreme Legends © Akce Koei začátkem května“. 
Whirl Tour Závodní Crave Ecks Vs Sever FPS Bam! Entertainment Podle šéfa Eidosu 
Zapper Plošinovka Infogrames Enclave Adventura Swing! hana výreatto E 
ZOE: The 2nd Runner Mech akce Konami EverOuest Online Adventures Online RPG SCEE odkladu to, že 

Evil Dead: A Fistful Of Boomstick © Akční adventura © THO „hře prospěje mar- 
DUBEN ŽÁNR VYDAVATEL EXO Mech akce Infogrames sypl ě 
Batman: Dark Tomorrow Akce Kemco Eye Toy Periferie SCEE miérou druhého 
Blood Rayne Akční adventura © Majesco v Falcone: Into The Maelstrom FPS Virgin Interactive dílu filmu Lara 
Club Football Fotbal Codemasters ps (sos Far Cry Akce Ubi Soft Črorojznelctadalo 

. Of Life.“ Nezbývá 
Dead To Rights Akce EA Fear Effect: Inferno Adventura Eidos než opět doplnit 
Def Jam Vendetta Wrestling EA Final Fantasy X-2 RPG SCEE naší interpretaci: 
Die Hard: Vendetta FPS NDA Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 3Do pes v yl 
ISS3 Fotbal Konami Freaky Flyers Letecká akce Midway 
Moto GP3 Závodní SCEE Futurama Adventura sci 
Music 3 Tvorba hudby Jester Interactive G1 Jockey 3 Jezdectví Koei 
NBA Street 2 Basketbal EA Sports Ghost Hunter Adventura SCEE 
Primal © Adventura SCEE Gladiator Bojovka Midway 
War Of The Monsters Akce SCEE Gladius Strategie Activision 
X-Men 2: Wolverine's Revenge Akční adventura © Activision METAL ONLINE Good Cop, Bad Cop Adventura ? 
WWE Crush Hour Závodní akce THO Čekat musíme až Gun Survivor 4 Světelná pistole Capcom 
do června. Pak Judge Dredd Vs Judge Death Akce Vivendi Universal 

KVĚTEN ŽÁNR VYDAVATEL ee jeto ks King Of Route 66 Závodní akce EA 
A Sound Of Thunder Akce Bam! Entertainment kees jejich vlast- Mafia Akční adventura — Take 2 
Black And Bruised Box Majesco ními zbraněmi. Mission Impossible: Operation Surma Akce Infogrames 
Enter The Matrix Akční adventura — Infogrames Ponoonnn My Street Společenská hra — SCEE 
Fire Warrior FPS THO NBA Ballers Basketbal Midway 
Mace Griffin: Bounty Hunter FPS Black Label NBA Starting Five Basketbal Konami 
Shinobi Akce SCEE Pillage RPG o 
Silent Hill 3 Akční adventura © Konami Project BG 8 E Plošinovka Ubi Soft 
SOCOM: US Navy SEALs Bojový sim SCEE Project Manhunt Akce Rockstar 
Speed Kings Závodní akce Acclaim Pterosaur Adventura 2 
Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield Akce Ubi Soft Raging Blades RPG Wanadoo 
Tomb Raider: The Angel Of Darkness Akční adventura © Eidos Resident Evil Online Online adventura © Capcom 

Rygar: The Legendary Adventure Akční adventura © Tecmo 
ČERVEN ŽÁNR VYDAVATEL Seven Samurai Akce Sammy 
Dark Chronicle RPG SCEE Shoot To Kill FPS Codemasters 
D8:D Heroes RPG Infogrames Splashdown 2 Závodní THO 
Freedom: Battle For Liberty Island — Akční adventura EA StarCraft: Ghost Akce Vivendi Universal 
Hardware Arena Online akce SCEE Starsky © Hutch Městská akce Empire 
Hulk Akce Universal Star Wars: Galaxies Online RPG Activision 
Ice Nine Akční adventura © Bam! Entertainment Suikoden Ill RPG Konami 
Red Dead Revolver Akce Capcom This Is Football 2004 Fotbal SCEE 
Return To Castle Wolfenstein FPS Activision The X-Files Akční adventura © Vivendi Universal 
Rise To Honor Akce SCEE Urban Freestyle Adrenalinový sport Acclaim 
Shawn Murray's Pro Wakeboarding Adrenalinový sport Activision World Rally Championship Online © Online závody SCEE 
The Great Escape Akční adventura © SCi Xenosaga RPG SCEE 
Tribes: Aerial Assault FPS Sierra XII FPS Ubi Soft 


RPG = role-playing game (hra na hrdinu), FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě), Mech = velký bojový robot, ? = hra nemá zatím vydavatele 
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Sly Raccoon se u nás 
poprvé dostal do první desítky. 
Gratulujeme k osmému místu. 


ČERSTVÉ ZPRÁVY Z PRVNÍ LINIE 
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V PŘÍŠTÍCH ČTYŘECH LETECH bude počet hráčů využívajících mož- 
ností online služeb růst vysokým tempem. Podle nedávné analýzy 
společnosti DFC by v roce 2006 mohl celosvětový počet pravidelných 
online hráčů dosáhnout hranice 100 milionů, z čehož prý necelá polo- 
vina bude využívat konzolí. Z toho plyne jasný závěr: jednotlivé strany 
konzolové války přesunou značnou část svých zdrojů na tuto nově se 
otevírající frontu. 

To, čeho jsme svědky v těchto dnech, čili start online programu 
pro PlayStation 2 a Xbox, představuje pouhý začátek. Ovšem hned je 


Zatímco Microsoft v rámci služby Xbox Live plně zastřešuje onlinový 
program, Sony nechává věcem relativně volný průběh. Například 
pokud vyvinete jako nezávislý vývojář - řekněme, že jste Sega - online 
hru pro Xbox, musíte ji plně svěřit do rukou Microsoftu. V případě 
takové hry pro PS2 ji budete provozovat sami. Každé řešení má svoje 
pro a proti. U Xboxu odpadnou starosti s provozem serverů a s tím 
spojenými technickými potížemi, ale budete mít zřejmě mnohem 
Povánoční český trh se postupně vrací k osvědčeným menší kontrolu nad aktuálním provozem hry a proudem poplatků. 
Brne malba Fiatu. V ADH vý U PlayStation 2 budete mít velkou volnost (design, provoz, účtování) 
majitelů PS2 bere jako první volbu GT3. Ke cti českým ' 4 R 
hráčům slouží vysoké postavení Pro Evo 2 a také úspěch ale budete se muset postarat téměř o všechno. Model Sony více pří- 
inovačních plošinovek. pomíná provoz online her pro PC. Málokdo si zatím troufá odhadnout, 
: SA ZESRROSCNNY která ze dvou variant bude obchodně úspěšnější. Bude to zřejmě ta, 
kterou si vyberou hráči, ta, která přinese uživatelům větší výhody. 
Každopádně na výsledcích jednoho dvou následujících let bude hodně 
záviset budoucí vývoj. Jestliže Sony za dva roky zjistí, že model Micro- 
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PlayStation. 2 © TOP 10 8 paystationc © TOP 10 


bsti ke dni 12. března 2003 (Amazon) 
1 Xenosaga Episode 1 

| Theft Auto: Vice City 
3 SOCOM: US Navy Seals © 


Platí to samozřejmě i opačně. 

Současný stav je příliš nejednoznačný. Fakt je, že na americkém 
trhu Xbox Live v počtu uživatelů zřejmě před PS2 Online o něco vede 
(nedávno ohlásil 350 tisíc uživatelů). Rozdíl v řádu desítek tisíc však 
není rozhodující, toto bude běh na dlouhou trať, která rozhodně 
nekončí současnou generací konzolí. Otázkou také je, co udělá start 
online služeb v Evropě. K tomuto tématu se určitě vrátíme ještě jed- 
nou koncem roku. 


Nová Tenchu vylétla nečekaně vysoko 
ajako jediná nová hra zamíchala ustr- 
nulým pořadím v horních patrech brit- 
ského žebříčku. Vice City teprve po 18 
týdnech od premiéry začíná ustupovat. 

- SSE 


divte, že v Evropě vycházejí až jako posled- 
ní (jestli vůbec). Xenosaga, Dark Cloud 2 
HI i .hack: Infection dostaly vysoká hodnoce- 
A ní a těší se zasloužené přízni hráčů. 
NÍ 
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PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: RADEK FRIEDRICH, FARID STARMAN, PAUL FITZPATRICK, RYAN BUTT, PETR BULÍŘ, GEORGE WALTER 


Vaše přání je nám rozkazem! 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 


W" © bad W" » 
N EJ v A A D A N E. LY Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 20. 2. - 10. 3. 2003. 
" 


Kterou očekávanou hru byste v Monitoru nejraději viděli příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +14, 
máte jednu ze tří možností, A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz 


HLASUJTE! 


POZICE 


NAŠE NABÍDKA 


RECENZE 


SPLINTER CELL 


Splinter Cell byl do hlasování zahrnut, protože 
jsme vůbec nepředpokládali, že bychom stíhali 
recenzi. Nakonec to dopadlo, jak to dopadlo, 
Čili dobře... 


, INFORMACE 
15 PR STRANA 28 


NOVINKA 


POZICE 


FI N AL F ANTASY NOVÉ XENOSAGA EPISODE 1 
INFORMACE DER WILLE ZUR MACHT 
STRANA 24 Panečku, to je start! Nová hra v naší anketní 
X2 nabídce vyprovokovala jasnou a výraznou 
NS ké odezvu ze strany podvyživených příznivců 
Webem proběhl videoklip, který stylizuje japonských RPG. 
trojici hrdinek jako popové hvězdy. A ony 
pe budou skutečnými hvězdami! Neuplyne 
týden, aby se neobjevily další a další 
zajímavé informace o ostře sledovaném 
pokračování FFX-2. OPS2 414 
(PŘÍŠTÍ ČÍSLO) 
DÁLE V RUBRICE SOUL CALIBUR 
Tak ani minulý dvoustránkový Monitor 
dokázal ukojit váš hlad po špičkové bojovce. 
OBR POOTBALL os a son STRANA 30 Borome ne váden  slíueme. je čox02e 
skálopevná podpora této hře příště promění 
WAR OF THE MONSTERS ............eeeeeen STRANA 31 A A 
MUSIC GENERATOR 3............ecooeoenoeeoeneoennne STRANA 32 ovÉ : 
INFORMACE 
RTKRED ROCK. < STRANA 33 STRANA 29 
VEM STRANA 33 
BEIMOBÍ o STRANA 33 JURRASIC PARK: 
OPERATION GENESIS 
MOTO GB3 aa STRANA 33 Sloupek v rubrice Update nebyť dostatečný, 
chcete vidět víc. Připravili jsme tedy konečně 
pořádnou porci informací pro ty, kdo chtějí na 


GALERIANS: ASH... ooo oeonenoena nenene +++ STRANA 33 


PS2 okusit poctivou budovatelskou strategii. 
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NOVÉ INFORMACE 


Final Fantasy X-2 
SCEE 
Sauaresoft 
www.playonline.com/ffx2 
Monitor, OPS2 +12 


60% 


PODZIM 
2003 


FINAL FANTASY A-2 


Vrstvu po vrstvě odhaluje Sguare další podrobnosti o své nejočekávanější hře 


MALÁ SPHERE GRID? Minule jsme vás informovali o tom, že 
druhé pokračování FFX opustí systém sphere gridu, kterým se 
v prvním dílu řídil vývoj postav. Na nových screenshotech ovšem 
vidíme něco, co právě jakýsi miniaturní sphere grid silně připo- 
míná. Nové informace ovšem nejsou v rozporu s těmi staršími, 
podobnost je čistě vzhledová. To, co zde vidíte, se nazývá Result 
Plate System (RPS) a souvisí s již dříve známou informací o tom, 
že se tři hrdinky FFX-2 budou během hry učit nová „zaměstnání“ 
Tyto specializace se uplatní především v soubojích. Jakmile si 
nějakou novou osvojíte, můžete si ji v určité fázi boje vybrat 
právě ze schématu RPS. Každé zaměstnání je ztvárněno novým 
kostýmem, do kterého se ta která postava během výběru převle- 
če (viz infobox na protější straně). Kostým jí pak propůjčí speci- 
ální schopnosti. 


SDÍLENÍ SCHOPNOSTÍ: Schéma RPS je pro všechny tři hlavní 


z 


postavy společné. Z toho plyne další zajímavý rys. Během boje 
totiž budete moci s jednou z dívek používat schopnosti, které 
náleží cizímu kostýmu - to se také děje přes přístup do sché- 
matu. Avšak netýká se to všech schopností. Některé z nich 
jsou vysloveně spjaty s jedinou postavou (nositelkou kostýmu 
čili zaměstnání), ty může používat pouze a jedině ona. Pokud 
jde o konkrétní uplatnění schopností, nejlépe asi poslouží pří- 
klad: Paine může během hry získat kostým Samurai. Díky tomu 
pak může svým mečem vyvolat útok Light Beam, který je jinak 
nedosažitelný. Rikku v kostýmu Black Mage má silné magické 
schopnosti, umí MP Absorb a všechna elementární kouzla na 
třech úrovních, zatímco v kostýmu Gambler získává zcela jiné 
přednosti. Konečně Yuna v převleku White Mage má mnohem 


DALŠÍ POSTAVY: Postupně se dozvídáme více i o vedlejších posta- 


vách. Kromě starých známých (Tidus je vidět na screenshotech 

z FW a setkali jsme se i s Wakkou) jsou tu i nové. Nooj, vůdce 
organizace jménem Aliance mladých lidí, je hlavním podezřelým 
ve věci milostné aférky s Paine. Mimochodem Aliance mladých 
lidí je v opozici k jiné straně jménem Yevon a hráč se bude muset 
rozhodnout, s kým bude spolupracovat. Další zajímavou postavou 
je Baralai. Údajně ví, kde se nachází věc zvaná Victorious Gun. 
Nevíme však, zda jde o velmi silnou zbraň, nebo nějakou strašli- 
vou příšeru. Ještě bychom rádi uvedli na pravou míru spekulaci 

z minulého Monitoru. Předpokládalo se, že v FFX-2 se aeoni vysky- 
tovat nebudou. Všechno však nasvědčuje tomu, že příběh hry je 
napsán tak, aby bylo umožněno jejich vzkříšení. Těšit se můžeme 
namátkou na temného aeona jménem Black Bahamut. (J FDS 
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FINAL FANTASY X-2 čím dál tím víc působí 
jako poctivé pokračování. Díky novému systé- 
mu vývoje postav, kouzel a novým postavám 
a poutavě znějícímu příběhu určitě zaujme, 
přestože řadu lokací sdílí s předchozím dílem. 


CO CHTĚJÍ ONI 


CO CHCEME MY 
Bylo by fajn, kdyby 


CO CHCETE VY 

„Cestovat svobodněji 
jeden Yunin kostým po Spiře hned od začát- 
sestával pouze z kalho- * ku,“ říká Kamila Zadraži- 
tek. lová. 


Očarovat mysl a duši 
pestrými barvami a neo- 
dolatelnou krásou 
dívek. 


SATY DELAJI ČLOVEKA 
Změna kostýmu (zaměstnání, 
specializace) proběhne hladce 
během souboje.. 


„ Jsme v boji a Yuna zjišťuje, že její 
základní kostým pistolnice není pro 
daný typ nepřátel nejvhodnější. 


m = 0 M M M 0 M 1 "2 "2 " 


Děvčata probírají bojovou taktiku. Alespoň si to myslíme, Ve filmové upoutávce, která vyšla 2. Přistupuje tedy do Result Plate 


š šich řadá á á ě ózulí f Systemu, kde si z dosud získaných 
japanologa bohužel v našich řadách nemáme. nedávno, dívky pózují pro kameru. zaměstnaní vbírá symbol bojovnice. 


3. Následuje efektní sekvence, která 
odstartuje její proměnu. Budeme se 
převlékat. 


4. Symbolicky se loučíme s pistolí, 
nový kostým totiž znamená i novou 


M Paine působí na první 
pohled jako introvert. 


5. O pár světlených efektů dál je Yuna 
už převlečena. Všimněte si, že v této 
fázi není souboj v aktivním módu. 


2 vw 14757 bí 
Noce 
7 Žo nat 


mw ké 
-1M 
Ch , 
Ve „ 


a E, PR- 6. Seznamte se s novou zbraní. V oceli 
W Dojdema setkání se se odráží Yunina tvář. Co to asi 
starými známými. : bude? 
X! MODE B5790 


W ZBZBOUU MOH 


p 


7. Velký meč! Je nám nějak 
povědomý..., že by dárek od přítele 
Tida? 


p . 
„- 
B Pohledných žen je ve ke 


i s | j hře rozhodně více než 8. Ještě zaujmout správnou bojovou 
Co se stalo s Tidem? FFX-2 nám snad dá odpověď. | ; tři hlavní postavy. pozici a jsme připraveni. 
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BLIZKE SETKANÍ 
Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel Of Darkness 
Eidos 
Core Design 


www.tombraider.com 
Monitor, OPS2 412 


KVĚTEN 


LARA CROFT TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


Zahráli jsme si to! Konečně! 


DOJMY, DOJMY, DOJMY: Po dvou několikaměsíčních času hry Angel Of Darkness (prý kolem 40 hodin 


odkladech, marných slibech a podivně znějících argu- 
mentech je to konečně tady. Pánové z Eidosu usoudili, 
že hra ve svém vývoji pokročila tak daleko, aby ji bylo 
možné hodit na pospas novinářům. Ano, Angel Of 
Darkness je ve chvíli, kdy čtete tyto řádky, dokončen, 
zbývá už jen lisování, balení a rozvoz na prodejny. 

V Core Design byli tak hodní a nechali nás na pár 
hodin s Larou o samotě. Jak to vystihnout? Tento 
novorozený Tomb Raider se potatil. Příznivci starých 
verzí mohou jásat. Báli jste se, jak bude fungovat pří- 
běh s Larou na útěku? Nebojte se. Až na netradiční 
úvod, kdy Lara prchá z místa vraždy svého mentora 
Wernera von Croye, je to klasický Tomb Raider - složi- 
té lokace, které fungují jako gigantické puzzly, a zlo- 
myslný padouch, jehož úmysly i cesty se kříží s vašimi. 


STEALTH PRVKY, ZVYŠOVÁNÍ ÚROVNĚ, KURTIS: Lara 


ovládá všechny pohyby, které se během předchozích 
pěti her pro PSone naučila. Tento repertoár byl samo- 
zřejmě ještě zušlechtěn jemnější animací a dalšími 
next-gen fígly. Nové jsou dříve avizované stealth pohy- 
by. Lara se dokáže, tak jako řada jiných PS2 hrdinů, 
plížit podél zdí. Zvládá také příslušné techniky zabíje- 
ní. Řekněme jen, že pocit z hraní přesto není podobný 
MGS, ale zůstává vysoce věrný odkazu Tomb Raidera. 
Lara i Kurtis — jak už bylo rovněž předesíláno- budou 
mít osm úrovní vývoje postavy. Jde převážně o zlepšo- 
vání tělesných úkonů (například délka skoku). Dosa- 
žení další úrovně není podmínkou postupu ve hře, ale 
jen s vylepšenými schopnostmi můžete objevit někte- 
ré secrety či tajné cesty. Pokud jde o Kurtise, příjem- 
ně nás překvapil. Hra s ním je mnohem zábavnější, 
než se podle původních dojmů zdálo. Podle obrázků si 
ho málokdo oblíbil, ale těch „jeho“ 20 % z celkového 
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k dokončení) budou hodiny strávené příjemně. 


MEZIČAS: V příštím čísle pro vás připravujeme exkluzivní 


recenzi nového Tomb Raidera. Mezitím si na základě 
několika hodin seznamování troufáme vyřknout jen 
následující soud: v Core se rozhodli jít cestou opatrné- 
ho pokroku v mezích tradice. Pohybují se po úzké 
pěšince mezi novátorstvím a sázkou na jistotu a dělají 
to dobře. Nové prvky, jako jsou souboje beze zbraní, 
volné šplhání po skalách a možnost pohovořit s ostat- 
mavé situace, ale nejdou tak daleko, aby narušily onu 
prapůvodní atmosféru, která Laře zajistila světovou 
popularitu. Jestliže jste si na předchozích Tomb Raide- 
rech zamilovali řešení parádních puzzlů, hledání cesty 
z pochmurných labyrintů a zkrátka všechny věci, které 
jsou pro sérii typické, máte se na co těšit. [] PF 
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ANGEL OF DARKNESS je klasický Tomb Rai- 
der - pocitově, herně, příběhově. Obsahuje řadu 
novinek, ale ne tak zásadních, aby posunuly 
sérii někam úplně jinam. Zdá se nám, že celko- 
vé hodnocení bude hodně záležet na vyznění hry. 
Recenze příště! 
CO CHCEME MY 

Aby se příběh vyvinul 
tak slibně, jak se zdálo 
v prvních hodinách. 


CO CHTĚJÍ ONI 


10/10 a světový best- 
seller. No, uvidíme... 


CO CHCETE VY 
RedXIIl: „Více stealt- 

hu, více moderní akce, 

Méně bloudění a pák.“ 


M Příběh Laru zavede 
do kuchyně. Ale nebojte 
se, zůstává stejně 
emancipovaná jako dřív, 


+ 


E Kurtise hra zavede 
do blázince. 


hd 


E Alespoň uvidíte, jak to vypadá 


ip je nej avanější profesionální 
v Louvru mimo otevírací dobu. Chip je nejprodávanější p 


tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


přít 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


I-NE 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách. 


| PRO TENTO MESÍ 


E Lara se coby arche- 
oložka a šlechtična E Snake, Ayame, Rau... a teď 
v umění vyzná. taky Lara: všichni lámou vazy. 


+ 


-A 


NABIDKA NASEHO VSDAVATELSTV 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 


šít : 
Začínáme s internetem 


PPK speciál 1 Začínáme s internetem 
je publikace obsahující ucelené 
informace o internetu. 


Lá 


M Puzzle v galerii má 
co do činění s laserový- 
mi paprsky. 


STEJNY A JINY 
V mnoha ohledech je Angel Of Darkness klasickým Tomb Raiderem. V některých je výrazně 
odlišný. Například puzzly lze řešit různými způsoby. 


Jsme na Strahově, Co tu máme? Nějaké Nejdřív nádherně přeskakujeme osamělé 
laserové paprsky a spouštěcí mechanis- paprsky. Chce to jen odhadnout správně 
mus napojený na miny. Na to platí jediné: místo odrazu. 

Lara si musí vzpomenout na své plošinov- 

kové kořeny. 


A 
3 4 % 


Další lze jednoduše podlézt. Dá to hodně Některé kousky vyžadují šílenou trpělivost. 

práce a vyžaduje to milimetrovou přes- Škoda, že jsme na začátku neměli dost trpě- 

nost. Však to znáte, Tomb Raider... livosti prohlédnout si tuto místnost. Objevili 
bychom tam skrytý vypínač všech laserů! 


Informace o předplatném a objednávky: 
Vydavatelství Vogel Burda Communications, 
DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 
tel. +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 
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Xenosaga Episode 1: 

Der Wille zur Macht 

4 

Monolith/Namco 
www.namco-xenosaga.com 
TNT, 0PS2 *12 


80% 


Nenosaga 


VÍ BŮH 


P O LTD. ALL RIGHTS RESERVED 
BE Kósmické manga 
kočičky? Mňam! Střihové sekvence jsou plné ""[0SYB5 /0S4B 


působivých scén. : 04 aa 
-M 


0 


EV soubojích se dosta 
neme-na důvěrně známou 
půdu japonského RPG. 


Slečna je smutná, 
Vězte, že má k tomu 
důvod, 


XENOSAGA EPISODE lě 
DER WILLE ZUR MACHT 


Hra, nebo anime seriál? 


FRIEDRICH NIETZSCHE: Zatímco Freud považuje sexualitu ší hrozbě své historie: útokům mystické říše Gnosis. Lidstvo, 


za ústřední lidskou motivaci, podle německého filozofa Nietzs- 
cheho je to především touha po moci, která utváří životy lidí 

a společenství a hýbá dějinami. Každý člověk i lidstvo jako 
celek jsou podle něho identifikováni s „vůlí k moci“, německy 
„der Wille zur Macht“. Autoři superambiciózního RPG Xenosaga 
přijali tuto myšlenku jako motto pro své rozhodně netypické 
dílo. Více než v kterékoliv jiné PS2 hře (včetně MGS2) jde ve hře 
Xenosaga hlavně a především o příběh. Odehrává se v daleké 
budoucnosti, kdy lidstvo kolonizovalo vzdálené světy. Za svůj 
rozmach vděčí především technologii, ale nyní musí čelit největ- 


tation.c 
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Play 


XENOSAGA EPISODE 1 bude velmi 
přitažlivou hrou pro příznivce anime, 
z 80 hodin hry asi třetinu pokrývají filmy. 
Zbytek by měl být zajímavým mixem 
RPG a adventury. 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 


Létat vesmírem, Kolega Zavřel z webu Těžko říci, vzhledem 
bojovat proti gnostikům ©; Doupě, který si Xenosagu ; k tomu, že žádní „oni“ 
a milovat velkooké dívky. * již zahrál, soudí že FFX je ' (evropští vydavatelé) 

překonáno. zatím nejsou. 


CO Le 
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sdružené v galaktické federaci, vyvinulo na svou obranu armádu 
obřích robotů zvaných Anti-Gnosis Weapon Systems. V nadchá- 
zející bitvě jde mimo jiné o nadvládu nad blahodárným Zoha- 
rem, což je záhadný artefakt neznámého původu - mimocho- 
dem film ukazující zjevení Zoharu silně připomene jiné Nietzs- 
chem ovlivněné dílo: 2001: Vesmírná odyssea. 


EPIZODA 1 JE VENKU: Xenosaga vyšla koncem února na ame- 


rickém trhu, proto jsme se podívali, jak na finální verzi reagovala 
tamější média. Například recenzent na webového magazínu 
GameSpot přirovnává Xenosagu ke sledování celého anime seriá- 
lu, jakési melodramatické vesmírné opery, a konstatuje, že ne kaž- 
dému se bude líbit, ale příznivcům japonské školy RPG zcela urči- 
tě. I samotná herní složka je přitažlivá, když kombinuje standardní 
RPG s řadou bočních misí, miniher, secretů a dalších bonusů. 
Recenzenti se shodují, že Xenosaga byla vytvořena s láskou a je 
prošpikována neuvěřitelným množstvím skvělých nápadů. 


DOČKÁME SE? Tři hry od Namca byly ještě zcela nedávno bez 


evropského vydavatele. Zatímco Dead To Rights a Soul Caliburu II 
se k radosti svých příznivců ujala společnost Electronic Arts, v pří- 
padě Xenosagy na potvrzení evropského vydání dosud čekáme. 
Tradičním vydavatelem exkluzivních her pro PS2 od Namca - tako- 
vou právě Xenosaga je - bývá SCEE. Během nedávné cesty do Lon- 
dýna jsme se od lidí ze Sony neoficiálně dozvěděli pouze to, že věc 
ještě není uzavřena. Držme palce, protože žánr RPG zrovna tako- 
vouhle injekci již dosti nutně potřebuje. |] FDS 


va stránka hry 


» - . 
BLIZKE SETKANÍ 
Jurassic Park: Operation Genesis 
Vivendi Universal 
EN Blue Tongue Software 
JURASKCPARK a 


DUBEN 
2003 


Stegosaurus. Dětičky už 
nemusí cestovat do pravěku, 
aby viděli tohoto krasavce. 


JURASSÍC PARK: 
OPERATION GENESIS 


Někdo pěstuje begónie, jiný chová dinosaury. 


DVĚ HRY V JEDNOM: Alespoň tak prezentoval svou 
hru vydavatel Vivendi Universal při veřejném před- 
stavení hry v Berlíně, kde nechyběl ani vyslanec 
české redakce OPS2. Vše začíná jako klasická 
budovatelská strategie. Příznivci žánru si jistě 
vzpomenou na Theme Park World, který zřejmě 
posloužil jako zdroj inspirace. Máte ostrov, základ- 
ní informace, nějaké ty finance... vybudujte park. 
Jenže tady jsme v Jurském parku. „Atrakce“ si 
nemůžete jen tak koupit, musíte je doslova stvořit 
z genetické informace. Pak je musíte nakrmit 
a nechat vyrůst do děsivých rozměrů. Rozhodovat 
se budete muset neustále. Kam umístit chov tyra- 
nosaurů? Vyplatí se mít vedle něj zásobárnu „krmi- 
va“ (kozy, telata apod.)? | scenerie je jaksi „živá“. 
Kvalitní 3D engine umožňuje pohrát si se stromy, 
říčkami, vodopády. Omezuje vás jen fantazie 
a finanční obnos. Dále se budete muset zajímat 
o bezpečnost budoucích návštěvníků, stejně jako 
o zdraví svých veleještěrů. 


VÝZKUM: Hra klade velký důraz na výzkum. Peníze 
investované do vědy se vám určitě mnohonásobně 
vrátí. Musíte dál zkoumat DNA (a získávat tak nové 
genetické informace pro nové druhy dinosaurů). 
Pestrost nabídky je zárukou zájmu veřejnosti. Nikdo 
nebude zvědavý na park plný jen samých býložra- 
vých brachiosaurů. Dodejme, že ve hře lze získat až 
25 různých druhů. Silnou stránkou Operation Gene- 
sis má být realistická Al všech druhů, která vychází 
z reálných poznatků paleontologie. Tyranosaurus 


M Tady vidíte jednotku 
chovu mladých tyrannosaurů, 
Hoši spolknou tele na ex. 


nebo spinosaurus se například chovají, coby domi- 
nantní a na špičce potravního řetězce stojící masož- 
ravci, silně teritoriálně. 


AKCE: Stejně jako ve filmové předloze ani zde není ke 


katastrofě nikdy daleko. Stačí, když někde uděláte 
sebemenší chybu, a může se přihodit tragédie. 

V momentě, kdy druhohorní dravec unikne z klece 
a začne masakrovat návštěvníky parku, máte velký 
problém. V tu ránu se relativně poklidná budovatel- 
ská strategie mění v drsnou akci. Bohužel jsme 
neměli možnost tuto část hry vyzkoušet vlastnoruč- 
ně, ale v příštím OPS2 se můžete těšit na recenzi, 
kde si řekneme mnohem víc. | RF 


Us 


JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS 
vítáme s otevřenou náručí. Budovatelská 
strategie patří mezi ohrožené druhy. 
Toto pojetí se zdá dost atraktivní, 
aby nastartovalo novou vlnu zájmu. 
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CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Pořádat pro návštěv- TomTom má dobrý Vytěžit z výlučnosti 
níky parku gladiátorské ; nápad: „Hrát za dinosau- ; své hry maximum 
zápasy dinosaurů. ry a pokoušet se unik- a zabodovat atraktivní 
Ale asi to neprojde nout z klece.“ licencí. 


u ochránců zvířat. 


Máme tady menší problém. Dva menší problémy... 


“ Pěkné počásí, romantická 
$yhlídka, šťavnatý hamburger... 
krásně strávený den. 


B Spinosaurus má velký hlad. 
Nebo se mu chce čůrat? 


"14221 
Zda 


me WIMTOK 


NAME 


TYPE MAINSTREAM 
MONEY 51,035 
SECURITY 

COMMENT: 


UR BUTTON, 


ně DINO SVATÉ vy 


S SPECIES: 


PERIOD: JURAHIE 
AGE S5DAYS 
LIFESPAN: (YEAR 

DNA 92% 

KLUS o 

ACTIVITY: | WANDERING 
HEALTH EXCELLENT 


jRa, BUTTON ob, 


M Hra sleduje statistik: 
návštěvníků i navštívených. 


©- Nebojte, kdyby se něco 


zvrtlo, vy se z ostrova dostanete. 
Ostatní vem čert. 
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pal=[mli=i=i ' 
= PA B Hráči vypadají na první 
MISTO CINU pohled moc pěkně, a to 
i z této perspektivy. 
Club Football perspektivy. 
Codemasters + 
Codemasters (Hoodoo Studio) i 
www.codemasters.com P 
TNT, OPS2 +9 f 
1 té 
. 
$ 
Jj 
P a. 
k 
$ % 
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„| 
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G. Le Saux 


Každý fotbalista byl vyfotografován z mnoha úhlů. Tak se 
vytvořil „sken“ jeho obličeje ve 3D. Pro ty, kteří se nezajímají 
o kulatý nesmysl, na obrázku je Fabien Barthez. 


VYUA ň ý 

E Na těchto obrázcích můžete 
vidět, jak.se-povedlo vymodelo- 
vat reálné stadiony. Konkrétně 
jde o stadion Glasgow Rangers. 


CLUB FOOTBALL -v 


Codemasters dokončují sedmnáct verzí svého prvního fotbalu 


NA UVÍTANOU: Ještě šálek kávy v recepci, halda propagačních 


záběrů v telce a už nás šoupli do kanceláře vývojářů z Hoodoo 
Studio, abychom zhlédli jeden z nejambicióznějších projektů 

z dílen Codemasters poslední doby: jejich první pokus o průnik 
na superlukrativní trh fotbalových her. Čím se liší váš fotbal od 
všech ostatních? „Je to, jako když hrajete na domácím hřišti. 
Cítíte podporu svých fanoušků, kteří zpívají vaši hymnu, všech- 


sebe sama v digitální podobě, aby pak vesele křepčil po hřišti 
vedle svých fotbalových bohů. To je jistě velký tahák pro fandy, 
kterým se noc co noc zdá, že je jejich TJ Sokol prodal do Dort- 
mundu. A když nedržíte palec ani jednomu z nabízených týmů? 
Pak nezbývá než hrát za jiný mančaft z dané nabídky evrop- 
ských ligových mužstev. Spíš se asi chytne člověk tolerantní než 


- £ " 
DALŠÍ UNIKUM: V jednom z módů si bude moci každý „vyrobit“ v Ú. / 


fanatický příznivec jednoho jediného týmu. Konečný herní kód 
ještě není hotov, takže jsme fotbálek nemohli podrobit čisto- 
krevnému testu, přesto jsme pevně přesvědčeni, že se Club 
Football stane dosti intenzivně sledovanou hrou. [| RB 


no je v barvách vašeho klubu. Club Football je jediný fotbal, 
který nabídne fotorealistické ztvárnění všech detailů klubu, 
kterému fandíte,“ řekl nám na úvod Simon Prytherch, vedoucí 
vývojového týmu. No dobrá... 


BE Nechybí žádný módní 
doplněk, jakkoli se příčí 
dobrému vkusu. 
SEDMNÁCT VERZÍ: Club Football je unikátní přinejmenším 
vtom, že se bude prodávat v 17 různých verzích. Každá z nich 
ponese „barvy“ a velmi rozsáhlou licenci jednoho slavného 
ligového týmu. Vyzbrojeni digitálními fotoaparáty vrhli se neo- 
hrožení skauti z Hoodoo do práce, pevně rozhodnuti nenechat 
si uniknout ani píď barcelonského Nou Campu ani chlup v Kol- 
lerově nose, ba ani vlas na hlavě rozhodčího Colliny, jednoduše 
aby zdokumentovali takřka vše podstatné z evropské klubové 
kopané. Všechna tato data byla poté importována do hry ve 
snaze nabídnout nám, hráčům, co nejdokonalejší autentický 
zážitek. Fanoušci kterých týmů se mohou těšit na svůj fotbálek 
na míru? Jsou to AC Milan, Ajax Amsterodam, Arsenal, Aston 
Villa, FC Barcelona, FC Bayern Můnchen, Borussia Dortmund, 
Celtic, Chelsea, Hamburger SV, Inter Milano, Juventus, Leeds 
United, Liverpool FC, Manchester United, Glasgow Rangers 
a Real Madrid. 
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CLUB FOOTBALL bude mít co dělat. Fakt, že 
se jedná o 17 samostatných licencí, ho staví 
do poněkud úzkoprofilové kategorie. Dodrží-li 
však vývojáři své sliby, osloví CF široké spekt- 
rum fotbalových fanoušků. 


+ ja 
k 


G 


CO CHTĚJÍ ONI 

Aby naši hráči byli víc 
než jen fotka přilepená 
na počítačem vygenero- 
vanou hlavu. 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY 
Blšanské Chmelaře tri- JanaZ by si přála virtu- 
umfující na Old Traffordu. : álně navštívit Davida 
Beckhama ve sprše. 
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War Of The Monsters 

SCEE 

Incog 
www.warofthemonsters.com 
TNT, OPS2 +11 


DUBEN 


i Blesky. Oblíbená to rekvi- 
zita HÉBKových filmů z pade- 


sátýEhNet. 


i 
" 


“ ř . 
i “ L" n 
> pr“ 3 v 
R: 1 n 
MASU, „ OW 
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lag » 
I V tomhle městě není dostiiíe 


„ místa pro dvě obrovské bestie, M 
Z pš 


WAR OF THE MONSTERS 


Bojovka hravě inspirovaná B-filmy představuje souboj titánů 


00.20: „Mimozemšťané útočí!“ křičí palcové titulky na titulní 
stránce novin. To je první obrázek vtipně pojatého intra, které 
vypadá jako megamix filmů Eda Wooda: havarující UFO, zelená 
radioaktivní hmota tekoucí do kanálů, mutující kudlanky a člo- 
víčci prchající před monstrózním dusotem godzilloidního vele- 
ještěra. Dvě minuty béčkových klišé. 

02.30: Na výběr máme osm charakterů, mezi nimi například oheň 
plivající obr z kamene nebo elektrická záležitost, která vypadá 
jako stožár vysokého napětí s nohama. Volíme King Konga, 
který se ovšem v této hře (žádné licence!) jmenuje Congar. 

03.10: Volba arény proběhla rychle. Midtown Park by měl být 
oázou klidu uprostřed pulsujícího velkoměsta, avšak dvě gigan- 
tické nestvůry z ní brzy udělají kůlničku na dříví. Vidíme soupe- 
ře, další ošklivou opici velkou jako panelák, hbitě přiskakuje 
a dává nám ránu. 

05.00: Ze začátku dostáváme nakládačku. Náš Congar každou 
chvíli letí přes půl města a hlavou proráží nějakou pamětihod- 
záhy se nám začne dařit. Kombinace (8) a ©) vytváří účinné 
série drtivých úderů. Za pár minut už jsou z prosperujícího 
města vykopávky. 

12.15: Postupujeme do druhého kola. Tentokrát budeme společně 
se soupeřem - je jím obrovský ještěr plivající zelený sliz - ruino- 
vat ráj hazardu v poušti (podobnost s Las Vegas čistě záměrná). 
Zjišťujeme, že stlačením ©) blízko budovy lze šplhat po zdech. 
Na střechách mrakodrapů se často nachází bonusy. Také lze 
cokoli zvednout (autobusy počínaje a trámy ze zřícenin konče) 
a mrštit tím po soupeři. 

15.00: Jau! Ještěr zabodnul Congarovi do břicha stožár. 

Dá si někdo šašlik? 

24.30: Souboj s bossem. Jsme uvězněni v kaňonu a zlý robotitán, 

vedle kterého vypadá náš opičák jako mrňous, v jednom kuse 


E Radioaktivními větry 
zesměšníte svého so 


metá výbušné koule. Úkol je zřejmý: chytit kouli a hodit jí zpátky 
po robotovi. To se ale nedá zvládnout! Až na pátý pokus zjišťuje- 
me, že pomocí (83 Ize bossa zaměřit. Pak už to jde. 

35:15 Fajn, máme ještě čas. Zkusme multiplayer. Jeden z nás si 
bere kamenného obra, druhý mrštnou kudlanku, která je asi tak 
tisíckrát větší a drsnější než ta ze Včelky Máji. Místo: jaderná 
elektrárna. Fight! 

45.45: Uběhlo deset minut a my stále bojujeme. Tohle totiž není 
Tekken, sběrem zelené radiace si každý ze soupeřů neustále 
doplňuje energii. Doplnit si život lze i v havarovaném reaktoru. 
Čas je neomezený a navíc jsme objevili jednoduchý způsob, jak 
přerušit soupeřovo kombo. 

54.10: Jsme na pokraji vysílení, takticky se držíme u reaktoru. 

Z arény už zbývají jen trosky. Energie obou soupeřů je na mini- 
mu. Jeden nebo druhý brzy slavně zvítězí. | ] FDS 
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WAR OF THE MONSTERS má vynikající 
prezentaci a naprosto skvělé provedení 
akce a hromadného ničení. Otázkou je, zda 
má v záloze něco, co by prodloužilo její 
trvanlivost. 


CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Nějakou silnou moti- „Doufám, že si zopa- Na první pohled je 
vaci k dlouhodobějšímu + kujeme zběsilý multiplay- ; vidět, že se chtěli hlavně 
hraní. Zatím jsme ji erjako z Twisted Metal“ *' dobře pobavit. Nebudou 
neobjevili. věří Jim Andel. se zlobit, když si na sebe 

vydělají. 


CD "00 "$ MAM“ čí 


Otravný hmyz. Plácáčka není zrovna 
po ruce, tak vezměte zavděk autobusem. 


Sousloví „chytit 
autobus“ má najed- 
nou úplně nový 
význam. 


Pro studium tohoto hmyzu lupu potře- 
bovat nebudete. 


Navíc se vám dost l Velká opice bijící se v prsa na střeše mrakodrapu. 
Kde je Jessica Lange? 
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PRVNÍ HODINA 


Music Generator 3 
Codemasters 


mUSI Jester Interactive 
SENERATOR 


www.codemasters.com 
tematický článek, 
0PS2 +12 


70% 


DUBEN 


B Při prohlížení 700 
videoklipů narazíte na 
opravdu bizarní kousky. - 


kc eM“ 


Interface působí velmi 


FONEM stroze, ale zato je úžasně 
s MIR LOVU funkční a intuitivní. 


M To je ono. Hledali jsme 
něco strašidelného 
a našli jsme toto. 


Což takhle vytvořit během 60 minut filmový soundtrack? Nic není nemožné! 


00:00 Rozhodli jsme se složit během následující hodiny hudební k veledílu hororové hudby, na které by mohl být pyšný i John 
doprovod pro imaginární hororový film. Pracovně jsme si ho Carpenter. 
nazvali Horor. (Hele, bylo to těsně po uzávěrce a nám to moc 00.50 Je to neuvěřitelné, ale ještě nám zbývá čas, a tak jsme se 
nemyslelo, 0K?) rozhodli rovnou nastříhat i nějaké to video. Zjišťujeme, že video 
00:03 Jé, to je pěkné! Právě jsme si pohráli s novými skiny a volí- editor je v této verzi mnohem přímočařejší, takže je třeba 
me lesklou modro-šedou úpravu. Čas letí a my ani nevíme, jak pouze najít ten správný klip. Máme ho! Spousta polonahých 
Riff Editor opět se to vlastně ovládá... osob, které upřeně zírají do blba a zmítají se přitom jako prou- 
umožňuje tvorbu zcela 00:08 Dalších pět minut v háji. Strávili jsme je zvykáním si na dem zasažené zombie. Ve skutečnosti je to záběr z jakési party, 
oa iemnolod; pohyb kurzoru a klikání pomocí pravého analogu. No tak, palče, ale padne jako ulitý. 
: práce stojí, máme tu objednávku na děsivou muziku... 00.51 Omylem jsme vymazali celou skladbu, takže vám nezbývá 
pok ea a 00:11 Objevili jsme perfektní zvuk kopáku. Ten jsme použili zdvoje- než věřit: bylo to geniální. Ale nikdo to už neuslyší. 
předtím, než jsme omy- ně, jako metaforu pro bušení srdce. Máme riff, který rychle 00.56 Dospíváme k pevnému rozhodnutí. Při nejbližší příležitosti 
lem vymazali hodinu množíme. Přes to se plazí tichý kolísavý zvuk syntezátoru, asi vytvoříme soundtrack k filmu Horor 2. [] GW 


poctivé práce. jako když venku skučí meluzína. Škoda že není víc času si to 


vychutnávat, protože kvalita zvuku šla oproti minulému dílu 
prudce nahoru, je to čistší, dynamičtější, o hodně živější. Před 
očima vidíme nemrtvé, jak povstávají z hrobu a natahují pahýly 
směrem ke kameře. MUSIC GENERATOR 3 není, navzdory výše 
00:20 Potřebujeme něco originálního, a tak jdeme do Riff Editoru, uvedenému, program, který byste si osvojili 
vybíráme nástroj, který se jmenuje „sinus“ - zní ale spíš jako okamžitě. Má obrovské možnosti, chce to trpě- 


rozladěný klavír - a vytváříme takovou malinkatou strašidelnou livost, ale výsledek bude určitě stát za námahu. 
Je to zcela jistě nejdokonalejší díl v sérii. 
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melodii. 

00:25 Chyba! Zkusili jsme cvičně pustit to, co je zatím hotové, CO CHCEME MY CO CHCETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
nahlas. V naší hrací místnosti je právě asi tak deset lidí (nic Bubny jako hrom, basu, * ** „Jsem zvědav na Djský Dále upevnit svou 
neobvyklého), kteří okamžitě spustí: „To je hovadina!“ „Vypněte která vám rozklopo vně- -4 režim. Doufám, žá bude t neohrozitelnou pozici 

1“ a FE X z shle firmě nosti, a rachot jako voce- ' mít všechny funkce jako hudební jedničky na 
to!“ a další podobné užitečné rady. Zdá se, že v téhle firmě lámě. Zkrátka hudbu vyza- | reálná práce s gramofony,“ | PlayStationu. 
: , nikdo nemá vkus. řující mohutnou energii. — * přeje si DJ German Titov. 
DRUMS » M-A-TUNI 00.40 Teď jsme si vysloveně hráli. Zaexperimentovali jsme ", j 3 
CYMBAL m. = : s echem a dalšími filtry. Trošku jsme zkreslili basovou složku, 83 85 © Z E š, Š 
V a AN 


aby zněla „rozvrzaně“. Dá se říct, že se pomalu, ale jistě blížíme 


8 comb cyr 
/ backwards 


B Nejradikálnější : 
změnou prošlo video. * 


p: , p Práce s ním se teď — 
iribble /* vacw J| : podobá 720 ři 3 
/ střihu. "- 4 a 
ingrcymbal '"% Suboon = M “ © 
< 


| 


fizz ride k | batí 


bat? 


1, gate sweep 


bat3 
bírdi 
bird2 


m Jeden-z mnoha'skinů; který 
vám umožňuje upravit si 
vzhled nástroje. 
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HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


RTX RED ROCK 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: LUCASARTS 


Naposledy jsme se vydali na 
oběžnou dráhu rudé planety a 
sledovali vývoj Radikálního 
Taktického eXperta v TNT, 
0PS2 411. 


V informacích týkajících se pří- 
běhu hry se praví, že Eugene 
Wheeler - tak se jmenuje onen 
hezoun RTX - bude nasazen do 
boje proti mimozemským 
nepřátelům, kteří napadli naši 
první marťanskou kolonii. 


Teď to začne být trošku zamota- 
nější: kolonisté si jako na potvo- 
ru vybrali lokaci poblíž starobylé- 
ho sídla čtyř mystických ochrán- 
ců tzv. Foundation Stone, což je 
zřejmě nějaký důležitý šutr. 
Agresoři jdou po té věci, lidi by 
nechali na pokoji, kdyby jim 
zrovna nestáli v cestě, 


UPDATE 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


VEXX 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: ACCLAIM STUDIOS AUSTIN 


Vzpomínáte na naše úplně 
první číslo? Právě tam se 
nacházel dokonce velký tema- 
tický článek. Hra byla ovšem 
mezitím dost předělána. 


Lidé z Acclaimu usoudili, že děj 
hry byl příliš roztahaný. Nová 
verze je proto asi tak o 25 % 
kratší a měla by nabídnout 
koncentrovanější akci a zába- 
vu. Alespoň takový je záměr. 


Zkusili jsme si demo. Hraje se 
docela příjemně. Jedním z 
úkolů bude osvojit si různé spe- 
cializace. Ovšem ve srovnání s 
králem plošinovek (Ratchet © 
Clank) schází podle našeho 
názoru Vexxu do dokonalosti 
opravdu hodně. 


SHINOBI 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: SEGA OVERWORKS 


Jedno větší preview jsme vám 
předložili v rámci Monitoru v 
čísle 11. Mezitím Sony potvrdi- 
la datum vydání a my jsme si 
udělali chvilku na bossy. 


Dokoukali jsme první střihovou 
scénu, pak jsme museli zabít 
svého bratra! Ten se však vrátil 
v podobě démona. V další úrov- 
ni musíte zabít dva kluky, kteří 
vás o to poprosí! Temnota, co 
říkáte? 


V určité fázi zažijete úžasnou 
věc. Vaše meče oživnou a 
budou hitat duši každého, koho 
jste jejich pomocí zabili. Síla. 


MOTO GP 3 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: NAMCO 


Naposledy se tato hra prohna- 
la stránkami TNT, OPS2 £11. 


Dostala se nám do ruky znač- 
ně pokročilá verze hry. Na 
první pohled je mnohem 
výpravnější a také realističtější 
než předchozí pokračování. 


Skvělý se nám zdál pohled 
zpoza plexiskla (jakýsi first-per- 
son), tedy z hlediska estetické- 
ho. Z hlediska ovládání to byla 
pro nás hotová noční můra, 
neustále jsme se váleli po 
zemi. Na druhou stranu přízniv- 
ci motorek budou jásat. 


Jestli hra Moto GP 3 nezapo- 
mene včas zabrzdit, mohla by 


GALERIANS: ASH 


VYDAVATEL: KEMCO 
VÝVOJ: SAMMY 


Zatím jsme si víceméně jen 
stěžovali na nedostatek infor- 
mací v rámci rubriky Kalen- 
dář. Pro doplnění: hra jmé- 
nem Galerians se kdysi objevi- 
la už na PSone.. 


Stará hra byla takovým Blade 
Runnerem v manga stylu. PS2 
verze se k ní vrací ve snovém 
intru. Dozvídáme se, že problé- 
my s řídícím počítačem zva- 
ným Dorothy trvají. Kdo hrál, 
ten tuší... 


Filmové sekvence jsou mimo- 
řádně povedené, Hra samotná 
mírně připomíná FFX (jde 

0 survival horor s prvky RPG), 
odmyslete si ovšem souboje 
na tahy. Zde jsou bitky hodně 
akční. 
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TEXT: PETR BULÍŘ 


Temné tajemství zapo- 
menutého městečka 
Silent Hill nám stále 
nedává spát. Po 
desítkách kilometrů 

v mlze při slabém 
svitu kapesní baterky - 
jsme za soumraku 
potřetí a možná už 
naposled doklopýtali 
na místo činu. Z oprýs- 
kaných domů se na 
nás šklebí rozbitá 
okna a vzduch je 
nasáklý zatuchlinou. 
Náhle se z malého 
rádia, které se nám 
cestou rozbilo, začne 
ozývat stále sílící 
elektrostatický šum 

a máme pocit, jako by 
se k nám z malého 
dvorku začalo něco 
těžkého sunout. Ať už 
je to cokoliv, tento- 
krát půjdeme kvůli 
pravdě až na krev! 
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SILENT HLL 3 


B VSilent Hillu by se slušně 
uživilo pár seťuklizeček. 


M Hra světel a stínů 
nemá obdoby. 


Tajemný bůh Silent Hillu si znovu žádá MAXIMÁLNÍ MAXIMUM 

krvavé oběti. Jeho volání po krvi bylo tak Hned první krůčky s pihatou plavovláskou Heather 
(©) silné, že nás na prahu uzávěrky minulého naznačují, že nepotvrzené informace o zcela převratné 

čísla přinutilo žádat o almužnu u nepro- technologii vývojářů Konami, která dokáže z PS2 

dyšně zavřených vrat Konami. Po několika vymačkat veškeré její možnosti, by se mohly zakládat 
dnech bezvýsledné snahy, kdy už se zdálo, že nám na pravdě. Autoři zachovali původním engine, ale kvali- 
začne hrozit zánět žil od pětihodinového vytáčení stále ta textur pozadí a s pečlivostí hororového vizážisty pro- 
stejného telefonního čísla, jsme nakonec prolomili pracované postavy hraničí se zázrakem. Tak například 
materiálové embargo a ukázalo se, že dělat OPS2 přechod ze hry do animace není na postavách vůbec 
magazín má své výhody. Nejenže nám vývojáři odpově- znát, takže jsou stejně kvalitní ve hře i ve filmečcích. 
děli na otázky, ale jako dáreček k nám do redakce Nesmírně citlivou změnou prošly obličeje a mimika, 
dorazila téměř finální kopie hry, takže vám můžeme která je na rozdíl třeba od Splinter Cellu téměř dokona- 
sdělit naše nejčerstvější dojmy z tohoto vysoce děsivé- le sladěná s mluveným slovem. Nejlépe to zřejmě oce- 
ho projektu, který nám, Evropanům, bude naservírován níte na postavě tajemné Claudie, jejíž tvář působí poně- 
dřív než kdekoli jinde. Pánové v Konami se totiž tento- kud okorale a suše, což se k ní perfektně hodí. Tvář 
krát rozhodli, že jako první okusí nasládlý pach krve detektiva Douglase zase nese všechny rysy upřímného 
starý kontinent a - světe, div se - až teprve čtrnáct energického člověka, kterému to zkrátka musíte věřit. 
dnů poté zámoří i domácí japonská půda. Hororový Vzhled hry se podivuhodně vyčistil, ale přitom si zacho- 


nářez by se měl objevit ve všech herních trafikách vává svůj stísněně zastřený dojem, kdy často při použití 
během května, rozkvetlého to měsíce lásky. 


B Typická silepthillovská 


P 
Č OJÍME? 
ČEHO SE B : A ne 
Na to, že se hráči rádi bojí, přišli vývojáři už hodně dávno. Zajímavé je, že jem SERIE SILENT 
í c i čně klepe hrůzou a nespí se Ji Ě 
idí při her s hororovou tematikou skutečně ! hrůzou j vr sj 
ké 0 akceptovat stále větší dávky hrůzy více drásající nervy. Strach Řahovné es =- 
tě droga. Vybrali jsme proto pár nejobskurnějších vzorků, na kterých si a v so 8á 
v nás dokáže vyvolat příjemné napětí, mrazivou hrůzu či absolutní šok. V jednotlivý“ 
riích proto hodnotíme pouze kvalitativní hladinu strachu. 


SÉRIE RESIDENT EVIL EXTERMINATION 


á ě ladí s celkovým pojetím 
ý ine přepíná j GRAFIKA: Stylová. Stoprocentně ladí s ce! 0 
: Plnohodnotný 3D engine přepíná jen ylová. Stopro u hsnlh 
A navic ela na statická pozadí. Grafika je sice pi rene kb ra poh 
éně á í ělému nápadu s bater- u j dní, filmečky r km 
Pze pnárooěsám M nejhorší n ný ve tmě, té a vše dokonale tmavé, pohon Perfektní hr; 
áte n 9 vá: k Ho " nát: 
kona Téměř všude najdete zažloutlou špínu, světel a stínů bez nákladných e 
a meho: ppp one oné ine “ ZVUK: Hlasy duchů znějí se škodolibou krutostí, až mrzne 
j joy GRAFIKA: Studená a o projaso tý ně hry nenajdete ne , coby s „dě sA zjvimě krev v žilách. Mrtvolné ticho neustále dusí tlukot vašeho 
S E ooaná malo vešte ka. eal: blízko severního pólu, tak to docela sedí. Velmi atmosféric- bidní jsou hlavně nechutně odporné zrůdy, srdce, ševelení stromů, skřípění dveří atd. Do tono tajsm 
ření prostor obyt een ínýšt : hladu obou a0 ké vyčkávání vyvolává drobné sněžení. Příšery jsou věty h nejsou z tohoto světa. se uhodí zvuky poukazující, že se něco děje za vašimi zády. 
zemní S O A zebo om buduj pon dobře osvětlené, takže se moc nebojíte, pouze malé pijavíčé óměř žádný, ale jakmile začne šumět vaše rádio, Opravdový děs a hrůza. Brrr! 10/10 
pak jakékoliv běhání po ulicích nebo uvnitř budov je poně- odb kon pen pob Ee oné A zácný, “ pa : ě suite, s 
jvilnější. 7/10 p které signalizuje blížící se ne' ezpečí, ol m zač ER B kám , : 
PÁ T sprintovat puls. V kombinaci se světlem baterky působí pako olo ar nadekoho ej 
Z eh m ed ZVUK: Téměř žádný, kromě perfektní simulace motivu a šíleně. 8/10 ná all ust Koně nerřině 
k ; je pocit, že se každou VUK: Téměř V kromě © = pih Ú : Veš ras udáos an | 
p oto Případně ještě zintenzivní samotu a zou- z filmu Věc při zasněžených výletech mimo základnu. 6/ a dn So ře Pe rádo, a sn c oa mundo deu sto m 
flost bezvýchodné situace 9/10 MOSFÉRA: Hodně se podobá Resident Evilu, ale autoři ná mlha a plesnivost rozkládajícího se okolí plno KEE otočná posta Stu rc teké nění 
A ké li velkou práci aby napětí budovali po malých kousíč- je s brutálními zrůdami zosobňujícími těžko seje“ po: AE hura úodllncle ktsrá vám připraví ředu nepří 
ATMOSFÉRA: Klidnější vyčkávání střídají saně psaná = jar ck s E enehez ní o ooo nie ost mu, na čo ta ose 
: s rý oku: hem, ale bojíte se téměř neustále a je zkate 
hrůzy. Akční likvidování okoukaných zom a hl 6 p jose + ta jez ' j | | | 
M o obe áěa kromě ur vn, 1 gore těch nejkrutějších. Vedle“ Petrašikou ství 9,10 CELKOVÝ DOJEM: Nemůžeme si Ponoč) A P 
nas vásk vším dám o u n0u.8/ 10 s: CELKOVÝ DOJEM: První čtvrtina hry je úžasná, ale pak = napůl mrtvé nebo za chvíli zemřou Zero nám jasně vychází jako 2 A E vtachao Ooosn 
EES AS ASN zuje mé napětí a převažuje Hlavv6 zony Ý : 9 áže vli louhodobě Autoři nedali prostor ničemu jinému a 
nů ne rý sna pon ah aa pao o ny jv zs em. s pooe kácí pocitu dokonalého strachu. Pokud máte na tento voe 
E once pok eán se O zanechat pocit, že něco není v pořádku. U této : tt prs- mnoha stránkách kvalitní projekt zálusk, máme pro váš 
Zona nnotemine něšot Kto o8 : bl rou erot zá en už ah raš dobrou zprávu. Project Zero by se totiž měl v nejbližších 
nc na mnohem intenzivnější děs. Na konci hry ovšem pogo zal zav ne m o dou zrán P 
zjistíte, že s výjimkou trochu více zmutovaných bossů se © tale E nách iy. takčej 
vlastně není čeho bát. Vedlejší postavy vám dodávají možná mé 
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SKVRNY JSOU ŠPINAVĚJŠÍ, 
KRVAVÉ ŠMOUHY ČERSTVĚJŠÍ, 
REZ REZAVĚJŠÍ 

A A NAD TÍM VŠÍM JE CÍTIT 

7% STAROBYLÁ ZATUCHLOST. 


jě'Ehm, dobrý den. 
Neviděl jste tudy jít děti?“ 


=? klasické náprsní baterky zřetelně vidíte jen své velmi 
blízké okolí. Barvy jsou výrazně sytější, takže z postav 
máte mnohem živější dojem. Díky tomu mnohem lépe 
vyniká výtvarný styl charakteristický pro celou sérii 
Silent Hill. Zašlé skvrny jsou špinavější, krvavé šmouhy 
čerstvější, rez rezavější a nad tím vším jako byste přímo 
cítili starobylou zatuchlost, kterou je prosycený vzduch 
v nevětraných místnostech. 

Celkově by se dalo říci, že výsledný dojem z prostředí 

v SH2. Pravda, čekali jsme jistý posun, ale poněkud nás 
zaskočilo, že se tak často budeme otřásat hnusem nad 
digitálním ztvárněním rozpadajících se stěn a organické 
hniloby. Grafici zkrátka udělali vše, aby veškerá prostředí, 
ve kterých se budete pohybovat, byla vzhledem k okol- 
nostem maximálně odporná. Protože se dá předpokládat, 
že na grafice se bude jen těžko něco zásadního měnit, 
můžete se těšit na skutečnou vizuální chuťovku v dobrém 
i špatném slova smyslu. Vyloženou specialitou série jsou 
pak mimořádně originální monstra, která lehce připomí- 
nají Gigerovy temné biomechanické sny, upravené pro 
film noir. Pokud se zrovna nejedná o vedlejší potvůrky 


E „Haf!“ 


> š M 
I Nechtěli'bycho! 
vidět toho kuchaře... 
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B V téhle koupelně se nedávno 
konal dosti divoký mejdan. 


šílených psů či zombifikovaných zdravotních sester, je 
povrch příšer pokrytý jakousi vydělanou a řádně ztvrdlou 
kůží (pravděpodobně lidskou), neurvale sešitou ocelovou 
nití. Pod povrchem cítíme jakousi tenkou organickou 
hmotu, která není vidět vůbec, nebo jen na krátkou chvíli 
na určitých místech. Uvnitř jsou zrůdy zřejmě duté, nicmé- 
ně po usmrcení za sebou zanechávají mokvavé šmouhy 
temně krvavého slizu. 

Jedním z originálních monster v SH3, která vám 
můžeme odhalit, je cosi ve tvaru dvou zády spojených 
vysavačů na rychlých nohách. Sací roury jsou obaleny 
jakousi objemnou hmotou a na koncích jsou malé hadí 
jazýčky, jejichž dotek znamená poměrně slušnou újmu 
na životě. V místě hlavy se tyčí třetí, tentokrát tenčí roura 
připomínající držadlo deštníku, která se na konci výrazně 
rozšiřuje aby na vás vyvalila své jediné oko s uhrančivě 
krutým pohledem. Nelidské stvoření vydává zvuk, jako 
když sunete po dlaždicích pytle s pískem, a protože má 
tohle nadělení dost tuhý kořínek, je lepší se mu vyhnout 
a utéct. V kombinaci s obvyklým trikem s baterkou, kdy 
máte přehled jen o svém nejbližším okolí, ve vás hrkne, 
kdykoliv na vás tahle potvůrka vystartuje, i když budete 
vědět, že se někde ve tmě schovává. Autoři samozřejmě 
neponechali nic náhodě a my vás jen můžeme upozornit, 
že dál to bude jenom horší. Jinými slovy, nic příjemně 
voňavého a krásného rozhodně nečekejte! 


NÁVRAT DO MINULOSTI 


Možná to pro někoho nebude překvapení, ale příběh tře- 
tího Silent Hillu je s největší pravděpodobností spojen 

s událostmi prvního dílu. Vzhledem k téměř finální verzi 
se nám podařilo proniknout do temného srdce hry dost 
hluboko, abychom mohli vysledovat, kudy se vine příbě- 
hová cestička. K radosti všech fanoušků můžeme prozra- 
dit, že děj SH3 dává odpovědi na všechny nejasnosti 

a nezodpovězené otázky původní hry. Hlavní hrdinka 


Heather je navíc velmi úzce spjata s hlavní postavou SH1 
Harrym Masonem a jen podotýkáme, že to není jeho 
ztracená dcerka Cheryl. Ve hře se objeví několik nových 
vedlejších postav. Zatím nejasná je pozice sympatického 
detektiva Douglase, který se snaží Heather někam 
odvést, ale zároveň chránit. Poněkud schizofrenně půso- 
bí obrýlený elegán Vincent a zdaleka nejtajemnější roli 
hraje prostovlasá Claudia, v jejíchž očích se zračí, jako by 
neustále žila v jakémsi vlastním uzavřeném světě. 
Heather ovšem ze začátku vůbec netuší, jak moc se 
její klidný život obyčejné městské dívky dnešním dnem 
změní. Po krátkém děsivém snu z opuštěného zábavní- 
ho parku se probouzí v klasické prodejně hamburgerů, 
která je součástí velkého nákupního centra ve velikosti 
Nového Smíchova. Ještě zavolat taťkovi a hurá domů. 
Cestou ven ji ale sleduje nepříjemný chlápek v plášti, 
takže si raději odskočí na toaletu a vyleze okénkem do 
postranní uličky. Smůla. Branka na hlavní ulici je zatara- 
sená, takže nezbývá než se vrátit nouzovým východem 
dovnitř. Náhle je však všude podivné ticho a po chvíli 
Heather objevuje v jedné z opuštěných kanceláří vedle 
pistole rozežranou mrtvolu člověka a odpudivé tlející 
tělo jakési zpráchnivělé zrůdy. Noční můra se nyní stává 
realitou a první kolo se odehrává právě v prostředí vel- 
kého supermarketu. Pak následuje černočerné metro, 
ještě černější stoky, rozestavěný barák, kancelářská 
budova a dvě patra autory tolik oblíbené kliniky pro 
mentálně postižené. Jak to bude dál, se můžeme jen 
dohadovat, nicméně poslední animace, kterou jsme 
viděli, ukazovala, jak Dougles a Heather odjíždějí za 
nějakým účelem na Silent Hill. Když se nám pak před 
očima objevila mapa Silent Hillu z druhého dílu a na 
něm zakroužkovaná nemocnice, zježily se nám při 
vzpomínce na to, co jsme tam v SH2 prožili, chlupy 
na nohou. Co proboha Heather v té nemocnici hledá? 
Otázky zřejmě zodpoví až naše vyčerpávající recenze. 


E S tímhle fešákem 
se setkáte poměrně brzy. 


CO NÁS ČEKÁ A NEMINE 


V zásobě exkluzivních informací, které vycházejí čistě 

z důkladného zahrání SH3, nám toho už moc nezbylo. 
Několik nalezených deníků sice hovoří o jakémsi sirot- 
činci ukrytém v nepřístupných sklepeních kdesi pod 
kostelem, ale to jsou jen dohady. Na jedné nalezené 
fotografii nás také zarazil morbidně zohavený kostým 
růžového králíka, celý od krve. Rovněž očekávejte tra- 
diční mapy a několik číselných puzzlů s odpověďmi 
ukrytými v anglických hádankách. Když jsme u vývojá- 
řů žadonili, aby nám ještě prozradili něco neočekáva- 
ného, nakonec odhalili šokující skutečnost, že pro opa- 
kované hraní se kdesi ve hře zpřístupní světelný meč 
rytířů Jedi z Hvězdných válek. Nevíme, jestli tomu 
máme věřit, nicméně na poslední chvíli se nám ve hře 
podařilo odhalit novou zbraň, kterou je alternativa nee- 
legantní, ale zato maximálně účinné dýky ze SH2. Zde 
ji funkčně zastupuje dlouhá dřevěná tyč, na jejímž 
konci je nasazena ostnatá koule z velmi těžkého kovu. 
Heather sice chvíli trvá, než se rozmáchne, ale když se 
trefí, stojí to za to, což nám potvrdilo, že Silent Hill 3 
bude krvavě přitažlivý titul. [ | 


(Tento soreenshot je samozřejmě 
zdevelopment kitu, ale můžem: 


SILENT HILL 3 


HOROROVÉ DESATERO 


Pokud se chcete opravdu krásně bát, pokuste se : 
následovat několik našich rad, jak se připravit na j 
maximálně hrůzyplný zážitek. 


1 Zásadně nehrajte za denního světla. Pokud bydlíte na severním 
pólu, budete muset odložit hororové hry na temnější polovinu roku. 


2. Hrajte sami. Kamarádské hloučky, sourozenci, partneři a jiní 
lidé ruší zatuchlou atmosféru v místnosti. Ze zvířat jsou povoleny 
pouze rybičky, králíci a suchozemské želvy. 


3. Při hraní nejezte a nepijte. Strádání hladem a žízní jenom 
umocní dojem, že vám něco hrozí. Telefi 

, E fon necht 
bat e zvonit, ale 


4. Zkuste se trochu hrbit. Za dvě hodinky vás začnou bolet záda 
takže se začnete neposedně kroutit. 


5. Pokud bydlíte V panelovém domě, kupte všem sousedům víken- 
dový zájezd, případně se zkuste raději na pár dní odstěhovat na 
vaši opuštěnou chalupu v lesích pár desítek kilometrů od města. 


Nechte lehce přivřené dveře a uvolně i 

i di něte okenice, ab 
vítr pořádně mlátit. 5 ků 
6. Majetnějším hráčům doporučujeme pronajmout si opuštěný 


barů v Čelákovicích. Prázdný hangár trochu zaházejte použitým 
nábytkem, abyste ze svého stanoviště neviděli na vstupní vrata. 


7. Před začátkem hraní se posilně íč 
. posilněte kvalitní četbou od Steph 
Kinga nebo jiného hororového autora. 7 


m Postní .a zk do otevřených sluchátek tak akorát, abyste sou- 
ně mohli slyšet i nejasné zvuky okolo sebe. j vrzání dveř 
poste yu y e, jako vrzání dveří, 


9. Pokud vás začnou pálit oči, aplikujte tygří mast a vydržte 
soví hodinu. Ráno budou prokrvené oční bulvy pro vaše okolí 
lostatečným důkazem, že jste skutečně prožili děsivou noc. 


10. Nemáte-li husí kůži, sundejte si ponožky a nanoste si pod 
nohy do lavóru led. Pokud chcete skutečně trpět s hlavním hrdi- 
nou, kousněte se pořádně do ruky, mlaťte chvíli hlavou o zeď 


a ti nejdrsnější si mohou ustřelit kus nohy brokovnicí. 


zs S | 


neate Lo 
6 U 
4 


ř 
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Hlavní postava třetího dílu SH je žena. Není tato 
úprava spíše kosmetického charakteru? Byl zde 
nějaký skutečný důvod pro změnu pohlaví, kromě 
toho, že ženské tváře vypadají lépe na obálkách 
časopisů? 

Hlavní postavou SH1 a SH2 byl pokaždé chlápek ve věku 
okolo třiceti let. Už když jsme začali připravovat třetí díl, 
měli jsme pocit, že zřejmě nebudeme chtít potřetí zopa- 
kovat to samé. Jednoduše řečeno, už nás mužský hrdina 
začal trochu nudit. Hlavním důvodem této změny bylo 
však něco jiného. Ženská postava dokáže mnohem přiro- 
zeněji vyjádřit silné emoce hrůzy a strachu, když se její 
obyčejný život náhle změní v nepochopitelně absurdní 
noční můru, což je jedno z hlavních témat SH3. 


Mohli byste nám říci jména her, které budou Silent 
Hillu 3 konkurovat v boji o opuštěný trůn krále sur- 
vival hororů na PS2? 

Jen velmi těžko. Myslíme si totiž, že SH3 představuje 
zatím nejděsivější hororovou zkušenost, kterou se kdy 
podařilo vytvořit, takže jí žádný titul nemůže konkurovat. 
Vždycky byl naším hlavním soupeřem Resident Evil, ale 
tato série se přesunula na Nintendo GameCube. 


Ano, to je pravda. PS2 komunita byla nedávno 
svědkem smutného přesunu Resi her na konku- 
renční platformu. Zvažujete i vy v budoucnosti 
podobný krok? Dostali jste už třeba od Microsoftu 
nějakou nabídku? Jsou peníze při takovémto rozho- 
dování skutečně tak důležité? 

Momentálně neplánujeme žádný přesun na jakoukoliv 
jinou platformu, takže zůstáváme s PS2. Co se týče 
peněz, tak ty hrají vždy rozhodující roli. My přece nebu- 
deme opouštět konzoli, která je s více než 50 milióny 
uživateli suverénně nejrozšířenější platformou na hraní 
videoher, takže máme záruku, že se SH3 bude dobře 
prodávat. Zároveň také potěšíme všechny fanoušky 
série, kteří zůstali PlayStationu věrní. 


Resident Evil se chystá na svoji online budoucnost. 
Máte nějaké online plány se Silent Hillem? 

Zatím žádné nemáme. Dříve jsme o tom docela vážně 
uvažovali, ale nakonec jsme zjistili, že téma Silent Hillu 
se pro online hraní příliš nehodí. Je to spíše temný horor 
pro samotáře a ne pro bandu rozjařených hipíků. 


SH2 měl velmi podobný koncept jako první díl. 

Co byste vyzdvihli jako největší změnu SH3 

V porovnání s oběma předchozími díly série. 
Základní koncepční prvky, jako zvrácený svět nočních 
můr, nevypočitatelné podivné existence atd. zůstaly 

v SH3 ponechány. Hlavní rozdíl od předešlých dílů však 
spočívá v tom, že zatímco v SH1 a SH2 sám hrdina začí- 
nal od začátku pátrat po určitých věcech, což nutně při- 
volávalo nebezpečí, začíná příběh SH3 velmi obyčejně - 
v obyčejném městě a s obyčejnou holkou, která se 
náhle ocitne ve zvráceném světě šílenství a neví proč. 
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Japonské ženské hrdinky jsou vždy věkem velmi 
mladé. Existuje nějaký důvod, proč tomu tak je? 
To je jednoduché. Všichni japonští teenageři mají rádi 
hodně mladé dívky, takže snad proto!? Pro nás tento 
důvod ovšem nehrál žádnou roli. V případě SH3 je věk 
hlavní hrdinky odůvodněn skutečnostmi, které se dozví- 
te až během hry. 


K nejsilnějším stránkám série Silent Hill patří 
nechutně odpudivý design nepřátel, kteří mají 
obvykle velmi originální tvary. Nemáte občas 
pocit, že bez nich by Silent Hill ztratil vysoký 
faktor strachu? 

Design příšer patří jednoznačně k hlavním prostředkům 
pro vytváření děsu a temné atmosféry v sérii SH. Bez 
nich by opravdu Silent Hill nebyl tím, čím je, a tím, čím 
chceme, aby byl. Abychom zamezili přílišnému opaková- 
ní podobných zrůd, rozhodli jsme se pro každé pokračo- 
vání vytvořit všechny potvory zcela nové. 


Co bylo vaší inspirací, případně existují nějaké 
skutečné knížky, filmy, skutečné příhody, na kte- 
rých je založen příběh SH3? 

Jistě. Co se týká Silent Hillu, musíme zmínit skvělý film 
Jakubův žebřík, snímky Davida Lynche a Stanleyho Kub- 
ricka a knížku Tono monogotari (sbírka tradičních japon- 
ských pohádek). Pokud bychom se omezili pouze na 
SH3, pak na nás měl velký vliv film Santa Sangre (silně 
nás inspiroval při tvorbě postavy Claudie, která byla 

v tomto filmu matkou hlavní postavy. Pro hlavní postavu 
hry, Heather, byl zase inspirací Polanského film Rose- 
mary má děťátko. 


Motivace k opakovanému hraní v SH2 nebyla příliš 
vysoká. Rozdílné byly pouze konce, jinak byla hra 
stále stejná, což se fanouškům moc nelíbilo. Jak je 
na tom v tomto ohledu Silent Hill 3? 

Vždycky jsme tvrdili, že skutečný konec příběhu je 
jenom jeden, ale jestli je to ten, který hráč na konci 
uvidí, to skutečně nevíme. Každopádně v SH3 to zatím 
vypadá na jedno jediné zakončení, ale kdo ví. Už teď 
jsme totiž pro opakované hraní přidali do hry větší počet 
skrytých elementů, takže by naši fanoušci snad mohli 
být spokojeni. 


Úspěšné počítačové hry a videohry se poslední 
dobou snaží prorazit na stříbrné plátno, ovšem 
zatím žádný z filmů podle herní předlohy (Tomb 
Raider, Resident Evil, Final Fantasy: TSW atd.) 
nedosáhl většího úspěchu. V čem to podle vás 
vězí? Uvažuje o zfilmování Silent Hillu? 

No, my neděláme u filmu, abychom na tuto otázku 
mohli fundovaně odpovědět. Náš názor je ale ten, 

že film je vždycky hlavně o filmu a hra o hře. Film je 
pasivní/objektivní zábava. Má svoji délku, děj a konec 
stejný pro každého diváka, který se na něj pouze dívá. 
Hraní her je naopak zábavou aktivní/subjektivní, kde 


její průběh závisí čistě na hráči. Vše je řízeno právě jím 
a hra neskončí, dokud se vám ji nepodaří dohrát. Jestli- 
že se tedy někdo pokusí udělat film podle hry, pak nikdy 
neuspokojí její fanoušky, protože každý hraje jinak 

a zažívá přitom jiné pocity. Hra a film jsou jednoduše 
média postavená na odlišném základě. Dalo by se to 
také říci tak, že zatímco ve hře jste hlavní postavou, 

u filmu se stanete „pouhým“ divákem, takže když se 
tvůrci filmové Final Fantasy rozhodli udělat film pouze 

s herním jménem a počítačovou technologií, netrefili se 
do hráčského vkusu vůbec. Možná proto zatím žádné fil- 
mové plány se Silent Hillem nemáme. [| 
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Turnaj profesionálních hráčů seriálu Mistrovství ČR v počítačových hrách 


PRVNÍ FESTIVAL POČÍTAČOVÝCH HER NABÍZÍ: 
Velkoplošné projekce zapasů, odborný komentář 
Herní konzole a počítače pro návštěvníky 
Prodej her a herního hardware 


MRRRHRRRERRKR 
v 


MISTROVSTVÍČR 
VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH « 


WWW.PROGAMERS.CZ 


Je úterý, na kalendáři se usmívá 

Pro mnoho lidí den jako každý jiný. Pro hráče je to ale svátek — 

startuje první ročník herního veletrhu PG GameFest. Na pražském 

Výstavišti v Holešovicích se otevírá Křižíkův pavilon E a jeho bezmála „© 

1700 metrů čtverečních skýtá pohled, který v srdcích zábavychtivých LL" 
——:: 
== re — 

a / | 


návštěvníků vyvolává více než příjemné pocity. 
Hned u vstupu prodej herních titulů — nejnovějších i těch starších, 
P 


obrovský výběr. Prezentace a prodej herního hardware, myši, 
joysticky, volanty i klávesnice. Herní konzole, které se jen těší, až je 


návštěvníci vyzkoušejí. Herní zóna, ve které lze stejným způsobem 
otestovat nové počítače. A konečně to hlavní... 
Kvalifikační turnaj ze seriálu Mistrovství ČR v počítačových hrách. 8: 
200 předních hráčů, kteří v turnajích ve hrách Counter-Strike, 3 | | 
Warcraft 3, Unreal Tournament 2003, Starcraft: Broodwar, Ouake III | | M m 
| | ' | | | / / , , = 
| | 41 / 


Arena a Age of Mythology zápolí o postup do finálového klání. 
Postupně se vystřídají na téměř 50 předinstalovaných počítačích a po 
| LE- | ] , 
= ji JÁ | | | j 
| | 
| L 


čtyřech dnech nervů a vítězství bude jasno, kdo bude bojovat o titul 


mistra ČR. 
Nejzajímavější zápasy jsou přenášeny na velkoplošnou projekci 
a jejich průběh je komentován profesionálním komentátorem, který / 
přesně popisuje všechno, co se momentálně v utkání děje. Atmosféra / 
houstne, jde do tuhého — každou minutou roste napětí, protože | M m 
každý zápas je vážně souboj nervů těch nejvyrovnanějších hráčů! | | / / E 
Je pátek 18. dubna, GameFest.01 končí, ale zážitky jsou úžasné. První VM | p 
kvalifikační turnaj skončil a jména vítězů jsou známa... Teď už jen — kk M DM / 
počkat si na další číslo Levelu, který se celého festivalu účastnil, | / M | / | A 
přečíst si kompletní reportáž a těšit se na další GameFest opět za rok MV: S | -S | | 
Mistrovství ale do té doby bude pokračovat dalšími kvalifikacemi | j | | k 
| | 2 OS 


a finále se dočkáme na podzim. 


TEXT: JON JORDAN, PŘEKLAD: FARID STARMAN 


VE ZORAVÉM 


TĚLE ZDRAVÝ 


Blizzard Entertálnment patří mežin nejúspě: 
vývojáře PC her. Nyní se rozhodli zaútočit i na 
konzolový trh. Vyslali jsme proto skupinu rozvědčí- 
ků do Los Angeles, abychom zjistili podrobnosti 

o jejich první PS2 hře jménem StarCraft: Ghost. 
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B Zergové jsou civilizací, která parazituje na 
DNA cizích ras. Tady vidíte, kam vede neregulo- 
vané genetické inženýrství. 


letecký úder. 


V 


» ň 


E Jednou z největších jednotek zergské armády je 
Ultralisk. Zdá se, že nastal čas objednat si menší »; 


z UFI: 


Pro-lidi z Oficiálního PlayStation 2 Magazínu 
se už jen pobyt V budově opatřené logem Bliz- 
zard zdá být jako cosi nepatřičného. Vždyť 
vstupujeme do svatyně nejúspěšnějších PC 
hér, mezi lidi, kteří jsou v očích příznivců béžo- 
vých krabic, klávesnic a myší cosi jako boho- 
vé. Na drithou stranu, odlétali jsme ze země pokryté sněhem, 
a tak jsme se - po dlouhé cestě napříč Los Angeles, městem 
zalitým sluncem, které nezná zimu - cítili v tomto domě (Bliz- 
zard = sněhová bouře) brzy jako doma. Ptáte se, proč je Bliz- 
zard Mekkou,; ke které se modlí PC hráči? Stačí se zběžně 
podívat na jejich gameografii. Jejich poslední konzolová hra 
vyšla v roce 1994 (Blackthorne, SNES) a od té doby jim cestu 
na výsluní dláždí jen a pouze samé světové bestsellery pro PC 
(viz informační rámeček). Hra StarCraft: Ghost je-projektem; 
který by to měl všechno změnit. 
„Návrat ke konzolím bereme naprosto vážně. My v Blizzardu 
chceme udělat obrovský dojem,“-řekl nám na úvod John 
Lagrave, producent Ghostu. „Náš cíl je jediný, naprostá spoko- 
jenost hráčů. Nic míň nás nezajímá. Chceme, aby lidé, až 
[ li, aby si nás ztotožnili se značkou nejvyšší kvality.“ 
To jsou velká, city přetékající slova, jaká umí snad jen Ameri- 
čané. A samozřejmě je třeba za tím hledat obchodní příleži- 
tost. Obrovská kupní síla desítek milionů uživatelů PlayStation 
2 představuje neodolatelné lákadlo, vynikající šanci i pro 
někoho tak zavedeného a úspěšného, jako je firma Blizzard. 
Současně nelze podceňovat rizika. Byznys PC her a konzolo- 
vých her má společného velmi málo. Kde berou lidé v Blizza- 
rdu takovou důvěru v sebe sama, že se jim to povede? 
Jedno z es v rukávu představuje ústřední ženská postava 
jménem Nova, ona je tím „duchem“ v názvu hry. Je to voják 
s mimořádnými bojovými schopnostmi, který těží ze zázraků 
genetického inženýrství aplikovaných na jeho tělo. Lagrave 
Novu popisuje jako „elitu elitních jednotek“. Nova sice není 
novou postavou ve světe StarCraftu (nevíte-li, co je to svět Star- 
Craftu, koukněte se do dalšího info rámečku), ale je první, 


dk ou mít za sebou Ghosta, už nikdy na jméno Blizzard neza- 


- 


STARCRAFT 
V KOSTCE 


Stručná historie StarCraftu 
pro nováčky 


Hra poprvé vyšla v roce 1998 
ve verzi pro PC. Jde 
o třístrannou real-time 
strategii, která se odehrává 
béhem futuristické války ve 
25. století. Místo: vzdálený 
Vesmir, část na okraji Mléčné 
dráhy. Tři rasy, které spolu 
válčí, jsou Terrané, potomci lidí, 
kteří kdysi žili na Zemi, ale 
museli ji opustit kvůli svým 
genetickým anomáliim; 
Zergové, směs divokých tvorů, 
která se specializovala na 
využívání genetického 
materiálu z poražených 
nepřátel. Nové geny vždy 
zužitkují ke svému dalšímu 
vylepšení; Protoss, technicky 
vyspělá civilizace s úžasnými 
psíonickými schopnostmi 
a silnými sklony k rituálům. 
Podobně jako v ostatních 
realtime strategiích, má každá 
rasa své komparativní výhody 
a nevýhody. Jelikož zde máme 
tři válčící strany, můžeme si 
základní princip StarCraftu 
připodobnit ke hře kámen- 
nůžky-papír. To ovšem není nic 
zvláštního ani objevného. Jádro 
úspěchu StarCraftu tkví v jeho 
designu, skvělé ovladatelnosti 
a velice poutavém příběhu, 
který se táhne napříč 
tisícilétími a zachází do 
podrobných detailů z historie 
a politiky každé ze tří ras. 
Zvláště půsábivý byl pak příběh 
datadisku StarCraft: Brood 
War, který se soustředil na 
osudy teřranské odpadlice 
Sarah Kerrigan. Ta se pokusila 
ovládnout zergský potěr a jeho 
pomocí získat nadvládu, 


i 
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'" John Lagrave 
(nahoře), producent. 
Bill Roper (dole), 
viceprezident firmy. 
Jak vidíte, už jim 
není ani třicet let. 


= Nova působí na první pohled jako silný charakter. Dokáže však porazit 
Solida Snakea nebo alespoň Sama Fishera na jejich vlastním hřišti? 
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 Zergové mají v obli- 
bě útoky v nekoneč- 
ných vlnách. Asi vás 
chtějí pořádně 
naštvat. 


JZ) 


ENTERTAINMENT 


Coby tvůrce realtime stra- 
tegií a RPG patří firma Bliz- 
zard Entertainment mezi 
deset nejúspěšnějších vývo- 
jářů PC her na světě. 


Jejich základna je v Orange 
County (jižní část aglomerace 
Los Angeles). Počet 
zaměstnanců čítá 140 lidí. 
Pod palcem mají také 
vývojářskou pobočku v San 
Franciscu, pojmenovanou 
Blizzard North. 

Jejich nejúspěšnější sérií 
je jednoznačně RTS WarCraft, 
kde proti sobě bojují tvorové 
z fantasy příběhů: skřeti, 
elfové a lidé. Celkově se 
prodalo víc než 10 milionů 
těchto her. Druhý je seriál 
Diablo, akčního RPG, jehož 
dvou dílů plus datadisků 
zmizelo z pultů 8 milionů 
kusů. RTS StarCraft je se 
6 miliony až třetí, jako jediný 
však čeká na opravdové 
pokračování. Firma Blizzard 
nikdy nevyvíjela hry pro 
konzole. Její předchůdce, firma 
Silicon 8 Synapse, ovšem na 
tomto poli aktivní byl. 
Začátkem devadesátých let 
vyvinula pro SNES 
a MegaDrive řadu her. Tři 
nejúspěšnější (Lost Vikings, 
Rock And Roll Racing 
a Blackthorne) se brzy dočkají 
nového vydání pro Game Boy 
Advance. 

Vedle vývoje Blizzard 
provozuje server online her 
Battle.Net, který je považován 
za nejnavštěvovanější na 
světě. 


=) která se v jeho rámci ujímá role ústředního hrdiny. Zatím- 


co předchozí hry série se dívaly na svět z ptačí perspektivy 
a postavy zobrazovaly jako drobné tvory pobíhající po kraji- 
ně, Ghost spolu s přechodem do žánru akční adventury 
přináší plně trojrozměrné lokace viděné pohledem klasic- 
ké 3rd person kamery. To je koncekonců další tah, jak při- 
lákat masy konzolových hráčů, kterým žánr realtime stra- 
tegií nijak zvlášť k srdci nepřirostl. 


SUPERNOVA 


Jak bylo výše řečeno, není Nova obyčejný smrtelník, ale 
vyšlechtěný supervoják. Díky svým nadlidským pohybo- 
vým schopnostem si dokáže úžasným způsobem poradit 
v bojových situacích. A to není vše. Dokáže se přepnout 
do stealth modu, ve kterém se její tělo jeví jako průhled- 
né (pamatujete si na Predatora?). Její oči mají schopnost 
vidět v infračerveném pásmu, díky čemuž Nova dokáže 
například vidět skrz překážky a zdi. | další smysly má 
neobvykle vybuzené a jistě jí to během hry přijde vhod. 
Také se dokáže pohybovat velmi rychle, až třikrát rychleji 


dovatelnou zbraň (puška, samopal, sniperovka...), 12 růz- 
ných typů granátů, malou atomovku(!) a komunikační 
zařízení, kterým může v případě potřeby přivolat letecký 
úder. Zkrátka splňuje mnohé předpoklady stát se opra- 
vdovou videoherní hvězdou, a ačkoli v Blizzardu jméno 
Lary Croft vůbec nepadlo, je jasné, odkud vítr vane. 

Vlastně to není jediná paralela, která nás při Lagrave- 
ově předváděčce napadla. Ghost obsahuje spoustu prvků 
odkoukaných jinde. Když Nova bojuje zblízka, vybaví se 
Oni. Když přechází do skrytého modu, připomene Metal 
Gear Solid. Když použije infračervené vidění a provrtá svůj 
pohled skrz zeď, jako by napodobovala hrdinu hry Red 
Faction. Když se přepne do režimu „hyperspeed“ a začne 
se rychle míhat mezi strnulými nepřáteli, máme před 
očima Maxe Paynea. A konečně přivolané letecké údery 
jsme také už někde viděli, naposledy třeba v Conflict: 
Desert Storm. 

A tak můžeme v seznamu „ukradených“ věcí pokračo- 
vat. Hromadné bojové scény, kdy se Nova ocitá ve středu 
ze všech stran dotírajících nepřátel, silně připomínají 
Dynasty Warriors. Schopnost využít řadu dopravních pro- 
středků během bojové akce rozhodně odkazuje na slavné 
xboxové Halo. Jak se vlastně brání lidé z Blizzardu nařče- 
ní, že Ghost je pouze kompilátem dobrých nápadů 
z jiných her? „Každá hra, kterou jsme vytvořili, byla silně 
ovlivněna cizími výtvory, ať už jde o jiné hry, filmy, TV 


pořady,“ odpovídá Bill Roper, viceprezident společnosti 

a také jakýsi mluvčí firmy. „Nikdo nepopírá, že naše hry 
obsahují věci, které se nám líbily u cizích her. Velmi rázně 
bych se však postavil proti tvrzení, že jde o obyčejné opi- 
sování. Každý prvek ve hře, ať už zcela původní, nebo 
inspirovaný, je vybudován s maximální péčí tak, aby zapa- 
dl do celku a posílil dojem ze hry.“ 

I pan Lagrave připojil svůj názor koment: základní 
metodu vývoje hry tak, jak je praktikována u Blizzardu: 
„Jedna věc je různé prvky bezmyšlenkovitě splácat do 
sebe. Jiná věc je všechno podřídit faktoru zábavy. To je 
naše filosofie. Dokud hra nebude dokonale zábavná, 
nevydáme ji. Nechceme tam mít každý z těch prvků za 
každou cenu. Kdyby dejme tomu infračervené vidění pře- 
káželo zábavě, okamžitě bychom se ho zbavili.“ 

Není důvod těmto pánům nevěřit. Ostatně je to 
známá věc. Blizzard nevydal v posledních letech hru, se 
kterou by nebyl dokonale spokojen. Chcete příklad? Jejich 
aktuální hit pro PC, hra WarCraft III, byla z tohoto důvodu 
nejen pozdržena o dlouhých 18 měsíců oproti původním 
plánům, ale také stála o několik milionů dolarů víc, než 
činil její původní rozpočet. Ovšem když tato hra po neko- 
nečném čekání opravdu vyšla, slavila obrovský úspěch. 
Prodalo se jí na 3 miliony kusů a patří mezi nejrychleji 
prodávané PC tituly všech dob. 


HVĚZDNÁ PĚCHOTA 


„Všichni, kdo pracují v Blizzardu, počínaje lidmi v PR oddě- 
lení, přes obchodníky a ředitele až po programátory 

a game designéry, jsou hardcore hráči,“ připomíná další 
dobře známou skutečnost Lagrave. „My hrami žijeme, je 
to náš vzduch. Naše pověst tvůrců her je pro nás příliš 
důležitá na to, abychom vrhli na trh něco, o čem bychom 
si nemysleli, že je to naprosto úžasné. Budeme pracovat 
tak dlouho, dokud Ghost nebude úžasný. Pak ho vydáme, 
ne dřív.“ 

Lagrave hovořil o pověsti a ta je skutečně vynikající. 
Jen málokterý vývojář se s nimi může měřit. Ovšem fak- 
tem zůstává, že Ghost bude jejich úplně první hra pro 
PlayStation 2. Nemůže být tady kámen úrazu? Lidé z Bliz- 
zardu si jsou vědomi svého handicapu a nechtěli pone- 
chat nic náhodě. Angažovali tudíž ke spolupráci další kali- 
fornskou společnost, která by se měla postarat zejména 
o programátorskou složku Ghostu. Jde o firmu Nihilistic, 
která sice také dosud nevyvíjela pro PS2, ale zato má 
mnohem větší zkušenosti s žánrem 3D akčních adventur. 
V jejich sameografii naleznete takové PC hity jako Jedi 


Toto je původní Nova. Mezitím 
pmládla lehce zménilá odstín vlasů 
a také trochu shodila. 


Nova se od našeho posedního setkání 
výrazně proměnila... 


Hra StarCraft: Ghost byla poprvé 
předvedena veřejnosti na podzim loňského 
roku na Tokyo Game Show v Japonsku. 
Blizzard tuto příležitost využil k sondáži 
názorů ze strany hráčů i novinářů a vzal si 
jejich připomínky k srdcí - zejména pokud 
jde o vzhled hlavní hrdinky. „Nova je nyní 
uhlazenější, měkčí,“ komentuje její 
proměnu šklebící se producent John 
Lagrave. „Její nová podoba více 
koresponduje se skutečností, že je 
jednotkou typu ghost, nenápadným 
zabijákem. Dřív působila silněji, měla větší 
svaly. Byla taková těžkopádnější. Chtěli 
jsme vzít v potaz to, že je schopná 
úžasných fyzických výkonů.“ 

Nova je také mladší, než bývala. „Věk 
je na asijském trhu velmi důležitý“ 
vysvětluje Lagrave, který předtím, než se 
stal producentem Ghostu, působil jako 
vedoucí lokalizací pro Asii. Význam 
východních trhů se nesmí podceňovat, 
zvláště v případě Blizzardu! Jen datadisku 
StarCraft: Brood War se prodalo jeden 
milion kusů v Koreji. Tato země je pro 
Spojenými státy. Díky spoluprácí 
s Capcomem vyjde Ghost také v Japonsku, 
což je pro nedomácí produkci tradičně 
velmi nepřístupný trh. | taková drobnost, 
jako je věk hlavní hrdinky, může hrát 
důležitou roli v prosazování hry. Poslední 
změna, která stojí za zmínku, je barva 
vlasů. Původní Nova měla odstín takřka 
červený. Ta nynější je víc do blond. 


B Protové jsou nejtajemnější 
rasou StarCraftu. V boji používají 
jak svaly, tak mentální síly. 
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nízČím víc hluku udělá, 
cí do normálního stavu. 


( Plaz, nebo hmyz? Na otázky není čas, palte, je-li vám život milý. Ostatně 
i leží? 


(omu na tom y 
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jm Mariňáci jsou základní 


ozbrojenou jednotkou Ter- 
ranů. Jsou dobře vycvičení 
k boji na otevřeném pro- 
stranství. 


=) Knight: Dark Forces 2 (vydavatel: LucasArts) nebo akční 


RPG Vampire: The Masguarade (vydavatel: Activision). 

„Naši kolegové z Nihilistic mají na starosti hlavně 
technologii,“ vysvětluje Roper. „Díky nim máme k dispozi- 
ci flexibilní a silný 3D engine, který naší hře propůjčuje 
fantastický vzhled. Pokud jde o design, uměleckou strán- 
ku a koncepci hry, práci jsme si rozdělili. A máme s tím 
moc dobré zkušenosti. Hlavní programátor firmy Nihilistic, 
Rob Hůbner, pro nás už pracoval na hře StarCraft.“ To, že 
svoje nadšení z Ghostu lidé z Blizzardu nijak nepředstírají, 
nepřímo dosvědčuje skutečnost, že již oznámili datum 
vydání (všech verzí v devíti jazykových mutacích) na 
konec roku, což znamená jediné - své hře a postupu 
práce opravdu věří. Vězte, že závazná data Blizzard ozna- 
muje opravdu jen zřídka! 


DUCHOVÉ 


Pojďme však od technologie a obchodní strategie firmy 
k samotné hře. Co je na Ghostu opravdu výjimečného? 
Čím se prosadí v tvrdé konkurenci zavedených titulů? Už 
jsme si vyjmenovali všechny ty zajímavé prvky, které by 
společně měly vytvořit pevný základ zábavné akce. Ale 
čím se chce tato hra od ostatních vzdálit, zaujmout, zasáh- 
nout hráče přímo do srdce? S poukazem na PC kořeny 
Roper vyzdvihuje komplexní reálie světa StarCraftu, všech- 
ny jeho detaily, promyšlené vazby, vztahy mezi postavami. 
„Miliony hráčů po celém světě ocenily příběhy a cha- 
raktery ve hrách StarCraft, předpokládám, že možnost 
podívat se na věci zblízka pohledem 3D akce bude pro ně 
velice lákavá,“ shrnuje svoje důvody. „Současně jsme 
velmi opatrní, abychom neodradili lidi, kteří StarCraft 
neznají, nehráli a nemají k němu zatím žádný vztah. 
Ghost nebude v žádném případě vyžadovat znalost před- 
chozích her. Všechny reálie a souvislosti v něm budou 


Některé lokace, jako je 
právě tato nablýskaná báze 
Protů, navštívíme až v úpl- 
ném závěru hry. 


044 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


E Nova bude bojovat ve velkých venkov- 
ních lokacích. Musí současně pomáhat 
svým spojencům, ale také si hledět svých 
vlastních zájmů. 


pečlivě a poutavým způsobem vysvětleny. Věřím, že 
i nováček se do toho rád ponoří.“ 

Položili jsme si otázku, proč je hlavní hrdinkou hry 
zrovna Nova, jednotka typu „ghost“. „Jednotky ghost jsou 
ve hrách StarCraft něco jako agenti CIA,“ vysvětluje 
Lagrave. „Teoreticky by měly bojovat na straně Terranů, 
ale když dojde na lámání chleba, sledují hlavně svůj pro- 
spěch. To se nám zdálo jako nejlepší východisko. Nova 
může bojovat proti příslušníkům všech tří ras StarCraftu, 
protože s žádnou není bytostně spojená.“ 

Kromě toho jednotky ghost ovládají širokou škálu růz- 
ných bojových akcí. „Úplně na začátku, když jsme pře- 
mýšleli o tom, která z mnoha stovek jednotek StarCraftu 
by se měla stát ústřední postavou hry, shodli jsme se na 
tom, že ghost je jasně nejvhodnější,“ vysvětluje Roper. 
„Na rozdíl od dalších mají kvalifikaci takřka na všechno, 
počínaje bojem na blízko a konče tajnými misemi. 

A navrch mají velké pravomoci a mohou sehrávat velmi 
důležitou úlohu ve velkých bitvách. Máme tak postavu, 
která je blízko hráči, a současně můžeme rozehrávat 
gigantickou válečnou scénu, typickou pro StarCraft, ve 
které zobrazujeme stovky Zergů, Terranů a Protů v boji.“ 

Možná jsme právě objevili ono silné místo hry Star- 
Craft: Ghost. Existuje mnoho her, ve kterých si jeden 
hrdina razí cestu vpřed pomocí arzenálu zbraní a svých 
shopností. Kolik však znáte her, ve kterých by jediný hrdi- 
na bojoval sám za sebe a současně byl jen prvkem - 

v RTS terminologii jednotkou - obrovské válečné scény? 
Podaří-li se to Blizzardu dotáhnout úspěšně do konce 

a do důsledku, možná položí základní kámen nového 
žánru a navždy se zapíší do dějin videoher. Pokud se to 
nepovede, pak se jejich silné místo promění v to nejzra- 
nitelnější. Sledujte pokračování tohoto zajímavého 
příběhu na stránkách OPS2... “ 


„asžt> „. 


Infračervené vidění dovolu- 
je Nově vidět skrz zdi. Takto 
lze ovšem odhalit pouze 
nepřátele oragnického půvo- 
du, nikoli stroje. 
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na DVD: 


318Kč / 470 Sk 


Jára Cimrman, 
polykarbonátový, rotující 


Další recenze: 
Mulholland Drive « Těžce zamilován 
Malý svědek * Král škorpión aj. 


Hudba: 
Depeche Mode, U2 a další 


Ihned si objednejte! 


Chip speciál - Svět DVD 
i kusů cena Kč/Sk 
| 
| Firma: 
P = Jméno: 
Ihned si objednejte prostřednictvím Ulice, číslo: 
. Rae : E-mail: 
SMS zprávy a ušetřete za dobírku. . 
: : P: obec: 
Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ 3 R w 
na číslo 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: ICO/DIC: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL"*M**PSC*EM*© Telefon: 
Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle VZORU : 
a údaje odešlete na stejné telefonní číslo 777 289 007. Přeji si daňový doklad: ano ne 
VZOR: Jsem členem V-klubu: ano ne 
OBJ*KOD*kodproc *JM*Vladislav*PR*Vzor *UL*Vinot 52 
*M*Praha2*PSC*12000*EM*adislav.vzorecek©mustr.c Datum: 
(Kód produktu naleznete u ceny produktu.) Podpis: 
Při dalších objednávkách ze svého telefonu můžete zaslat jen následující informace: Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme 
OBJ*kodprodukti pouze na dobírku. Neplaťte předem. K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. 
Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. Objednací kupon odešlete na adresu: Vogel Burda Communications s. r. 0., DISTRIBUCE, 
rn P otlzškočaé a Ň : Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, Tel.: +420 225 018 948, fax: +420 225 018 900, 
Podrobný návod na objednávání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz e-mail: dobirkyvogel.cz, www.vogel.cz/distribuce 
K zásilce účtujeme 30 Kč za poštovné a balné. Zásilka je zasílána pouze doporučeně. Na Slovensku objednávejte u společnosti Magnet-Press Slovakia, s.r.o., P. O. BOX 169, 
Pokud vaše objednávka byla přijata, čekejte odpověď na svůj mobilní telefon. Teslova 12, 830 00 Bratislava 3, tel.: +421 2 44 454 559, fax: +421 2 44 450 697, 
e-mail: magnetepress.sk 
Publikaci můžete i za zvýhodněnou cenu pro V-klub zakoupit na adrese: VOGELBURDA 
SM S . VOG E l CZ Knihkupectví KANT CZ, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. COMMUNICATIONS 


PŘEDPLATNÉ 


KONIBO! 


Zdatný hráč kombinuje údery, předměty, kouzla atd., aby znásobil jejich výkon. Nyní si můžete 
udělat KOMBO z ročního předplatného OPS2. Využijte naší štědré nabídky a ušetříte spoustu peněz. 


Ý PLAYSTATION 2 MAGAZÍN S DEMO DVD 


tation, . 


x JI z za 
Nejděsivější hra pro PS2: zahřá 


Ej METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 
< DEVIL MAY CRY 2 
B THE MARK OF KRI 
i DR MUTO 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla [ad počet [I ks od každého 


© Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


OPOÁLNÍ 


Vyzkoušejte si 
novou 
ŠPlonážní pecku! 


Kompletní servis 0PS2: 
čtěte definitivní verdikt 
a zahrajte si celou úroveň. 


oa K 


ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880,- Kč. 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ hra v edici Platinum za 3540,- Kč. 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: 
JakAnd Daxter [C1 Gran Turismo 3. CI Tekken Tag Toumament 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ PS2 hra za 4030,- Kč. 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: 
O wRCII Extreme [Ratchet 8 Clank [Kingdom Hearts 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805,- Kč. 


© Roční předplatné OPS2 (12 čísel) 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) 
+ volant za 4930,- Kč. 


DÁREK č. 2: 


KE VŠEM TYPŮM 
ROČNÍHO 
PŘEDPLATNÉHO! 


© PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) 
+ dárky (6 čísel Level Mini) za 1560,- Kč. 


© ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ 
Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) 
+ dárky (3 čísla Level Mini) za 699,- Kč 


[A zasílat doporučeně (+25Kč/jedno číslo) 


Způsob platby 


© Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/300 u ČSOB Praha 1 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených 
údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. 


Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018 900, 


e-mail: abonence.ops2Avogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR —- Vogel Publishing s. r. o., P. O. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava 


Zvolte si z nabídek KOMB na protější straně tu, 
která vám nejvíce vyhovuje. 


Vyberte si podle chuti: k ročnímu předplatnému OPS2 
dostanete všechny tyto bonusy za vynikající ceny. 


Roční na 12 výtisků 3960 Sk 
Roční doporučeně 4224 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 
Půlroční doporučeně 2124 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 
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Způsob platby 
© Poštovní poukázkou C. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 

vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnet©press.sk. 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 23. 4. 2003 


PŘEDPLATNÉ 


12x časopis OPS2 + 12x exkluzivní demo DVD + 12x časopis Level Mini + Tričko OPS2 


LEVELŮ 
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totiž Heřtěřně naklonovál“ 
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Nikdo vám nedokáže říci, co je to 
Matrix. Nevíme to my, nevíte to vy, 
vaši známí, filmoví publicisté, papež, 
děd Vševěd a možná ani samotní 
bratři Wachowští. Přestože to nikdo 
neví, všichni si myslí, že to ví, a vnu- 
cují svůj názor ostatním. Sami jsme proto zvědaví na 
to, jakým směrem se bude tento fenomén ubírat po 
květnovém uvedení svého filmového pokračování 
The Matrix: Reloaded. Současně s filmem má totiž 
vyjít i tři roky vyvíjená hra Enter The Matrix, která má 
s filmem tvořit více než přátelskou symbiózu. Naše 
redakce proto probudila spící buňky elektronických 
špehů, aby vyslídila čerstvé informace, které by 
svým obsahem a seriózností překvapily i tiskovou 
agenturu Reuters. 


KDE JE ZAKOPÁN PES? 


Od svého filmového uvedení si Matrix získal řadu 
zasvěcených přívlastků, jako třeba „pseudofilozofická 
vize“, „brilantní stylová sci-fi“ nebo také „vyumělkova- 
ná techno-akce“. Nikdo si nedovolil Matrix nějakým 
výrazným způsobem odsoudit, ovšem veškeré 
pochvalné recenze, rozbory a úvahy se nesly v duchu 
opatrného pochlebování, protože co kdyby se náho- 
dou ukázalo, že je to vlastně celé blbost. Lépe řeče- 
no, nikdo si totiž nebyl tak úplně jistý, o čem že Mat- 
rix vlastně je, takže si všichni nechali lehce otevřená 
zadní vrátka. S výjimkou Lukáše (zastává překvapivý 
názor, že Matrix je obrazovým ztvárněním oper Gui- 
seppe Verdiho Rigoletto a Traviata, vyobrazujících 
téma sociálních křivd páchaných na italských nevol- 
nících, s nadčasovými rekvizitami, jako je bullet-time 
a kung-fu). Česká redakce OPS2 věří, že Matrix je 
především výpověď o podstatě člověka, o tom, kdo 
vlastně jsme a kam směřujeme. V neposlední řadě 
se také jedná o přežití druhu, protože ať chceme, 
nebo ne, člověk je jedním z mnoha živočišných druhů 
a stále musí bojovat o své místo na slunci. 

Jak nám Matrix - a dávno před ním i Karel 
Čapek - ukázal, stroje se po nás samých mohou stát 
naší největší hrozbou. Jejich inteligence se totiž kaž- 
dých 18 měsíců zdvojnásobuje, což se o lidském 
mozku říci nedá, takže nás brzy mohou jednoduše 
přechytračit. Matrix je tak ve svém důsledku promyš- 
leným mementem varujícím před stále rostoucí mod- 
lou techno-fetišismu a audiovizuálního informačního 
přetížení. Tuhle dokonalou digitální pohádku, kde se 
místo draků, princezen a čarodějnic na koštěti jen 
tak prohánějí vzduchem obrýlení polobozi v kůži od 
hlavy až k patě, s úžasnými schopnostmi zpomalovat 
čas, a vyhýbat se tak vystřeleným kulkám, přivítal 
videoherní průmysl a jeho konzumenti s otevřenou 
náručí. Ohromný poprask okolo všeho spojeného 
s Matrixem se může zdát víceméně jako náhoda či 
štěstí, ovšem pravda je možná jinde. Vše bylo totiž 
dokonale naplánováno. 


i Kdysi byl NEO; teď 
je z něho The ONE. , 


POLSKÁ KREV 


Někomu se to možná bude zdát jako neodpustitelný pod- 
raz na fanoušky Matrixu, ale jejich obdivovaný (a už téměř 
4 roky starý) film byl jen začátkem chladného kalkulu 
Andyho a Larryho Wachowských. Matrix totiž není jen film, 
ale rovnou celý vesmír, ve kterém je každá jeho součást 
členem dokonale promyšlené mozaiky. Pečliví studenti 
Matrixu jistě zaznamenali nejen řadu knih, komiksů, inter- 
netových stránek s touto tematikou, ale samozřejmě také 
velmi ambiciózní videohru Enter the Matrix. Oba bráchové 
tohle všechno předem naplánovali a stejně tak si i vytipo- 
vali vývojáře, který jim měl pomoci převést hráčské masy 
na pravou víru. 

David Perry a jeho studio Shiny Entertainment (napří- 
klad PSone hry MDK, Wild 9 nebo Earthworm Jim) zprvu 
nabídku odmítl, ale po zhlédnutí filmu si začal rvát své 
pečlivě udržované havraní vlasy. Jednoho krásného dne 
mu však Wachowští zavolali do jeho přepychové vily v LA 
za téměř tři milióny dolarů a dali mu druhou šanci. David 
si uvědomil, že by mohl svou vilu trochu vylepšit. Důležitěj- 
ší ale je, že Andy a Larry věděli, že chtějí jen a pouze jeho. 
David Perry tak spolu se svým týmem dostal jedinečnou 
příležitost zapsat se velkým písmem do historie videoher. 
Také jen díky tomu byl svědkem filmového natáčení obou 
dílů, které budou letos s odstupem několika měsíců uve- 
deny do kin. 

Wachowští ovšem nenechali Davidu Perrymu volnou 
taktovku a sami určovali směr vývoje. Nejenže pro hru 
natočili přes hodinu exkluzivních filmových záběrů, ale 
napsali kompletní scénář a některé dialogy. Shiny Enterta- 
inment obstarali zbytek spíše technické a programátorské 
práce. Enter The Matrix totiž zcela jistě nebude tuctová fil- 
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Nedávno zveřejněná upoutávka Animatrixu 
ukazuje působivou animaci střihových sekvencí. 
Chobotnice šmejdí kolem Zionu. 
=) mová licence. Bratři jsou hrou posedlí stejně jako filmem 
a budou tahat za jeho nitky, jak jen to půjde. Tato hra se 
má prolínat s filmem Matrix: Reloaded. Bude tvořit jeho 
zásadní a neodmyslitelné doplnění. Víme-li toto, přísný 
* dohled tvůrců se nezdá být ničím nepochopitelným. 


Paralelní kulisy, postavy, příběh, nepřítel, doba. Z hle- 
diska filmového diváka a zároveň hráče se jedná o ideální 


kombinaci. Film prostupuje hrou, hra vyplňuje bílá místa 
filmu. Něčeho podobného už jsme byli svědky u Blade 
Runnera (adventury, která na základě slavného filmu vyšla 
na PC), ovšem tentokrát zazní startovní výstřel v jediný 
den, už za necelé dva měsíce, 15. května. Tehdy začne boj 
o Zion probíhat paralelně na různých frontách, v kinech 

i ve hrách. 


EXOTIKA V HLAVNÍ ROLI 


Souběžná příběhová linie s filmem představuje obrovský 
potenciál. Na druhou stranu vylučuje možnost zahrát si za 
oblíbené hrdiny. Místo nich se nám představí dvojice 
nových postav, které ve filmu hrají role vedlejší. Hlavními 
postavami Enter The Matrix budou krásná černoška Niobe 
a Asiat Ghost. Niobe, kterou ve filmu ztělesňuje Jadda Pin- 
kett Smith (Will si uměl vybrat!), se ráda obléká do kroko- 
dýlí kůže a její hlavní schopností je řídit a pilotovat všech- 
no možné. Naopak Ghost (ve filmu jej hraje akční veterán 
z Hongkongu Anthony Wong) ovládá všechny druhy reál- 
ných i vymyšlených zbraní plus bojová umění, která jsou 
asijským hercům vlastní. Pro oba charaktery je připravena 
vlastní dějová linie, takže podobně jako v Devil May Cry 2 
si můžete zahrát roli dvou postav, jejichž cesta se bude 
ft v mnohých místech lišit. Děj tak bude do značné míry 
ovlivněn především tím, koho si na začátku vyberete. 
V roli Niobe budete mít na starosti hlavně obsluhu 
dopravní vozidel, letadel, vznášedel a objeví se i jednodu- 
. náš ché puzzly. Ve společných úsecích hry se tak budete řítit 
noo SRO koš sh šílenou rychlostí po ucpané dálnici, zatímco Ghost ovláda- 


AVTAt SE OKNO | ný počítačem se bude snažit prostřelit gumy u aut svých 


sání šáh . Pre pronásledovatelů. Při hře v kůži Ghosta bude vše akčnějí 
NAD SKLENKOU VINA TEORIE 3: AMERICKÉ SPIKNUTÍ 


Hned po premiéře Matrixu se rozhořely vášnivé filozofické diskuse na téma: o čem všem Matrix je, co při- 
pomíná, co symbolizuje či jaké nese poselství. V záplavě několikastránkových elaborátů, trefných nápa- 
dů, ale i demagogických nesmyslů jsme ve zkratce vybrali tři teorie, které nás z různých důvodů zaujaly. 


a 


s naěkoně vý 


PE: 


Matrix existuje, ale jeho struktura ještě není tak rozvinutá, jak nám ve 
svém alarmujícím snímku ukázali oba Wachowští, kteří jako jedni z mála 
žijí v reálném světě. S nápovědou šli dokonce tak daleko, že jeden klon 
agenta Smithe ve druhém dílu se nápadně podobá Geeorgi Bushovi. 


TEORIE 1: UFO TEORIE 2: PLANETA OPIC O dvojím životě amerického prezidenta svědčí i fakt, že během svého 
Málokdo ví, že otec obou bratří, Jaczek Wachowski, Matrix je v podstatě moderním pojetím základní boje o prezidentské křeslo s Alem Gorem se dokázal objevit na volebních 
pracoval pro výzkumný ústav NASA, v divizi zabývající se myšlenky filmu Planeta opic. Roli opic však v Matrixu mítincích pěti států v rozmezí půl hodiny. Na otázku, jak je to možné, 
paranormálními jevy a UFO. Díky tomu se dostal nahrazují stroje. Oba dva zdánlivě neslučitelné filmy odpověděl: „Někdy jsem tak rychlý, že sám sebe nestíhám.“ George Bush 
k dekódovanému textu, který zachytila americká výzvědná tak pojednávají o lidské nezodpovědnosti je tedy podle všeho jasným agentem Matrixu. Snahou strojů je momen- 
družice v době pádu Tunguzského meteoritu. Zpráva zcela — a bezohlednosti k jiným druhům života (stroje jsou tálně vyvolat válku, která by pomohla přirozeně odkrýt děsivou realitu, 
přesně popisuje, co se stalo s civilizací vzácně podobnou podle této teorie živé bytosti založené na bázi křemíku, Proto se USA neustále snaží o válečný konflikt, kdekoliv se naskytne 

té naší na druhé straně známého vesmíru. Otec se stím | který je jako jediný schopen tvořit podobně složité vhodná příležitost. Momentálně jsou v kurzu Irák a Severní Korea 

na stará kolena svěřil svým dospívajícím synům, kteří molekuly jako uhlík) a o podvědomém instinktu a v záloze hrozí válka kvůli zdánlivě banálnímu nedostatku brazilské 
chytli šanci za pačesy a zfilmovali tragédii podle pokořovat a nadřazovat se. Zároveň poukazuje i na kávy, jejímž pěstováním se živí půlka Brazílie, a kvůli novému zákonu 
skutečných událostí z jiného světa. schopnost lidí vybíjet a ponižovat vlastní druh. o otevření hranic miliardové Číny. 
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a na rozdíl od Niobe si to budete moci rozdat s Trinity. Na 
každou postavu čeká zhruba 20hodinové dobrodružství, 
při kterém, jak přísahá David Perry, nedostanete šanci se 
ani na chvíli nudit. Enter the Matrix bude mít stejně akčně 
zběsilé tempo jako Matrix: Reloaded, ve kterém rozhodně 
nebude chybět „bullet time“, ovšem trochu jinak zpracova- 
ný, než jak byl použit v Maxi Paynovi. Vedle schopnosti 
pozastavit čas, kdy Ize nejen uhýbat kulkám, ale i překva- 
pit nepřítele smrtelně akrobatickým úderem, přijde ke 
slovu široká paleta zbraní a především neuvěřitelné 4000 
bojových chvatů a úderů. Shiny se také chlubí tím, že se 
zcela vyhnuli módnímu stealth elementu, takže se hra 
obejde bez jediného pokusu o plížení. To je vcelku pocho- 
pitelné, protože když se řekne Matrix, lidem se vybaví pře- 
devším skvělé přestřelky, smrtící balet plný přemetů, kopů 
a velmi originálních triků, které dnes s oblibou kopíruje 
řada filmových režisérů. 

Vraťme se ale ještě k bojovým scénám, kde si jen 
velmi těžko dokážeme představit, jak hráč dokáže využít 
všech 4000 úderů? Programátoři Shiny tvrdí, že se často 
dostanete do situace, kdy proti vám bude stát hned něko- 
lik protivníků najednou, a právě zde budete moci využít 
obří arzenál pohybů v 360 stupních. Stačí jen zpomalit čas 
a chytře nakombinovat příkazy v mnohaúderové kombo. 
Jestli se to opravdu povede a nenastane zoufalý chaos 
v ovládání, pak klobouk dolů. V pozastaveném čase se 
také jistě dočkáme oblíbeného pobíhání po stěnách a pře- 
letů mezi střechami činžáků. 


AGENT, KAM SE PODÍVAS 

Bez agenta Smithe by Matrix rozhodně nebyl tím, čím je. 
Zatímco ve filmu se z něj stane stohlavá saň, není zatím 
jasné, za jakých okolností se objeví ve hře. Běžnými opo- 
nenty budou všudypřítomné speciální SWAT oddíly, které 
vás spíše než svými schopnostmi budou ohrožovat hlavně 
přesilou. Agent Smith bude na druhou stranu představovat 
téměř nepřemožitelného protivníka. Ani Ghost ani Niobe 


Tato scéna z Reloaded je dobrým příklad, jak 
se hra prolíná s filmem. Stejnou lokaci navštíví- 
me v jinou dobu i v Enter The Matrix. 


neoplývají schopností vrhnout se střemhlav do jeho těla, 
aby explodoval zevnitř, jako to předvedl Neo na konci prv- 
ního filmu. Agent dokáže uhýbat kulkám a vykrýt každý 
úder. Jediná vaše šance na přežití je na chvíli ho zpomalit 
a utéct. Zaváhat rovná se smrti. 

Díky decentním prvkům RPG, kdy se vlastnosti posta- 
vy postupně vylepšují (víc energie, nové údery, rychlost), 
dojde časem k vyrovnání sil, takže bude možné agenta při 
maximální koncentraci i porazit. Jednou z vrcholných scén 
jak ve hře, tak ve filmu ovšem bude automobilová honička 
na přeplněné dálnici, kterou si dokonce filmaři museli 
nechat postavit v ceně 300 000 dolarů za jednu čtvereční 
míli. Zatímco ve filmu vše jen pasivně sledujete, u hry 
budete mít řízení „plný brejle“, protože cílem autorů bylo 
řítit se po dálnici takovou rychlostí, při které není možné 
jízdu ve větší míře kontrolovat. Cílem vašeho snažení bude 
především chránit poslední lidské město Zion, ukryté 
v obřích podzemních tunelech. V nich se budete prohánět 
v bojovém vznášedle Lobos, které se perfektně hodí na 
sestřelování slídících sentinelů. Menší vychytávkou pro 
všechny pamětníky starých časů bude speciální „hackova- 
cí“ minihra s malým poblikávajícím displayem, kde se 
budete orientovat pouze pomocí základních příkazů staré- 
ho dobrého DOSu. Smysl této minihry spočívá v odemknu- 
tí různých zajímavostí v hlavní hře, ale jak to celé vlastně 
bude skutečně fungovat, o tom všichni významně mlčí. 


DVOJKA A TROJKA 


Informační embargo na oba připravované filmové hity 
Matrix: Reloaded a Matrix: Revolutions dosahovalo ještě 
donedávna takového utajení, že zjištění odpalovacích 
kódů pro americký jaderný útok se proti tomu zdálo být 
hračkou. Nyní však prosákly první informace, které dávají 
zajímavé odpovědi na otázky hladových fanoušků. Přede- 
vším je třeba zdůraznit, že první film byl pouhým úvodem 
do tematiky a měl za úkol seznámit diváky s tím, jak celý 
systém funguje. Skutečný děj začíná až v dílu druhém. 


- 


Choreografie soubojů se 
samozřejmě pevně drží typic- 
kého stylu z filmové série. 


Á 
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> Ghost to skvěle umí rukama... 


„a Niobe nohama. 


Na souboj se stovkou ! 
kopií Agenta Smithe se těší 
každý fanoušek Matrixu. 


Tam se naplno rozjede snaha strojů o nalezení poslední- nována na konec tohoto ANDY A LARRY 
ho lidského města Zion ve skutečném světě, čemuž roku. Film se bude ode- Pánové, kteří stvořili svět 
samozřejmě musí skupinka v čele s Neem zabránit. hrávat převážně v ruinách VO : 
Ačkoli N k i ledničk lelek lcký bůh álnéh = S Bratrská dvojice Wachowských se 
čkoliv z ea se na konci jedničky stal e ektronic: ý bůh, reálného světa a ve městě jak známo přísně vyhýbá publicitě: 
který se dokáže Matrixem pohybovat stejně jako jeho Zion a bude obsahovat Jejich „tiskový mluvčí“, producent 


agenti, nebude jejich boj snadný. Proti partě Neo, Morp- 17minutovou akční scénu ApyeaskoroiiAolěkc ráně zak 
heus, Trinity, Niobe, Ghost, Kain a dalších se totiž postaví (pravděpodobně závěreč- nehodlají vystoupit ze stínu. Díky 
nové tváře. Vedle půvabné Moniky Belucci v roli Persep- ná řež o Zion), která smlouvě jsou dokonce zproštění 


hone, která svádí Nea, uvidíme nové agenty Matrixu, samotná stála 40 miliónů eskonýkie promo BIC PROTO 
a jiné spolupráce s médii, Zvláštní 


i zásahové policejní jednotky SWAT, Serapha, o kterém se dolarů. Ta by také měla je, že oba mají za sebou pouze 
nic bližšího neví, a potulné personifikované programy podtrhnout nový filmařský Jeden Kood son noir 
„ne ix P sp : 2 E snímek s názvem Ind, a přesto 
onen Dvojčata, které hlídají veledůležitou postavu styl virtuální kinematogra iešáj 4 amer důvěnů ro 
jménem Lock (Klíčník). fie. Ten spočívá v několika natáčení tak zásadního díla. Jinak 
Zatímco stroje pasou po Zionu, hnutí odporu hledá právě digitálních kamerách se te v čen yt r počte 
fční 4j asi 25 šít vč 4 4 ičáný í ve filozofických kní: nat E První z devíti krátkých filmů Animatrix 
Kina, který jako jediný POR otevřít všechny zámky s vysokým rozlišením sni KNORR RV REJ OP VEC M | se Jmenuje The 2nd Renaissance Pt. 1. 
v Matrixu, a tak dostat se k jeho podstatě. Revoluční scé- majících herce z několika raději pivo v kombinaci se scifi. 
nou pro vývoj akčních honiček do dalších let bude, zdá se, úhlů. Ve speciálním pro- Matrix zároveň ukazuje, že oba 
PAE á á sě < . našli zalíbení v buddhismu a kung- 
stíhání Trinity s Klíčníkem na motorce, která se snaží gramu pak už není pro- fu filmech. 
uniknout agentům Matrixu. Dojde na neustálé převtělová- blém dostat snímané 
ní agentů do těl nic netušících řidičů v okolí, urputné objekty do takových pozic ANIMATRIX 
kung-fu bitky na zadních sedadlech sprintujícího cadillacu a rolí, které při klasických Nejen filmy a hra! 
a jaké na akrobatické pystoupení na střeše Jedoucího metodách nejsou možné. Zajímavou abčástí mazaý js 
tiráku. Neo nám také ukáže, že létání rychlostí 2000 mil Stejně jako neznáme projekt s názvem Animatrix 
za hodinu je v Matrixu nejen možné, ale zcela běžné. hlavního padoucha, tak skládající se z devíti animovaných 
V podstatě ěj st akový dobý Izávěročná int lé filmů. Bratři Wachowští zadali 
po s! a ě se z něj stane takový novo: obý superman. závěreč á pointa celé jejich tvorbu špičkovým mistrům 
Oblíbený agent Smith sice na konci prvního dílu explodo- trilogie spí hluboko animace v USA, Asii a Japonsku, JE Jeden z filmů (The Final Flight Of Osiris) 
h val zevnitř, ovšem virtuální zbytky jeho osobnosti se znovu v mlze. Bratři Wachowští aby tak vytvořili jakýsi doplňující, natočili tvůrci Final Fantasy: Esence žiovta. 
há < 2 i m A = . ; fi alternativní pohled 3 
daly dohromady, takže nyní - sám pronásledován agenty však sami nedávno neofi- k matrixovskému tématu. Čtyři 
Matrixu - na vlastní pěst pátrá po Neově stopě s cílem ciálně uvedli, že se ještě snímky budou postupně uvedeny 
zničit ho. Aby to neměl tak těžké, naklonoval si 99 virtuál- — rozhodují, jak vše vlastně na internetu, volně ke stažení. 
g o k = se k ae Komplet všech devíti filmů pak 
ních bratříčků, se kterými se Neo v nové kombinéze utká vyzní. Ať už to ale dopad- bude k dispozici na DVD zhruba 
na předměstí New Yorku. ne jakkoliv, tento filmový v polovině roku. 
Příběh dále odhalí nejednotný postoj strojů a také rok nebude patřit Pánu 
drobné rozmíšky v rebelských řadách. Identita hlavního prstenů ani Harrymu Pot- 
padoucha ovšem s největší pravděpodobností zůstane terovi, ale jednoznačně 


utajena až do premiéry Matrix: Revolutions, která je plá- Matrixu. M Film Program z kolekce Animatrix je volně 
ke stažení. 


Filmové lokage, kulisy, předměty. Ke he] | M 
všem informací měli tvůrci hry Enter Úp = 
/ „BÁ= 


The Matrix neojhlezený přístup. f 4 X 
l f l 2 = 


hos“ 
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POTĚŠILY NÁS 
Hry, se kterými se nemůže- 
me rozloučit 


. = 
V “ 


0PS2 +12, 8/10 

Stále ji hrajeme, Proč? Jednak 
se člověk nemůže nabažit té 
nádherné krajiny a jednak jsme 
se ztratili v horách a nevíme, jak 
dál. Pomoc...! 


DRUHÉ VÁNOCE? 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 


Ostřílený agent ověšený smrtonosnou výbavou, kterou by mu 

záviděl i James Bona, oslavil drtivé Vánoce s Xboxem a nyní 

z ukázat svoje vybrané kousky i lidem odchovaným Metal 
earem. 


TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


Rikimaru a Ayame se vrací v tradičně pojaté stealth akci 


Už o tom byla řeč v úvodníku, 
ale podívejte se ještě jednou na 
sešikované legie potenciálně sil- 
ných (a rozhodně vysoce očeká- 
vaných) her. Za takovouhle sestavu by se 
nemuselo stydět ani vánoční číslo. Upřím- 
ně řečeno nás přísun velkých AAA titulů 
trošku zaskočil. Ještě pár dní před defini- 
tivním odchodem do tiskárny jsme muse- 


TONY HAWK'S PRO 
SKATER 4 


0PS2 +10, 9/10 

Pečení cukroví, rodinné akce, 
Turné čtyř můstků a navrch tolik 
nových her! Uznejte, že některé 
vánoční povinnosti nelze plnit 


li razantně měnit strukturu časopisu, aby- Z japonského venkova. Připravte se na akademické pojetí dřív než v březnu. 

chom do něj dostali všechny recenze, zabíjení v brutálním, ale čistém stylu vysoce trénovaných nin- T - 

které jsme mohli napsat. džů. | ří | i 
Nicméně až budete naše výtvory číst, NM 

možná uznáte, že velké jméno nemusí zlo 

vždy být zárukou kvality. Je to skutečnost DEVIL MAY CRY 2 c dí: 2 : a hy: A 

logická, všeobecně uznávaná. To ovšem A další velký návrat: démonický rytíř Dante je zpět a tento- s c 


0PS2 49, 9/10 

Při dalším z řady stěhování jsme 
objevili ztracený redakční Multi- 
Tap, pak jsme se na sebe podí- 
vali a nebylo třeba dalších slov, 


krát si s sebou vzal lady Luciu. Rozpoutá akční peklo, nebo 
bude hazardovat se svou dobrou pověstí? 


nemění nic na tom, že se s ní člověk - 

těší-li se na nějakou hru příliš —- vyrovná- 
vá jen obtížně. Prolistujte si naše recenze 
a sami uvidíte, na koho vyšel Černý Petr... 


SILENT HILL 2: DIRECTOR"S CUT 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 


Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 


Škvár. 


VERDIKT playStation.c 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mí kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


RUBÍN 


Dokonalý kámen 
pro takřka dokona- 
lou hru. 10/10 a 
nejtvrdší nerost od 
nás dostanou jen 
naprosto vynikající 
videohry. 


Nerost hodný krá- 
lovské koruny a 
udělovaný špičko- 
vým hrám, které od 
mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
Jen drobné nedo- který vás nezkla- 
statky (9/10). me. 


Obdrží jej každá 
hra se známkou 
8/10. Můžete se 
spolehnout, že jde 


Dosud udělené 
diamanty: 1 


Dosud udělené 
smaragdy: 30 


Dosud udělené 
rubíny: 16 


SPEED CHALLENGE: JACOUES 
VILLENEUVE'S RACING VISION 


EVOLUTION SNOWBOARDING 
AIR RANGER RESCUE HELICOPTER 


THE MARK OF KRI 
PAC-MAN WORLD 2 
METAL GEAR SOLID 2: 
— = SUBSTANCE GRAND THEFT AUTO: 
ŠKÁLA HODNOCENÍ hd hrdá 10 
, / 
rn EVOLUTION SKATEBOARDING Pože ORED ROA 
á jě ě č šij pracovní (popis všech skrytých 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. DR MUTO balíčků do Hardcoru). ale znovu 
Vynikající hra, jsme si potvrdili, že tohle je pro- 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. DISNEY GOLF stě klasika. 
Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 5 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. ROCKET POWER: BEACH BANDITS 
Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem SHREK SUPER PARTY 
o daný žánr. 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLIANCE 

0PS2 411, 8/10 

Víte, my se v redakci nemáme 
moc rádi. Ale našli jsme si civili- 
zovaný způsob, jak se s tím 
vyrovnat, 


TESÍME SE 

Hry, které podporují tvorbu 
slin 

ENTER THE MATRIX 
ČLÁNEK, STRANA 48 

Do háje, další filmová licence, 
řekne si skeptik. Věříme však, že 
existuje mnoho důvodů, proč 
právě tato hra by mohla být bílou 
vránou. 


SILENT HILL 3 

ČLÁNEK, STRANA 34 

Měli jsme jedinečnou možnost 
podrobně se seznámit se Silent 
Hillem 3. Věřte, vyrazí vám dech! 


JURASSIC PARK: 
OPERATION GENESIS 
MONITOR, STRANA 29 
Potřebujeme změnu. Potřebuje- 
me zkoumat DNA, chovat malé 
roztomilé dinosaury, budovat, 
plánovat a bohatnout. 
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TOM CLANCY'S 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: UBI SOFT 
MONTREAL/SHANGHAI 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 28, BŘEZNA 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.SPLINTERCELL.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Původní verze hry Splinter Cell 
(pro Xbox) je dílem interního 
montrealského studia francouz- 
ské společnosti Ubi Soft. Kon- 
verze hry pro PlayStation 2 
(včetně tvorby nového exkluziv- 
ního levelu) se odehrála v jiném 
interním studiu, tentokrát 

v Shanghaji. Sedmdesátičlenný 
tým těžil z cenných rad kanad- 
ských tvůrců původní hry, 

z nichž někteří trávili v Číně 
dlouhé měsíce. 


RUBÍN 


SPLINTER CELL 


Hrdina nové fronty? Stříbrovlasý zelenáč Sam Fisher chce starým kozlům dát lekci ze stealthu. 


Jeden kout videoherního univerza byl odjakživa 
temnější než ty ostatní. Ano, Mario, Sonic, Crash 
X a všichni jejich kamarádi slavili úspěch v rozjása- 
ných barvách plného slunečního svitu. Ale neméně 
populární byli i hrdinové, kteří se plížili tmou pod- 
zemních chodeb, jeskyň a neosvětlených budov. Hráče plášť tmy 
neodolatelně přitahuje. V éře PlayStation 2 se této úlohy zhostily 
intrikářské, moderní pohádky o konspiračních teoriích, maskova- 
ných mužích a vražedných nástrojích. Mezi nejžádanější artikl 
dnes patří špionážní thrillery, ve kterých se hráč může převtělit do 
podoby větrem ošlehaného, všemi potřebnými technikami vyba- 
veného antihrdiny: sám proti všem, a přece vítězný. Chce to málo: 
pořádný mezinárodní konflikt hodný nasazení nejšpičkovějšího 
agenta a hordu pološílených nepřátel stojících mezi ním 
a posvátnou demokracií'“, 

Kdo zatím velí partě? Za zmínku stojí JC Denton, hrdina hry 
Deus Ex, a samozřejmě Solid Snake z Metal Gearu. Do jejich taj- 
ného bunkru se však vehementně dobývá další chlapácký uchazeč 
milující šero a smrtonosné hračky. Sam Fisher je archetypem taj- 
ného agenta-elitního vojáka: pracuje sám na vlastní triko, nedůvě- 
řuje svému nadřízenému, nekouří (vidíš, Snakeu?) a nehraje 
podle pravidel. Čím naopak nepohrdne? Moderními zbraněmi, 
špičkovými technickými pomůckami a pohybovou vybaveností. 

Na první pohled vypadá trošku opotřebovaně, ale počkejte, 
až dojde na lámání chleba a ukáže, co všechno v něm je. 

Fisherova postava rozhodně reprezentuje to nejlepší a nejpři- 
tažlivější ze Splinter Cellu. Na začátku, během vyšetřování záhad- 
ného zmizení dvou amerických agentů v Gruzii, působí Fisher 
zcela věrohodně. Okamžitě si všimnete detailní animace jeho 
pohybu, je tak přirozená, že se s postavou rychle a bezbolestně 


R Sniperovka chytře 


ztotožníte. Pohyb krásně reaguje na míru vychýlení páčky. Velmi ž 
dobře také působí Fisherovy pohybové akce, které se odehrávají 

v závislosti na aktuální situaci. Přelezete střechy a zdi, ěkujete, 

přeskakujete... naprosto bez problémů hned od pr Ň k 
se nenadějete a už jste v centru Tbilisi. Máte proniknout : 
cejní stanice a hned víte, co a jak. Minuta od začátku a pocit ze 
Splinter Cellu je úžasný. 


VÁLKA S TERORISMEM 

Mírová operace Spojených národů v Gruzii se nepovedla. Prezi- 
dent Kombayn Nikoladze naplánoval sabotážní akce proti USA. 
Jeho cíli jsou infrastruktura a energetický průmysl. Už stačil 
napáchat dost škod, ale plánuje mnohem víc: chce vyrobit tzv. 
špinavou jadernou bombu a využít ji. Váš úkol, Same, je narušit 
síť jeho aktivit a zabránit realizaci jeho strašných plánů. Akce 
se odehraje v deseti úrovních, při nichž navštívíte například 
ropnou plošinu v Kaspickém moři, jadernou elektrárnu v Rusku, 
čínskou ambasádu na Barmě či prezidentský palác v Tbilisi. 


Jestliže si Fisher zaslouží cenu za hlav- í 
ní roli, pak ve vedlejší roli nutno vyzdvih- DÍKY KAMEŘE NIKDY 45 
nout skvěle ovladatelnou kameru. Stejně NEPŘEHLÉDNETE NEBEZPECI 
jako Fishera i ji se naučíte ovládat zcela ANA SITUACI 
bezprostředně a intuitivně. Díky ní nikdy 
nepřehlédnete nebezpečí a na každou situ- M JAKKOLI SLOŽITÉM MÍSTĚ 
aci v jakkoli složitém místě hry se budete HRY SE BUDETE MOCI 
moci dobře připravit. Právě tohle potřebu- DOBRE PŘIPRAVIT. 
jete jako sůl, protože Splinter Cell je na 3 h 
rozdíl od MGS2 (sorry, Hideo) skutečně realisticky pojatou stealth 
akcí. Stačí vystrčit ruku ze stínu, přiblížit se příliš blízko ke strážci 
nebo způsobit nepatrný hluk a máte velký problém. -) 


* spolupracuje se speciálními 
3 brýlemi. Je to výkřik moderní 
vojenské technologie 
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E Anonymní válka: tihle tři nebožáci se nikdy nedozvědí, 
jak vypadal jejich nepřítel, Sam Fisher. 


Poe 


KLV 


zdaru cca li 


' 


50 Bb 


E Počítače jsou 
spása, díky nim se | 
dostanete k užiteč- 
ným informacím, 
jakými jsou napří- 
klad kódy. 
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B Speciální dálkově ovládaná 

kamera může vydávat zvuk, aby 
přilákala strážce. Jakmile bude 
dost blízko, vypusťte plyn. 


Grafika termovize 
patří mezi nejpovedenější 


kousky výtvarníků hry. = | Ztoho plyne dosti vysoká obtížnost hry. A jako by to nestačilo, 


realismus komplikuje i další věci. Například chcete při běhu 
vytáhnout zbraň? Žádný problém, ale počítejte s tím, že Sam zpo- 
malí. Pokud dovolíte nepříteli, aby na vás vystřelil, jste v průšvihu. 
Stačí jedna dvě dobře mířené rány a můžete dát Tbilisi sbohem. 


Kdo čeká od Splinter Cellu intenzivní akci, dočká se možná 
nepříjemného vystřízlivění. Drtivou většinu času trávíte maximálně 
trpělivým postupem. Vstup do jakékoli místnosti bez přípravy 
může znamenat smrt (asi tak do tří sekund). Vaše zbraně však 
zahálet nebudou, a až se dočkají, promluví hrdě a nahlas. Vraťme 
se však ještě na chvíli k onomu plížení. Základní podmínkou je 
v každé situaci dokonalá orientace. Kromě zmíněné kamery vám 
pomáhá úžasná věcička: světlocitné čidlo na Samově těle, které 


Úrovně jsou plné elektro- 
nických zámků. Kódy hledejte 
v počítačích nebo v batozích 
strážců. 
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DVD BONUSY 


Kromě nové úrovně 
obsahuje PS2 verze 
Splinter Cellu navíc 
ještě nové bonusy ve 
stylu filmových DVD. 


Držte se za náklaďákem a nenápadně 


vstupte do zakázaného místa. 
pt Michael Ironside (herec 


známý z filmu Total Recall) 
propůjčil Fisherovi hlas. 
Tvůrci hry vsadili na staršího 
herce, jehož hlas zní zkuše 
něji. Samovi je pochopitelně 
o pár desítek let méně 


Vypadá docela přátelsky 
Ale nechtěli bychom potkat 
Ironsidea večer v podchodu 
Je prý zatvrzelým vyznava- 

čem Stanislavského metody. 


Ne, toto není moderní balet. 
Sam právě někomu kroutí krkem. 


Další bonus představuje roz- 
hovor se samotným tajným 
agentem. Občas se obra 
zem mihne nějaký ten člen 
montrealského vývojového 
týmu 


vás neustále informuje, jak jste nebo nejste dobře vidět. Jestliže 
ukazatel klesne pod hodnotu 1, stane se z vás takřka neviditelný 
duch. Teď se můžete v klidu poškrábat v zadku (ale potichu!). 
Naopak hodnota 5 znamená, že jste něco jako chodící vánoční 
stromeček. Je to sice novum, ale brzy si zvyknete využívat jej ve 
svůj prospěch. Čím dřív, tím líp pro vás. 

Mnoho bylo již řečeno o Fisherových zelených brýlích. O jejich 


Dodejme jen, že to funguje naprosto báječně. Schovejte se do 
temného koutu (hurá, čidlo ukazuje méně než 1), nasaďte infra 
a počkejte si na svou další oběť. Ne každou se však vyplatí poslat 
na onen svět. Například v centrále CIA ani nesmíte nikoho zabíjet, 
vždyť jde o bohabojné, pana prezidenta milující občany USA... 
Pokud jde o zbraně, po ruce máte zejména pušku SC-20K, 
která disponuje několika různými palebnými režimy. Můžete ji použí- 
vat jako sniperovku, běžnou bojovou zbraň, či dokonce k palbě pří- 
savných projektilů způsobujících omráčení. Dále můžete vystřelovat 
projektil, který dá sice velkou ránu, ale nepronikne tkání, nebo 


celou řadu dálkově ovládaných kamer P o 
LIMITY VYVOLANI POPLACHU 


(když se například chcete kouknout, co se A 

děje za zdí). Právě díky všem vymoženos- JSOU PRVKEM, KTERY OMEZUJ E 

tem může Splinter Cell fungovat jako pravá CHUŤ ZAHR ÁT SI NA SUPERMANA 

stealth akce, může hráče nekompromisně s =. x 

donutit k opatrnému postupu, aniž by ho A JIT PRIMOCAROU CESTOU 
PALBY A VYBUCHU. 


vystavoval neřešitelným situacím. 


B Použití dálkově ovládané 
jery v nevhodnou chvíli 
obrátit proti vám. 


TA 
Nedaří se vám pře 
strážce? Koukněte 2 
Pozornost nepřítele může! 
te 
Odvést hozením předmětu 


šance a Proklouzno ut 
za jeho zády, 


n 


9/+ 


něte se kolem, 


E Když normální člove! 
vidí Fishera, vzdá se bez 


odporu, 


Podobně jako v jiných hrách tohoto typu nelze ponechat 
zneškodněného strážce ležet všem na očích. Hledání skrýší pro 
stále větší počet bezvládných těl tvoří důležitou součást akce. 
Celkem realisticky působí i limity na vyvolané poplachy ve většině 
misí. Přesáhne-li jejich počet únosnou mez, bude vaše počínání 
považováno za neúspěšné. Každá úroveň obsahuje řadu strážců, 
ke kterým se Fisher nemůže za žádných okolností dostat. Pokusí- 
te se nějak proklouznout, nebo je zastřelíte a podstoupíte riziko 
vyčerpání limitu vyvolaných poplachů? To je další prvek, který 
výrazně omezuje chuť zahrát si na Supermana a jít přímoča- 
rou cestou palby a výbuchů. 
Fisher je sám proti mnoha nepřátelům, zato je dale- 
ko lépe vybaven. Proto se nikdy nedostane do skutečně 
beznadějné situace. Je jen na hráči a jeho důvtipu 
a duchapřítomnosti, aby využil Fisherových výhod. Roz- 
hodujícím faktorem je hráčovo umění, odhodlanost, 
cílevědomost. To se dá říci pouze o těch nejlepších 
hrách. 


TEMNÁ ZÁKOUTÍ 


Není to dokonalé, nemůže to být dokonalé. Ptáte se, 
kde je slabé místo Splinter Cellu? Určitě by se dalo namít- 
nout, že design levelů/ misí je příliš přímočarý. Málokdy vám hra 
nabídne alternativní cestu nebo svobodu zvolit si pořadí plnění 
úkolů. Na druhou stranu - tak je to i v reálu. Agent nasazený do 
akce by měl dokonale znát plán postupu a do puntíku se ho držet. 
Není čas zkoušet všechny dveře a poflakovat se po okolí. Máte 
úkol a jako profesionál se musíte plně koncentrovat na jeho bezp- 
roblémové splnění. Někomu se nebude líbit přizpůsobování Fishe- 
rových pohybů situaci. Proč by měl na kraji terasy hrdina umět 
skočit jen jedním (vhodným) způsobem. Proč by nemohl dělat 


Dobrá fyzička je základním před- 
pokladem pro Fisherovo povolání. 


Agent Fisher v exkluzivním levelu 
a také v exkluzivním oblečení. 


salta, když se mu chce. Na druhou stranu to je zřejmě jediný 
možný způsob, jak „naučit“ Sama velmi širokému spektru pohybů, 
aniž by v něm hráč neztrácel orientaci. Hratelnost je tak plynulejší 
a důvěra v ovládání postavy pevnější. Splinter Cell je beztak dost 
náročnou hrou, nepotřebuje věci komplikovat nabídkou dvanácti 
možných způsobů, jak proniknout do budovy ambasády. 

Také si kladete otázku, jestli je Splinter Cell lepší než 
MGS2? Odpověď zní: ne. Není ani horší. Jde (překvapivě!) 
o dva velmi odlišné koncepty. Splinter Cell nabízí realismus, 
strukturu oddělených misí. Metal Gear je fantazie, zábavná 
stealth adventura rámovaná sítí vztahů mezi postavami a posel- 
stvím příběhu. Splinter Cell obstojí jako hra svého druhu, jako 
inteligentní, náročná a nádherně provedená stealth akce. Dou- 
fáme, že jsme se se Samem Fisherem nepotkali naposledy... 
O Jon Jordan [překlad: Farid Starman] 


TOM CLANCY'S SPLINTER CELL 


N É 
- extrémně lineární, 
- velmi nízký důraz na příběh, 

- místy nedotažená grafika, 

- časté umírání a postup metodou 
pokus-omyl. 


Pozitiva: 

- dokonalý způsob využití stealthu jako 
plnohodnotné složky hry, 

- řada zábavných zbraní a pomůcek, 

- výborné pohyby hlavní postavy, 

- novátorský design. 


Hratelnost | Přímočará, přesto nesmírně zábavná. 
Trvanlivost | Dobrých 20 hodin, ale drží se hesla „jednou a dost“ 
Napětí, akce, akrobacie, technika. To vše ve výbor- 


né kombinaci představuje jednu z nejlepších her 
svého druhu na PS2. Její pověst nelhala. 
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TENCHU: 
WRATH OF 
HEAVEN 


Dědeček stealth akce vrací úder 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: K2 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.TENCHU 
WRATHOFHEAVEN.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Tenchu zaznamenala na PSone 
nečekaný úspěch. Hra se jakoby 
vynořila odnikud, a přestože 
nedostala v recenzích ta nejvyš- 
ší hodnocení, stala se svého 
času jedním z největších hitů. 

I jeji pokračování, Tenchu 2: 
Birth Of The Assassins, vzbudilo 
přes příklon k čiré akci slušný 
ohlas. Vývojová společnost K2 
měla dost času, aby vytvořila 
první díl své hry nové generace. 
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Nenápadný kočkovitý pohyb, svist oceli, smrtelné 
zachrčení oběti, ticho. Bezvládné tělo se hroutí 
X u našich nohou. Působivý úvodní film vystihuje vše. 
Slovo „stealh“ je dnes skloňováno ve všech pádech. 
Zvláště pokud vyvíjíte akční hru a chcete jí dát do i 
vínku naději na úspěch, Kdysi však byla jedna hra, která ideu ste- 
althu vynalezla, která nás naučila, že není nutné vyprázdnit do 
padoucha zásobník, aby se virtuální vražda stala uspokojujícím 
zážitkem. Ta hra se jmenovala Tenchu: Stealth Assassin - 
měla to užv názvu! - a vyšla před lety pro majitelé všeobec- 
ně populární konzole šedého zbarvení. Tehdy byl její pří- 
stup k akci, její herní mechanismus, považován za pře- 
vratný. Plížili jste se v temné uličce, ale dopustili se neo- 
patrnosti. Strážce začal něco tušit. Běželi jste k němu, 
abyste mu probodli břicho? Ale kdepak. Vyskočili jste 
na římsu a počkali si, až ten hlupák zapomene. Pak 
jste udeřili. Tiše, nenápadně, zezadu. Zbabělost? 
Zřejmě ano. Ale když jste mu usekávali hlavu « 
a zazněl brutální zvuk ostří pronikajícího jeho 
krkem, nemohli jste necítit hrdost. 


ANATOMIE VRAŽDY 


Wrath Of Heaven využívá originální inovač- 

ní principy Tenchu jako odrazového 

můstku. Na začátku vám nabídne 

volbu mezi dvěma postavami - Riki- 

maruem a Ayame. Oba patří mezi nej- 

zdatnější agenty feudála Ghody. Každá sí 
ztěchto postav sleduje při průchodu stejných úrovní svůj 
běh. Východisko je však společné: zlo ovládlo zemi a je na 
te porazili temné síly. K dispozici je ještě třetí postava, lékař a nájem- 
ný vrah Tesshu, kterého si však musíte nejdříve zasloužit. | jeho pří- 
běh se odehrává ve stejných lokacích a kříží se s příběhy ostatních 
dvou nindžů. Končí však výrazně odlišným způsobem. 

Rikimaru a Ayame disponují brutálními vražednými technikami. 
Abyste je vyvolali, nemusíte zvládnout nic složitého. Stačí se nená- 
padně přiblížit na dosah nepříteli (aniž byste sebemenším způso- 
bem vzbudili jeho pozornost) a ve správný okamžik stlačit X. 
Tímto jediným způsobem můžete vyvolat celou škálu 


dobrému ovládání a chytře se pohybující kamei 
naprosto hladce, takřka intuitivně. Typ 
vaší vzájemné pozici. Například řada technik 
z nízkých střech. Čím déle se vám bude dařit 
více symbolů „Stealth Kill“ nashromáždíte. 
v nové a nové techniky, které přibíráte do s 
velmi příjemná novinka, která jednak funguje 


B Vedle nepřátelských 
vojáků budete muset 
bojovat i s jejich duchy. 


RETRY 2 0u7 


E Krásná a brutální — 
od začátku do konce. 


"| 
» 
E 


je 


" 4 1 “ fi ; 

a E Pokud vzbudíte pozornost, schovejte se na bezpečném 

P místě a vyčkejte, až strážce ztratí zájem. Pak udeřte. 
-A z 


[ * 7 aRaedšcta 
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E Tenhle drsňák je strašně agresivní a nebezpeč- — B V multiplayeru kosíte normální strážce, ale 
ný. Bohužel se před ním neschováte. vaším největším nepřítelem je lidský oponent. 
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BELENZE 


TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


Vysoké ocenění si zalouží také grafika, styl 
a animace střihových scén. 


ZEMĚPIS 


Jedna z nejhezčích věcí, kterou můžete ve Wrath Of 


te s námi na vycházku... 


DS 
ECHIGOYA 
Kupcova rezidence je samá 


BAMBUSOVÝ LES 


připomíná lokace z prvního dílu. tak ne abyste se zamilovali. 


©- 


HŘBITOV HRAD LORDA GHODY 


oheň. Kouzelné... 


V multiplayeru můžete sbírat zbraně po zemi, tak jak je 
v deathmatchi obvyklé. 
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Možnost hrát multiplayer s poraženými bossy 
z příběhového režimu je skvělý nápad. 


Perhaps you should auit while you're still in 
one piece, 


Heaven prožít, je průzkum rozmanitých prostředí. Pojď- 


Obzvláště romantický v zimě. 
pagoda a šoupací dveře. Nejvíc Je však plný démonů a duchů, 


Místo plné čerstvě oživlých mrt- Všude dobře, doma nejlíp. Máte 
vol a malých čertíků plivajících © to tu pěkně zařízené, tak dávej- 
te pozor, kde proléváte krev. 


18 <= ff s- 


E Ayame s dvěma dýkami je 


==) motivace a současně osvěžuje akční podívanou. Tesshu je na tom 


trochu jinak. Jeho specialitou je okrádání mrtvých. Peníze potřebuje 
proto, aby si mezi misemi mohl doplňovat nádobíčko. Jelikož jde 
o lékaře, tvůrci hry vtipně zakomponovali do jeho vražd rentgenové 
snímky, které přesně ukazují charakter zranění (viz infobox). Způsob, 
znepokojující) okamžiky, které ve Wrath Of Heaven můžete zažít. 
Vynikající úroveň obrazových detailů (vzpomeňme třeba úchvatné 
efekty počasí) je dalším faktorem, který vyživuje specifickou a působi- 
vou atmosféru hry. Skoro by se dalo říci, že šerá obloha a osvětlení 
vás povzbuzují k nindžovskému způsobu boje. Bezhlavé násilí by se 
snad ani nehodilo. Co vás dál nutí zůstat ve skrytu? Umělá inteligence 
nepřátel doznala výrazného pokroku. Jejich zvědavost vzbudí kdeco. 
Budou-li mít vážné podezření, pustí se do hledání a budou hledat 
velmi usilovně, dlouho a s nepříjemnou důkladností. A pokud vás 
spatří a dostanou šanci informovat kolegy, nemáte šanci se jim 
postavit. Musíte utéct, zmizet, splynout s temnotou. Design levelů vás 
vtom podporuje. Když se ocitnete ve slepé uličce, zkuste se podívat 
nahoru a dolů. Šance, že objevíte únikovou cestu, je značná. Úrovně 
jsou totiž prošpikovány podzemními šachtami a také je často na 
dosah nějaká ta římsa, odkud se snadno vyhoupnete na střechu. 


MÝTY A HRDINOVÉ 


Wrath Of Heaven disponuje ne jedním, ale třemi silnými a umně 
vyprávěnými příběhy. Děj se posouvá i prostřednictvím krásně ztvár- 
něných filmů, které jasně odkazují na klasická díla japonské kine- 
matografie (Rudovous, Sedm samurajů). Jádro všech příběhů se 
točí kolem Rikimarua a Ayame, nindžů ve službách klanu Azuma. 
Vidíme Rikimarua, jak je vytržen z hlubokého meditačního transu, 
neboť svým vnitřním pohledem právě viděl příznaky návratu zla do 
jeho krásného kraje. Přívrženci temného kultu jsou na postupu 

a společně s nimi spřádají své plány zlí nindžové, špatní duchové 

a nemrtví bojovníci, kteří budou brzy připravení poslechnout rozkazy 
arcipadoucha, mocného pána jménem Tenrai. 

V první misi máte za úkol proniknout do rezidence bohatého 
kupce a potrestat ho za jeho zlé úmysly - hodlal prodat dívky ze 
své vesnice do otroctví. Splněním tohoto úkolu se otevřou stavidla 
rozmanitých události, které vás zavedou do devíti různých lokací. 
Mezi nimi určitě stojí za zmínku zasněžený bambusový les, pod- 
zimní scenérie buddhistického kláštera včetně přilehlého okolí 
nebo temná podzemní nora, která vede k Tenraiově pevnosti. 

Každá úroveň má vedle běžných nepřátel své specifické roniny, 
bojové umělce a zbloudilé duchy. Herní prostor obývají také zvířata, 


B Využijte terén ve svůj pro- 
spěch. Také vás zajímá, co je 
v těch sudech? 


rychlá, nebezpečná a půvabná. 


například psi a medvědi. A každá úroveň má svůj působivý styl světel 

a barev, které se navzájem nádherně doplňují a vytvářejí podmanivé 
pozadí pro charakteristickou hratelnost. Splněním mise v každé z úrov- 
ní se odhalí nová cesta, nová výzva, která vás povede k dalším úkolům 
a dobrodružstvím. Bossové úrovní přicházejí obvykle znenadání, proto 
je dobré nikdy nepovolit ve střehu. Jakmile se s nimi jednou střetnete, 
pojetí akce se výrazně změní. Na řadu přijde akrobatická zručnost 
postav, taktika relativně dlouhého souboje a přímý střet. Brzy se sou- 
středíte na jediný cíl - dostat se bossovi za záda a udeřit na jeho slabé 
místo. Na několika místech vás překvapí úhlavní nepřítel Tenrai, ale na 
opravdový souboj na život a na smrt se utkáte až v úplném závěru. 
Nicméně nepodceňujte žádnou z klíčových událostí, o život můžete při- 
jít kdykoliv a rychle. Na správném úsudku záleží váš osud. 

Devět úrovní se vám může oprávněně zdát málo, zvlášť když 
řadu z nich překonáte důsledným dodržováním stále týchž pravidel. 
Poté zjistíte, že dobrými výsledky si lze vysloužit odemknutí dalších 
dvou verzí zahraného levelu, které spočívají v jiném rozložení stráží 
a jiné sestavě zamčených a odemčených dveří. To sice není až tako- 
vé lákadlo, jakým by mohly být zcela nové bonusové úrovně, ale jako 


SEKÁNÍ © 
HLAVIČEK ě Z 
Svět Tenchu obývá řada DR KIMAIRA TENRAI JINNAI 


výrazných padouchů. 
Vybrali jsme naše nejob- 
líbenější: 


E Flákající se strážci: sushi 
a saké představuje v této hře 


Způsobů, jak se nenápadně 
proplížit až k nepříteli, máte 
mnoho. 


" + € o 97 


Jestli je tomu hubeňourovi 
život milý, měl by se co nej- 
dřív zdekovat. 


V ARZENÁLU NECHYBÍ OBLÍBENÝ 

PROVAZ S KOTVIČKOU A TAKÉ EFEKT- 
NÍ A UŽITEČNÁ KOUZLA ZPŮSOBUJÍCÍ 
NEVIDITELNOST ČI PLAMENNÉ ÚTOKY 


smrtelnou kombinaci. 


motivace k dalšímu zahrání dostačuje. Zvláště patříte-li do katego- 
rie ctižádostivých hráčů, kteří si libují v dosahování těch nejlepších 
možných statistik, můžete se spolehnout, že s Wrath Of Heaven 
strávíte mnohem víc času, než by se na první pohled zdálo. 
Poslední fáze hry jsou mimořádně náročné. Hra od vás v té chví- 
li vyžaduje maximum, abyste mobilizovali veškeré síly a použili 
všechny možnosti, které vám nabízí, a všechny techniky, které jste 
se naučili. Cíl hry s Ayame je pouhou variací na Rikimaruův závěr, 
i když klade větší důraz na předměty zvané Jewels Of Power. Tesshu- 
ovo finále se však dramaticky liší: grandiózní souboj s Jinnaiem 
uprostřed bouře v roninské vesnici patří k absolutním vrcholům hry. 


PŘÍSAVNÉ REŽIMY 


Výmluvným důkazem komplexního designu je míra promyšlenosti 
všech detailů. Například používání všech nindžovských zbraní není 
otázkou nálady a vkusu, ale nutnosti. Každá věc vyžaduje správné 
pochopení svého účelu a osvojení si techniky jejího používání. Nově 
máte možnost sbírat zbraně a předměty poražených nepřátel, což 
představuje příjemnou změnu. V arzenálu nechybí oblíbený provaz 

s kotvičkou a také efektní a užitečná kouzla způsobující neviditelnost 
či plamenné útoky. Můžete si obléci nindžovské brnění, používat 
„doping“ lektvarů, upgradovat zbraně... Naší oblíbenou novinkou jsou 
přísavné bomby, které lze hodit na tělo nepřítele z dálky a odpálit 
pomocí R3. Tyto bomby přijdou vhod, pokud se chcete zbavit skupiny 
strážců stojících blízko sebe nebo oslabit nějakého většího démona 
před dalším útokem. Napětí hry jistě zvyšuje nutnost zacházet s před- 
měty hospodárně. Pokud si vypotřebujete všechny lektvary a zemřete, 
můžete sice začít znovu, ale s prázdným inventářem. 

Naprostou novinkou v rámci série Tenchu je režim Multiplayer, 
který se dále dělí na dva splitscreenové módy: Versus a Cooperative. 
Bohužel kooperativní režim nelze, jak jsme předpokládali, hrát v rámci 
příběhových singleplayer misí. Pro účely tohoto multiplayeru autoři 
vytvořili sadu zvláštních úrovní. Naštěstí 
však i tak jde o zábavnou a inovační 
škálu misí pro dva. Musíte například 
bránit určité území nebo společnými 
silami proniknout do nějakého objektu. 
Ve všech případech je hra designována 
tak, aby podtrhla nutnost spolupráce 
a koordinace mezi oběma hráči. Věřte, že hra dokáže ocenit, když si 
úkoly rozdělíte tak, aby každá postava využila svých silných stránek. 

V multiplayeru není výběr charakterů zdaleka omezen na tři 
hlavní hrdiny. Můžete si zvolit celou řadu dalších bonusových 


Konkurenční ni 
sto navzájem z 
k to není hezký pohled. 


4 
You shall not pass beyond 


Ý 
this room! 


postav, mezi nimiž jsou běžný strážce, nindža a dokoce i pes! 
Jednou z volitelných postav je podivný charakter zvaný DC CEO, 
který je oblečen do košile, nosí kravatu a má mechanickou paži. 
Režim Versus nabízí obvyklou osvědčenou hru, která může posloužit 
ijako trénink pro lepší poznání úrovně. Trochu nás mrzí, že v otevře- 
ných soubojích člověk proti člověku nijak neuplatníte stealth techni- 
ky a hra se promění v přímočarý deathmatch. 

Přes všechno pozitivní, co bylo řečeno, by tvrzení, že série Tenchu 
učinila přechodem na PS2 nějaký výrazný skok kupředu, nebylo prav- 
divé. Mnohem přesnější je charakterizovat ji jako poctivý technologic- 
ký update. Díky zdokonalené technologii dokáže hra vytvořit mnohem 
úkol neuložili. Série tak trochu ztrácí svou výlučnost a vstupuje do 
konkurence s řadou podobně pojatých PS2 her, které se prvním dílem 
Tenchu nepochybně inspirovaly. Přesto jí zůstává něco nezaměnitel- 
ného, něco, co bude motivovat část majitelů PS2 ke koupi, i když je 
zmíněné konkurenční hry jinak nechávají chladnými. Tím je nezaměni- 
telný styl, mix herních a estetických prvků, který můžete zažít pouze se 
značkou Tenchu. Pokud vás tohle osudově přitahuje, koupě Wrath Of 
Heaven rozhodně nebudete litovat. (| Farid Starman 


TENCHU: WRATH OF HEAVEN 


Pozitiva: N s 
- nepřeberné množství způsobů, jak - Pouze devět středně velkých úrovní. 
přepadnout a zneškodnit nepřítele, Prozkoumáte je dřív, než by vám bylo 


- nindžovská tematika a atmosféra, milé. 

- perfektně načrtnutý a prezentovaný - Plížení s infra brýlemi a umičem je 
příběh. přece jen větší zábava. 

Grafika ] Krásná. Výborné efekty, příjemná animace, dotažený styl. 


Zvuk | Japonská tradiční hudba a rozhovory strážců. 
Hratelnost | Skvěle řešené ovládání a pěkný design hry. 
Trvanlivost | Variace na jediné téma. Dobrý multiplayer. 
Skloubení nindžovského stylu a stealth 

akce s dobře řešeným ovládáním. 


NÍ 
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E Dantův tajný útok vypadá 
trochu jako postřik stromů 
proti housenkám. 


E Ariusova kancelář vypadá 
mnohem lépe než náš skrom- 
ný redakční kamrlík. 


DEVIL MAY CRY 2 


Ďáblové nikdy nepláčou, ale VY plakat budete. Oprávněně. 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 1 © 
ANGLIČTINA: 28, BŘEZEN 
WEB: WWW.CAPCOM. 
CO.JP/DEVIL2/E/ 

60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Stylizovaná podoba Devil May 
Cry vznikla coby vedlejší pro- 
dukt prací na Resident Evil 4. 
Poté, co vývojáři zjistili, že jim 
akční řež moc nezapadá do 
klaustrofobického Resident 
Evila, rozhodl se sám velký Shin- 
ji Mikami vyrobit zbrusu novou 
hru. První Devil May Cry patřil 
(a stále patří) k nejlepším a nej- 
více inovujícím akčním hrám. 
Druhý díl, který vznikal pod tak- 
tovkou bývalého herního žurna- 
listy Tsuyoshiho Tanaky, už tak 
dobře nedopadl. 


Ševče, drž se svého kopyta, praví známé pří- 
X) sloví - a má pravdu. Našli bychom jenom 

velmi málo šťastlivců, kteří se bez přípravy 

vrhli do činnosti, jež je od jejich původní profe- 
se na hony vzdálená, a slavili úspěch. Většinou takové 
výlety skončí neslavně a každý soudný člověk by si toho 
měl být vědom. Z rozhlasového moderátora a přítele 
(vice)missek se jenom těžko stane uctívaný zpěvák, pro- 
fesionální tenista těžko udrží při životě investiční fond 
a kupodivu ani renomovaný herní novinář často neudělá 
kvalitní hru. Pro příklad nemusíme chodit daleko - stačí 
vybalit dvě stříbrné placky s Devil May Cry 2, zamáčk- 
nout slzu nad odchodem geniálního Shinji Mikamiho 
k Nintendu a uplivnout si před ambiciózním exšéfredak- 
torem Tsuyoshi Tanakou. 

Nevěříte svým očím? Co si to ten parchant dovoluje, 
takhle pomlouvat Dantovu reinkarnaci, ptáte se? Vysvět- 
lení je prosté - kormidelník Tanaka nabral ve snaze vylep- 
šit téměř dokonalou hru špatný kurz a my hráči musíme 
sklízet ovoce jeho přehmatů. Teď není řeč o naprosto dile- 
tantském a těžko uvěřitelném příběhu o megakorporaci, 


VŠICHNI DOBŘÍ 
RODÁCI 


Zápletka Devil May Cry 2 
nepatří k nejpovedeněj- 
ším. Zde jsou hlavní pro- 
tagonisté... 


Syn démonického rytíře Spardy, 
který se postavil proti svým blíz- 
kým, aby zabránil zničení světa 
lidí démony. V druhém dílu vypa- 
dá trochu depresivně a ani jeho 
bojová komba nemají ten obvyklý 
šmrnc. Co se mu stalo? 
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která chce otevřít bránu do světa démonů a s jejich 
pomocí přetvořit svět k obrazu svému. Příběh většinou 
hraje v akčních hrách podružnou roli. Mluvím o smrtícím 
kombu chyb, kvůli kterým je DMC2 objektivně mnohem 
horší než první díl. 


NÁSTRAHY VELKOMĚSTA 


Totam je stísněné gotické prostředí a temné interiéry 
původního DMC. Dante tentokrát bude „úřadovat“ v bizar- 
ních kulisách města, ve kterém kontrastuje tradiční stře- 
dověká architektura s moderními mrakodrapy a továrna- 
mi. Na papíře to možná zní jako dobrý nápad, ale ve sku- 
tečnosti se zcela vytratil duch úspěšné jedničky. Rozsáhlé 
exteriéry kladou obrovské nároky na správné rozmístění 
kamer - a tady je druhý kámen úrazu: systém přepínání 
pohledů je často matoucí, postrádá přehlednost, a navíc 
se často stane, že nepřátele (nebo klíčové lokace) jedno- 


duše nemáte šanci spatřit. Často se vám stane, že začnete 


zoufale kvedlat pravým stickem v marné snaze pootočit 


kamerou jako v 3D plošinovkách. Pravda, fanoušci Spider- 


mana budou nadšeni, až uvidí, kterak se Dante vrhá 


Arius, hlavní záporná postava 
DMC2, šéfuje obrovské megakor- 
poraci, která chce „překročit lid- 
stvo“ pomocí magických předmě- 
tů, arcanů. S nimi chce otevřít 
portál do světa démonů a využít 
je pro své plány. 


tektorů, který bojoval po boku 
Spardy. Prohlašuje o sobě, že je 
matkou Lucie. Chce po Dantovi 
jednu maličkost — zachránit svět. 
Žádný problém, babi. 


Nebojte se, to je jenom 
Luciina démonická podoba. 


v DMC2 na co se dívat. Ukáže se, 
že její pravé jméno je Chi a ve 
skutečnosti jde o „prototyp“ 
pekelného bodyguarda stvořené- 
ho Ariusem. Na konci hry se roz- 
brečí a bude chtít, aby ji Dante 
zabil. 


PEBENZE 


DEVIL MAY CRY 2 


Démonické schopnosti Danta a Lucie se dají ovládat 
pomocí trojdílného amuletu. S trochou přemýšlení 
můžete dojít k opravdu silným kombinacím. 


E Dante by měl změ- 


nit módního návrháře. i n 3 | 
Vypadá trochu jako s 
vagabund. - j 
“ ; 6 k 
P“ í M S křídly nebudete muset E: 


LN < skákat po plošinkách. 


Amulet se skládá z tří částí, do 
ohánět všemi končetinami kterých můžete vkládat naleze- 
a navíc skvěle hází dýky. né drahokamy. První kousek 
Během boje se jí nabíjí ukazatel určuje, jakým elementem bude- 
Devil Triggeru, a záhy se tak te útočit. 

může alespoň na chvíli promě- © Na výběr je oheň, led a elektři- 
nit v mnohem silnější démonic- na - vše samozřejmě doprovází 
kou Kestrel. vizuální efekty. 


= 


A false coin,'for asfalse god... 


JE Velkopopovický kozel 
střižený netopýrem. 


Křehká Lucia se umí pěkně 


Animované meziscény nemají chybu. Škoda, že scénář 
napsal diletant. 


Druhá část talismanu určuje, 
jaké speciální schopnosti bude 
démonická forma mít. Lucia si — Heart zvyšuje sílu útoku a Hea- 
právě vybrala Aerial Heart, díky | ling Heart obnovuje v démonic- 
němuž se může vznášet. Existu- ké formě zdraví. Jak všechny 

je také Ouick Heart, se kterým — tři kousky zkombinujete, je jen 


Poslední, třetí díl posiluje již 
existující schopnosti. Offence 


V pm. 


TT E 


s / 
TERRKOVINIM 4, 
he! K 4 


P ě % A 


střemhlav z obřích mrakodrapů nebo hbitě šplhá dvojitými 
skoky po zdech. 

Velkým tahákem zejména pro pány měla být druhá 
hratelná postava, Lucia. V samotném příběhu hraje její 
původ jednu z klíčových rolí - ve skutečnosti se jmenuje Chi 
a - světe, div se - jde o prototyp sériově vyráběného pekel- 
níka. Lucia, pardon, Chi vypadá opravdu dobře, to se jí musí 
nechat - štíhlá rusovláska, která mistrně ovládá boj beze 
zbraní, se smrtící přesností vrhá dýky, a když jde do tuhého, 
promění se v běsnící létající monstrum a několika ranami 
smete vše živé i neživé. Prvotřídní vzhled, tajemná minu- 
lost, ani špičkové animace ale nezastíní její základní nedo- 
statek - přílišnou podobnost Dantovu stylu. Kdyby vývojáři 
celou Luciinu část vyhodili a věnovali více energie tvorbě 
dalších levelů, nikdo by se neurazil. Nemám nic proti žen- 
ským hrdinkám a proti pohledným hrdinkám už vůbec ne, 
ale nesměly by se ovládat a chovat v boji až na drobné 
výjimky stejně jako Dante. Nebýt to DMC2, ale Tekken, 
mohla být Lucia jenom dalším Dantovým kostýmem. Páno- 
vé z Capcomu zkrátka promarnili obrovskou šanci. 

Bojový systém, klíčový prvek popularity původního 
DMC, zůstal díkybohu bez větších změn. | tentokrát hra 
Kana kvalitu šermířských Bom (pozor, rating hodně při- 
z pistolí, brokovnice nebo raketometu. Obě postavy také 
mohou používat obligátní časově omezenou démonickou 


be ( 
EZ 


lizahráv 
ne to profik. 


je rychlejší než Jarmila Krato- 
chvílová. 


DEMONOCHORUS 


s NO: ka 


ú byste si némě- 
ahté má ale 


podobu, jejíž sílu dále násobí nastavitelné amulety - snad 
jediná skutečně originální a povedená novinka v DMC2. | ti 
největší mečobijci ale po pár minutách zjistí, že tu něco 
nehraje - až příliš často se přistihnou, jak mačkají „nenávi- 
děné“ tlačítko střelby, známku amatérů a začátečníků. 
Kvůli špatnému přepínání pohledů je mnohdy důkazem 
přítomnosti nepřátel pouze ostrá rocková muzika, a tak 
nezbývá než risknout dvojitý skok a naslepo vystřelit. Auto- 
matické zaměřování bezchybně navede hlavně pistolí smě- 
rem k neviditelnému nebezpečí, energie cíle rychle utíká 
a za chvilku přiletí kýžený červený orb. Pokud by šlo 
o simulátor moderní stíhačky s raketami středního doletu, 
bylo by vše v pořádku, ale tohle je přece akční hra, kde se 
bojuje na férovku pěkně z očí do očí. 

Herní frustraci dál prohlubuje přímo směšná obtížnost 
hry. DMC2 by dokázala dohrát moje babička, možná i její 
pes. Teď není ně o vana nestvůrách, které na obra- 


MOHLA BÝT LUCIA JENOM 


také o naprosté většině bossů. K jejich 
likvidaci mnohdy stačí zalézt někam za 


P = DALSÍM DANTOVÝYM 
zeď či skálu a dostatečně dlouho podr- = 
žet střelbu. Dokonce i sekání se za krát- KOSTYMEM. 


kou chvíli znechutí — jakmile zjistíte, že se dá vhodnou 
(a dětsky snadnou) kombinací dvojitých skoků a přemetů 
do stran vymanévrovat kterýkoliv protivník, změní se finální =) 


na vaší fantazii. S chutí do 
toho! 


Střemhlavých pádů si užijete víc než dost. 


TT 
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RELENZE 


DEVIL MAY CRY 2 


B Nepomáhal s DMC2 | 


náhodou i Hideo Kojimá? 


„m 


E Vzdušné souboje doká- 
žou zamotat nejen hlavu. 


U Ji 
E Na nedostatek origina- 


lity si u vizáže bossů 
nemůžeme stěžovat. 


= souboje ve frašku. Kolegové z redakce a veteráni DMC nevě- 
řili svým očím, když jsem si během bitvy s dvěma poměrně 
nebezpečnými larvami motýla jednou rukou rozbalil tyčinku, 
a ještě než jsem ji stačil celou sníst, bylo hotovo. Největší 
problémy a zákysy tak má paradoxně na svědomí nedoko- 
nalá kamera, která tu a tam zakryje nějaký důležitý přepí- 
nač nebo průchod. Po designové originalitě a propracova- 
nosti prvního dílu není ani stopy. 


S PUŠKOU V RUCE, S OHNĚM 
V SRDCI 


Prakticky jediná věc, kvůli které zapomenete na moFzoly 
na palci od neustálého mačkání střelby, je vizáž zmiňova- 
ných bossů. Na obrazovce budete svědky přehlídky všeho 
možného i nemožného - od „standardních“ přerostlých 
opičáků přes obry s dvojicí ostnatých koulí, hmyzí larvy, 
podivné hroudy masa střílející energetické projektily, zmu- 
tované pavouky, obživlé bojové 
helikoptéry až po jednoho VELMI 
naštvaného ředitele fabriky na 
čerty. Když už jsme u těch světlej- 
ších okamžiků, za zmínku rozhod- 


Ve své démonické podobě 
Arius trochu připomíná Miro 
Zbirku. 


JAK SE ČASOVÝ LIMIT CHÝLÍ 
KE KONCI, ZAČNETE SE 
MODLIT, ABY SE NEOBJEVIL 

DALŠÍ BOSS NEBO PUZZLE, | $* 5, zim és" 


távání autodestrukce. Jak se časový limit chýlí ke konci, 
začnete se modlit, aby se za rohem neobjevil nějaký boss 
nebo další puzzle. 

Opět to však má jeden háček, tedy spíš pořádný pravý 
hák hodný Mika Tysona. Honba za dalšími a dalšími pro- 
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V 


a 32b 
o R 


zek jistě líbil. 


Freudovi by se tenhle obrá- 


< 


B Tak tady vám ani biolit 
nepomůže. 


— 
m Arius jako by vypadl 
z oka Freddie Mercurymu. 
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tivníky zakrátko skončí a vy s hrůzou zjistíte, jak je DMC2 
vlastně krátký. Osmnáct levelů za Danta dokončíte 

i s pauzou na kafe za slabé čtyři hodinky, třináctka úrovní 
(některé ve stejném prostředí jako u Danta) s Lucií zabere 
další tři. Bez nadsázky se dá říct, že pro zkušeného hráče 
je celý DMC2 otázkou jednoho odpoledne. Jistě, můžete 
zkoušet získat co nejvyšší rating ve vybraných kategoriích 
a posbírat dostatek orbů na maximální upgrade zbraní, 
ale ani to nezmění nic na smutném zjištění, že je tahle 
hra až hříšně krátká. 

Z přívalu kritiky by se mohlo zdát, že je DMC2 vyloženě 
špatná hra. To by byl ale velký omyl - pořád jde o nadprů- 
měrnou akci a spousta vývojářů by dala nevím co, aby 
jejich projekty vypadaly alespoň takhle. Jenže tohle je 
druhý Devil May Cry, od kterého jsme očekávali mnohem 
víc než „jenom“ mírný nadprůměr. Co dělali všichni ti pro- 
ducenti, betatesteři a designéři? Copak jim nedošlo, že 
takhle odfláknout pokračování legendy hraničí se svato- 
krádeží? Proč má člověk pocit, že kdyby DMC2 dělal místo 
Tanaky třeba tuhle Farid tak by to dopadlo mnohem lépe? 
(což je tedy fakt síla, protože nemám nejmenší tušení, jak 
se hry produkují - pozn. Farid), Capcome, Capcome, cos' 
nám to udělal?! [] Lukáš Codr 


DEVIL MAY CRY 2 


Negativa: 

- jedna z nejlehčích her, co jsme kdy 
hráli, 

- monotónní boje, 

- zmatená kamera. 


Pozitiva: 

- je to další Devil May Cry, 

- Lucia vypadá opravdu dobře, 

- rádi skáčeme střemhlav z věžáků. 


Originální nepřátelé, spousta speciálních efektů. 
Rockové vypalovačky prokládané kvičením, 
Celkem zábavná, ale bomba to rozhodně není. 
Za sedm hodin je po všem. Nic moc. 


DMC2 je stále nadprůměrná a zábavná akce, 
ale čekali jsme od něj víc. Mnohem víc. 


SAMURAT'S D 


ESTINY 


(0PS247, 9/10) 


Kenji Inafune jasně ukázal, 
jak má vypadat důstojné 
pokračování velmi dobré 
hry, V Onimushe 2 najdete 
hned čtyři hratelné postavy, 
vynikající grafiku a řadu 
důvodů, proč hrát dál a dál. 
Na rozdíl od Devil May Cry 2 
je skvěle vyvážená a spojuje 
poutavý (a uvěřitelný) příběh 
s nápaditými puzzly do pest- 
ré směsice toho nejlepšího, 
co je na PS2 k mání. 


RECENZE 


SILENT HILL 2: THE DIRECTOR"S CUT 


I got a Chinese cleaver. 


F Vedle tuctového revolveru dostane Maria do 
výbavy sekáček na maso. 


M Zdá se, že některé příšery si jako koníčka 
zvolili graffitti. 


m Maria jako obvykle netuší, čí je 
a co tady vlastně dělá. Třeba jí to“ 
vysvětlí nová postava Ernest. 


Jedna z nových lokací se jmenuje 
Baldwin Mansion, 


KN 


SMARAGD 


bod 


SILENT HILL 2: 
DIRECTOR'S CUT 


Ukončete výstup a nástup, příští stanice Satansville. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.KONAMI.COM/ 
RESTLESSDREAMS 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Jistě není třeba Silent Hill 
nijak představovat. Hra, 
která byla vyvinuta s důra- 
zem na psychologickou 
stránku strachu jako odpo- 
věď na do té doby jasně 
kralující capcomovskou 
ságu v Holywoodském stylu 
Resident Evil, si brzy našla 
své příznivce mezi milovní- 
ky temného, dusivého stra- 
chu (jestli někdo takový exi- 
stuje). Director's Cut je kon- 
verzí poněkud úplnější 
verze pro Xbox. 


0 Silent Hillu se toho napovídalo dost. Ono 
město, kde se realita střetává s fantazií, aby 
hráči přivanula hnijící závan šílenství, zmat- 
ku a smrti. Město, kde všichni obyvatelé 
vyměkli do podob leprózních mutantů připoutaných 
k rezavým nemocničním lůžkům a ti, co přežili a zacho- 
vali si poslední zbytky lidské podoby, mají na setrvání 
v téhle díře asi stejný názor jako my. Známe to město, 
s naší PS2 už jsme tady jednou byli a za to hrůzostraš- 
né setkání jsme zaplatili vysokou cenu. Který rozumný 
člověk by se sem proboha vracel? 

Samozřejmě všechno záleží na tom, jak vnímáte 
původní Silent Hill 2. Dáváte-li přednost přímočařejšímu 
hororu (jako Resident Evil), musel vás SH2 zklamat. Je 
tedy jasné, že nemáte nejmenší důvod se sem vracet. 
Jestli však preferujete plíživý děs, který se vám pomalu 
zažírá pod kůži a otravuje vaše vědomí, tahle hra vás 
obklopí zlověstným závojem hrůzy a temným expresem 
vás pošle zpátky tam, kam jste se už nikdy nechtěli vrá- 
tit střízliví. 

A věřte tomu, nebo ne, bude se vám to líbit. Kde 
jinde zažijete ten pocit strachu, který spíš než z kulhají- 
cích zombíků čiší zpod závoje neuvěřitelně tajemného 
příběhu, který každému nabízí svou teorii interpretace. 
Co jsou zač, tihle lidi? Proč se chovají tak tajemně? 
Vidí snad věci vám skryté? Toto všechno nabízí i nový 
scénář (Born From A Wish) v jednom balení s původní 
hrou Silent Hill 2. 

V tomto novém scénáři hrajete za postavu Marie, 

zvláštní to ženy, která vykazuje překvapi- 
vou podobu se zesnulou 
manželkou hlav- 


ního hrdiny, a vnést trochu světla do jejích aktivit 
v Silent Hillu, včetně podivného chování vůči Jamesi 
Sanderlandovi, bude trvdý oříšek. 

Mariin scénář není sám o sobě nikterak dlouhý, 
obzvlášť pak pokud přesně víte, co a jak (na což by si 
měli dát pozor především ostřílení SH harcovníci), 

a akční prvek byste tady hledali těžko. Důraz je kladen 
na dialog a investigativní práci, která může vnést tro- 
chu čerstvého vzduchu do vašich teorií, popřípadě 

s nimi pěkně zamávat. 

Pro opravdové fandy Silent Hillu s celou jeho hnijí- 
cí krásou je Silent Hill: Director's cut další kostičkou 
do neuvěřitelně složité skládanky. Dá vám nahlédnout 
lokaci (Baldwin Mansion), setkáte se s novou posta- 
vou (Ernest), vyzkoušíte si novou zbraň (sekáček na 
maso), budete uneseni mimozemšťany a vůbec... 
Vítejte zpátky! [] Ryan Butt (překlad Dalibor Franta) 


(SILENT HILL 2: THE DIRECTOR'S CUT 


Pozitiva: 
- Pár záhad z minula čeká na rozluštění. 
- Marii to v leopardí sukničce sekne. 


Negativa: 
- Znovu ta samá hra. 

-Ta poslední se nám zas tolik nelíbila 
- Zase spát s rozsvícenými světly... 
mamíí! 


Grafika | Všudypřítomná mlha, jinak stylová. 
Zvuk | Nezapomenutelný, děsivý. 
Hratelnost | Gradující, místy nudná. 
Trvanlivost | Nový scénář, nový prostor, 
Nabídne víc než původní SH2, ale stále zanechává 
na příběhové mapě příliš mnoho prázdných míst, 
která zaplní pouze a jenom vaše představivost. 


FAKTA X 


Silent Hill 2: Director's 
cut je PS2 verzí SH2: 
Restless Dreams, který 
byl původně určen 
exkluzivně pro Xbox. Co 
nového si „režisér“ pro 
SH2 veterány připravil? 


© 


No 


DRUHÝ SCÉNÁŘ 

Hlavní výběr. Rozhodněte se, 
který scénář si vyberete 
Původní Letter From Silent 
Hill, nebo nový Born From 

A Wish? Můžete hned začít 
s Marii, ale je vhodnější nej- 
dřív dohrát původní SH2, 
abyste získali lepší povědo- 
mí o tomto děsívém místě 


REDUKCE ZVUKU 

Tajná volba pro slabší pova- 
hy. Otevře se po dohrání 
hlavního příběhu a nabídne 
vám možnost ztišit děsivé 
zvukové pozadí, které vás 
provází na každém kroku. 
Máte husí kůži pokaždé, když 
někde zašustí bezhlavá pří- 
šerka? Tohle je něco pro vás! 


UFONSKÝ ÚNOS 

Bingo! Když dohrajete oba 
scénáře (tzn. Letter From Sil- 
lent Hill a Born From 

A Wish), otevřete tímto spe- 
ciální modrý drahokam. Po 
začátku nové hry z vaší ulo- 
žené pozice můžete tento 
kámen vzít a použít na klíčo- 
vých místech... voila! Šesté 
UFO je na světě! 
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E Mocný švih Rauových 
paží často znamená 
okamžitou smrt. 


B Jakmile máte přesně 
zaměřeno, je zásah nejen 
tichý, ale hlavně smrtelně 
přesný. 


THE MARK OF KRI 


Oslava mužného boje na sto tisíc způsobů 
VYDAVATEL: SCEE Mezi hráči videoher bychom asi jen těžko hledali POS OPÁCH HAVRANA 


VÝVOJ: 
SCEA SAN DIEGO STUDIOS X) jedince, který by neznal knihy R. E. Howarda o bar- Staré známé moudro říká, že pes je nejlepším přítelem člověka. 


PB o ee a ř: a = = a ě > ň Zkoušeli jsme ulovit vlastního 
barském válečníkovi Conanovi z dob dávno minulých, Běhat se štěkajícím čtyřnožcem mezi houfem nepřátel za svisto- havrana, a žádná pečínka 
ANGLIČTINA: ZÁKLADNÍ 


WEB: UK.PLAYSTATION.COM kdy meč a magie hovořily častěji než jazyk. Hluboký tu šípů a řinčení mečů by ovšem zřejmě vyústilo v malou tragé- z toho nebyla. 

SUvOJNO = hlas vypravěče vám tak jistě připomene úvod filmu Barbar dii. Proto se po boku hlavního hrdiny neobjevuje žádná ušlechti- 

WIDESCREEN: ANO Conan, kdy jako byste v hloučku zvědavých dětí naslouchali lá bojová rasa, ale černočerný havran, z čehož by měl E. A. Poe 
u obrovského ohně vyprávění moudrého starce o tajemné legen- js eáost: Povrán Kuzo plní úlohu jakéhosi špeha na krátkou K Gervena hidylka zname- 
dě znamení Kri. Legenda opředená mýty a mlhou starobylosti je a střední vzdálenost. Jeho pohled vám totiž zprostředkuje doko- nají, že vám havran shodí 

E REKAPITULACE v podstatě drsnou zkazkou o primitivním hrdlořezovi, který se nalý přehled o tom, co vás čeká za nejbližším rohem, takže si žebřík nebo přehodí páku. 

Projekt The Mark Of Kri, který pouští po stopách prastarých hieroglyfů (Kri). Znaky vyryté na lid- můžete v klidu rozmyslet způsob, kterým budete postupovat. 

vzešel z jednoho interního stu- Zoe k a Z ajé s 2% : S: se 

dia americké Sony, nepatří mezi ské kůži samy o sobě nic neznamenají, ale pokud se zlým silám Kuzo bohužel nemůže poletovat, jak se mu zlíbí. Modrou září 

typické fantasy adventury. podaří nashromáždit všech šest, bude vyvoláno démonické kouz- jsou přesně vyznačena jakási bidýlka, kam můžete havrana 

Ho mloneJkí PRyJ hoametlo lo přinášející smrt a zkázu. Trochu pohádková zápletka spolu slat a použít ho jako rozhlednu. Jinak se bude muset spokojit 

ké kultury s barbarským Cona- p ) : p p p M p J ň pokoji 

nem je spíše učebnicí tichého s dětsky vypadající grafikou by mohla při prvním pohledu leckoho s poletováním za vámi nebo s teplým místečkem na vašem rozlo- 

pod Va yo j odradit, ovšem tentokrát se nejedná o povrchní akční slátaninu žitém rameni. Systém bidýlek občas také zavede Kuza na místo, 

Poj VNUNA pro malé děti, ale o adventurní akci s důrazem na promyšlenou kde může přehodit jinak nedostupnou páku nebo shodit žebřík, 
taktiku boje a s kvalitně poskládanými úrovněmi. Trochu to připo- ale jinak se jeho výlety omezují čistě na neslyšné pozorování. 
míná Tomb Raidera, ovšem časem poznáte, že tak vysoko Mark Špinavá práce tak zbude hlavně na Raua, kterého autoři 
of Kri asi nedosáhne. Dobrý pokus o něco zase trochu jiného řádně vybavili. Rau sice zdálky vypadá trochu neohrabaně, ale 


s několika zcela novými nápady si ovšem znamenáme. ve skutečnosti se jedná o směs Sambilionga, Asterixe, Cona- 


NA PULTECH: V PRODEJI 


JAK. 


VN 
POTICHU 


Zvykněte si na kradmou 
chůzi po špičkách a opa- 
trné prozkoumávání 
okolí. Hluk je totiž váš 
největší nepřítel. 


Bidýlko pro havrana je označeno modrým Jakmile je váš létající špici na místě, Meč schovejte do pochvy a raději se při- Jeden rychlý pohyb a máte ho. Přiš- 
světlem. Je nám ale trochu divné, že si prohlédněte si jeho očima okolí a může- tiskněte ke zdi. Posuňte se až k rohu, pendlení mečem na zeď je už jen pro 
těchto míst nepřátelé vůbec nevšímají. te plánovat akci. abyste byli nepříteli co nejvíc na dosah. parádu. 
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RELENZE 


- THE MARK OF KRI 


B Zašlapat protivníka 
do schodů je otázkou 
vteřiny. 


JAK SI KDO USTELE... 


Rau dokáže připravit svým roztomile nakresleným nepřá- 
telům velmi ošklivou smrt s brutálním zakončením. 


Připíchnutí nebožáka na zeď Zuřivé rozmáchnutí mečem 
následuje po překvapivém útoku v pravou chvíli občas vyústí : 
zpoza rohu. Rau buď propíchne © voddělení hlavy od krku, či B S ocelovou k vatou 
trup, nebo rovnou hlavu. krků. S krví se asketicky šetří. zezadu žádná stáž nic 
neudělá. , 


Při útocích ze zálohy Rau občas © Nepřítel leží na břiše a očeká- 
čapne oběť za trenky a začne vá milosrdné probodnutí. Nic 
s ní mlátit o zeď jako s beranid- jiného by nás stejně ani nena- 
lem. padlo. 


© už je po smrti, 
na a tygra. Horu svalů s téměř neviditelným obličejem lze totiž takže nám zbývá pan 


: : z p : ee du. 
naučit skvělým kouskům, takže můžete každou úrovní proběh- s 


nout po špičkách jako 


baletka, java se vyřkte S TICHO LOVÍCÍHO s: 
V omadných oh — GEPARDA NENÍ PROBLÉM 


jeden proti deseti. Kuzo je 


ale pouhý inovační před- PŘIBLÍŽIT SE ZA ZÁDA 
lens pravý nápad, a STOJICI STRAZI . 
terém The Mark Of Kri A ŠIKOVNOU KRAVATOU JI 


stojí a s nímž současně 
i padá, je především ZLOMIT VAZ. 
v zajímavém průběhu 

boje, kdy lze v rychlém sledu úderů uplatňovat taktiku. 


SAMURAJSKÁ JATKA 
Mezi nejoblíbenější místa lidí patří hospody. Ani v The Mark Of 
Kri není tato letitá tradice porušena, i když zde nasáváte 
spíše informace než alkohol. Hospoda slouží jako tiché 
klidné místo, kam se Rau vrací po každé splněné misi. 
Kromě obvyklých štamgastů zde najdete vždy tři důležité 
postavy. Na malém balkónku vám rozloží své bonusové 
karty zpráchnivělý věštec, u baru popíjí pivko učitel bojo- 
vých umění Baumusu a někde v místnosti se nachází nový 
návštěvník, který vám zadá další úkol. 

Než se však vydáte na cestu, vřele doporučujeme 
využít menšího tréninku v blízkém okolí, kde vám = 


RELENZE 


THE MARK OF KRI 


do hry. Prezentace The Mark Of Kri je moc pěkná. 


B Bitevní scény občas 
působí, jako kdybyste 
bojovníky ze samurajské- 
ho filmu vypustili do 
aztéckých kulis. 


- promyšlený bojový systém ve společnosti slaměných panáků 


rychle přejde do krve. Systém především skvěle využívá funkcí 
DualShocku. Levou analogovou páčkou nejprve zaměříte nepřá- 
tele ve svém okolí, nad kterými se automaticky objeví jeden ze 
tří znaků tlačítek ©), ©, ©. Teď teprve můžete začít efektivně 
útočit. Kombinací tří tlačítek totiž můžete směrovat útoky na 
jednotlivé protivníky, aniž byste museli s Rauem jinak hýbat, 
takže lze výpady navzájem kombinovat a bez problémů zaútočit 
i na nepřítele za vašimi zády. V okamžiku, kdy máte označené 
pouze dva, nebo dokonce jen jednoho nepřítele, lze provést 
některé z dostupných komb, při jehož správném provedení Rau 
radostně nahlas vykřikne jeho název. Díky značné flexibilitě 

a velmi pružnému ovládání si to klidně můžete rozdat s houfem 
nepřátel, protože při chytrém střídání krytu a různých druhů 
útoků bude bitka připomínat spíše odhánění dotěrného hmyzu 
než boj na život a na smrt. Nepřátelé jsou navíc vždy téměř 

o hlavu menší a poněkud útlejší než Rau, až to místy vypadá, 
jako když si cvičně pohráváte s malými dětmi, nebýt několika 
podstatných detailů. Každou chvíli totiž někomu z dotírajících 
protivníků upadne ruka, odletí hlava nebo se jeho tělo bezvlád- 
ně rozplácne o zem, případně je jeho bídný život ukončen 
nekompromisním přišpendlením k matičce zemi. Středověká 
Syrovost bojové vřavy je v The Mark Of Kri na mimořádně brutál- 
ní úrovni, což ve spojení s dětsky kreslenou grafikou působí 
místy kontrastně a velmi komicky. 

Autoři ovšem hned po první misi, kdy se s mečem ještě 
stále spíše seznamujete, přikládají pod kotel a odkrývají další 
vychytávku, kterou je módní stealth element. Řadě otevřených 
bitek lze totiž předejít kradmým přístupem k boji. Stačí odložit 
zbraně z ruky a z dunícího sprintu automaticky přejdete v opatr- 
né našlapování. S tichostí lovícího geparda pak už není pro- 
blém přiblížit se k zády stojící stráži a šikovnou kravatou jí zlo- 
mit vaz. Rau také zvládne neslyšně zlikvidovat stráž bleskovým 
útokem zpoza rohu, překvapit nepřítele seskokem ze střechy 
a připlížit se ke dvěma protivníkům a správně odmáčknutou 
sekvencí tlačítek poslat oba na onen svět. Vrcholem stealth 
taktiky boje je pak situace, kdy nepřítele odzbrojíte holýma 
rukama a probodnete jej jeho vlastní zbraní. To však nelze opa- 
kovat příliš často, protože s přibývajícími pokusy to budete mít 
stále těžší. 

Kombinací obou způsobů boje se z Raua velmi brzo stává 
univerzální bojovník. K udržení vysokého tempa dále přispívá 
zisk luku, takže můžete sestřelovat nepřátele zdálky, bojové- 
ho kopí a především monstrózní sekery. Sekera se totiž velmi 
rychle stane vaší zbraní číslo jedna. I silák Rau má sice co 
dělat, aby se s ní vůbec rozmáchl, ovšem výsledek je obvykle 
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Statický obrázek při nahrávání obživne před očima, když plynule přejde 


E Pokud nad nebožáke 
stále svítí zaměřovací znáký 
i když je čelem v hlíně, j 
třeba ho dorazit. 


nad očekávání kvalitní. Se sekerou v ruce můžete nejen 
zaměřit až tři protivníky na jedno tlačítko, ale především je 
její síla taková, že nepřítele většinou buď jednou ranou roz- 
půlíte, nebo ho zbavíte brnění. Pochopitelně i se sekerou lze 
pak provádět různě složitá komba, stejně jako s kopím 

a mečem. 


ŠEST RAN DO KLOBOUKU 


V okamžiku, kdy si osvojíte všechny bojové triky a naučíte se 
vhodně používat své zbraně, už budete zřejmě pořádně nažha- 
vení a budete čekat, kdy to autoři pořádně rozbalí, abyste mohli 
všechny vychytávky pořádně využít. Bohužel tentokrát délka hry 
zaskočila i nás, neplatiče. Až do šesté úrovně mělo vše skvělé 
tempo a dynamiku, ovšem proč autoři nevyužili výborně propra- 
covaného podhoubí k většímu rozvoji příběhu, vykreslení jedno- 
tlivých postav, členitějším úrovním a pořádným bitkám s bossy, 
nám zůstává záhadou. To je, jako kdybyste dostali k obědu 
pouze polévku. Hra sice naznačuje, že se zřejmě již pracuje na 
pokračování, ovšem to je nám v tuto chvíli houby platné. Nezbý- 
vá proto, než výrazně ubrat ze slibně se vyvíjejícího hodnocení. 
The Mark Of Kri měla našlápnuto celkem vysoko a svými sym- 
patickými nápady nás dlouho udržovala ve střehu, nicméně šest 
- byť trochu delších -úrovní vám stěží vystačí na jeden víkend, 

a to je zatraceně málo. Situaci nezachraňují ani odemykatelné 
bojové arény, kde splněním bonusových úkolů získáte okamžitý 
přístup k novým oblečkům a koncepčním artworkům. Oceňuje- 
me snahu o nevšední přístup, ale zapomínat na délku se zkrát- 
ka nevyplácí. Za chvíli by se totiž hry mohly dočkat velikosti hra- 
telných dem na našem DVD. ( Petr Bulíř 


THE MARK OF KRI 


Pozitiva: s 
- Hra končí v okamžiku, kdy by se 


- Kvalitní kombinace taktiky, akce 

a stealth elementů. měla pořádně rozjet. 
- Skvělý nápad s havranem. - Výměna zbraní je nešikovná a pomalá. 
- Dobré „herecké“ výkony. - Žádný pořádný boss. 


- Výživný trénink a bonusové arény. 


Zajímavý styl s důrazem na prostor. 
Příjemná náladovka bez zásadní melodie. 


Škoda. Kdyby se autoři pořádně rozjeli 
a k úvodním šesti spíše instruktážním úrov- 
ním přidali ještě 10, byla by to bomba. 


Češi 


dvě stráže najednou. Ani 
jeden z nich nestačí vydat 
hlásku! 


„POČKEJ, 
MUSÍM SI 
PŘIPRAVIT 
MEČ.“ 


Líná animace při vyta- 
hování zbraní je příči- 
nou ztrát na životech. 


Žebřík a meč nejsou velcí 
kamarádi. Meč je potřeba 
zastrčit, což trvá dost dlouho. 


Konečně je meč v pochvě 
a můžeme lézt. 


rý“ 
pon 


k, 


ho 
s 

Rau se chystá zabít hned 
Jsme nahoře, ale než se při- 


pravíme k boji, uběhne 
několik dlouhých vteřin, 


"8+ 


Nepřátelé jsou nefér, zatímco 
si stále chystáte meč, už vás 


E Podezřelý, ale bohatý 
čaroděj v neználkovském 
kobouku. 


B Pár bonusových arén 


nedokáže zakrýt vážný 
nedostatek v oblasti 
trvanlivosti. Skoda... 


REKAPITULACE: 
Série Pac-Man od Namca je 
jednou z nejúspěšnějších 
arkád všech dob. Totální 
automatový hit z roku 1980 
byl následován počiny jako 
Pac-Man Jr, Ms Pac-Man, 
Pac-Man Plus, Pac-Mania, 
Pac-Land a dokonce i pinbal- 
lovým hybridem Baby Pac- 


B Pohyb spin-dash je vypůj- 
čený od nějakého Sonica 
nebo tak nějak. 


Minulý měsíc jsme měli možnost vidět na vlastní oči 
debakl firmy Konami, která vyslala do boje veterána 
jménem Contra, a dnes se o stejnou věc pokusí i kon- 
kurenční Namco, v jehož barvách se bude pár chvil 
prohánět po obrazovce zbrusu nový Pac-Man se svým typickým aro- 
gantním úšklebkem. Pojal jsem ale relativně silné podezření, že 

o mnoho lépe nedopadne. 

Hned na začátku jsme svědky toho, kterak duchové (takové ty 
barevné podivnosti, které se již od prvního dílu ze všech sil snaží 
Pac-Mana sežrat) při noční razii utrhnou zlaté ovoce z posvátného 
stromu, čímž oživí běsa, kdovíjak dlouho spícího mezi kořeny. Je až 
S podivem, že ke zjednání nápravy se nemá dokonce ani místní poli- 
cista hlídající úpatí hor, takže je jasné, že trn z oka celé země bude 
muset vyrvat už zase Pac-Man, kterýžto se tedy neprodleně vydává 
znovu nalézt nevkusné kousky bižuterie v podobě pozlacených kusů 
ovoce a následně je znovu navěsit na nebohý strom na návsi. Hm, 
zdá se mi, že podobnou dějovou osnovu jsem už u nějaké plošinovky 
viděl. Nebo že by jich bylo asi tak 184 (tisíc)? 


x 


E Duchy Pac směle 
prohání i dnes. 


VYDAVATEL: SCEE 

VÝVOJ: NAMCO 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.NAMCO.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND ZVUK: NE 


Man. Od prvního dílu byl něja- 


ký klon Pac-Mana vytvořen 
téměř pro všechny herní 


platformy. 


Nicméně u takovéto klasické záležitosti, jako je právě Pac-Man, 
nás nějaká dějová zápletka nemůže vyvést z rovnováhy. Jde přece 
o klasiku, ne? No, v některých aspektech možná ano. Klasický je gra- 
fický styl, který sice neoplývá masivní detailností, ale i když tedy od 
prvního dílu doznal velmi razantních změn, stále svou jednoduchostí 
a průzračností odkazuje na počátky série. Klasická je i hlavní posta- 
va. Prostě žlutá kulička. Klasické je sbírání malých žlutých kuli- 
ček (za 50 vám přibude zdraví), větších žlutých kuliček 
(duchové klasicky zmodrají a vaše role se vymění) 
a standardního ovoce (čím víc ho sesbíráte, tím 
Samozřejmě lépe nejen z hlediska skóre). Méně kla- 
sický je již sběr mincí, za něž si ale můžete ode- 


Á 


staré videoherní automaty, na nichž si můžete zahrát 
staré dobré původní pecky ze série Pac-Man. Skvělé. Mít něco podob- 
ného minulý měsíc Contra, hned by to byl minimálně bod nahoru. 
Naprosto neklasická je ovšem hratelnost. Vlastně ani ne tak 
hratelnost jako design celé hry. Začínáte v domovské vesnici a osvo- 
jujete si základy, sbíráte předměty, kecáte s jinými kuličkoidy a jste 


Pac-Man se dnes na cestě z roku 
1980 dostal do lehce slepé uličky. 


PAC-MAN WORLD 2 


Vypadá to, že klasika nemá v těchto dnech na růžích ustláno 


RELENZE 


PAC-MAN WORLD 2 


celkově spokojeni. Dokonce mě v těchto chvílích napadalo i srovná- 
ní s Mariem 64. Ovšem chyba lávky. Hned v prvních levelech hra 
upadne do nechutně nenápaditého stereotypu, kdy je obtížnost zvy- 
šována pouze stále menšími a stále vzdálenějšími plošinami. 

V pozdějších fázích hry vás pak nejrůznější trampolíny budou vyha- 
zovat tak vysoko a daleko, že skoro celou dobu nebudete ani tušit, 
kam že to vlastně chcete přistát. Pak se plošina objeví hned za stro- 
mem, nad kterým si to právě svištíte, takže ji napoprvé přeletíte, 
Nějakého akčního běhání po zemi si rozhodně neužijete a představa 
PS2 obdoby Maria se tedy velmi rychle rozplývá. Celou dobu se totiž 
budete se smrtelným potem na čele pouze pokoušet odhadnout, 
jak skočit na vedlejší platformu a neskončit v hlubokém propadlišti 
(doslova). Přitom budete zoufale švenkovat kamerou, která se kaž- 
dou chvíli zasekne v podstatě o cokoliv. Je to velká škoda, protože 
ač prezentací jednoduchá, má tahle hra co nabídnout. Sesbírání 
maximálního počtu věcí zde dokáže překvapivě skvěle motivovat 

i díky zajímavým odměnám a zábavným minihrám v podobě klasic- 
kých (už zas) bludišť. Nápaditost hlavních levelů je ovšem nulová 
(navíc pobýváte zbytečně dlouho v tematicky stejných prostředích), 
což z objektivního hlediska sráží hru dost dolů. A to přesto, že mě 
osobně dost dlouho bavila. (] Michael Mlynář 


PAC-MAN WORLD 2 


Pozitiva: 

- zpočátku přitažlivé a hratelné, 

- skvělé minihry, 

- hodně věcí k sebrání dokáže motivovat. 


Negativa: 

- ke konci obtížné a frustrující, 

- časem se akce omezuje prakticky 
pouze na skákání... 


| Zvuk | Postavybohuželnemluví. Zbyteknicmoc. E 
Trvanlivost | Napoprvé všechno neodemknete, 
Potenciálně dobrá plošinovka, která ovšem bude 
bavit pouze ty, kteří mají chuť a trpělivost všechno 


sebrat a všechno odemknout. I přes infantilní 
vzhled vhodná spíše pro zkušenější hráče. 


(oFiCIÁLNÍ) 
» 
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SMARAGD 


Klepání na zeď normálně 
nikdo neslyší, ale v MGS2 je 
to důležitá součást strategie. 


wav. 


7 i 


+ 
á 


E Všechny nové mise se Bohužel 
odehrávají ve starych lokalitách 
z původního MGS2. 


METAL GEAR 
SOLID 2: SUBSTANC 


156/106 
PLELEEREREKKE E 


Někdo by měl 
jít zhasnout. 


Nejdůležitější hra PS2 historie se vrací v luxusním balení a s mohutnou substancí 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI JPN 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 28. BŘEZNA 
ANGLIČTINA: POKROČILÁ 

WEB: WWW.KONAMIJPN.COM/ 
PRODUCTS/MGS2 SUB 

60 HZ: NE 

SURROUND: ANO 
WIDESCREEN: ANO 


E REKAPITULACE 
Metal Gear Solid 2 je bez diskuze 
jednou z nejlepších her, které kdy 
spatřily světlo světa. Nejnovější 
MGS2: Substance je ovšem 
„pouze“ nová edice s masivními 
bonusy (VR mise atd.) a doku- 
mentárním DVD. Pokud ještě 
nemáte originál, neexistuje pro 
vás v tuto chvíli výhodnější koupě. 
V opačném případě závisí koupě 
na míře vaší oddanosti. 


Čtení hanbatých časopisů 
je životu nebezpečné. 
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Jestliže máte doma PS2 a nemáte hru Metal 
X) Gear Solid 2, potom jste spáchali těžko odpus- 

titelný hřích. Odčinit tento velmi, ale opravdu 

velmi vážný prohřešek je téměř nemožné. 
Nepomůže vám častější návštěva obvodní zpovědnice, 
výmluvy na ekonomickou krizi a dokonce ani jinak 
redakcí uznávané odůvodnění neznalostí anglického jazy- 
ka. Absence MGS2 vedle vaší černé skříňky je to samé, 
jako kdybyste si koupili k high-endovému DVD přehrávači 
černobílou televizi. Ti z vás, kteří se ovšem chtějí těsně 
před vlastním společenským funusem polepšit, dostávají 
ještě jednu poslední šanci. MGS2 totiž po roce znovu 
zavítá do našich obchodů na konci března v očekávané 
reedici, ovšem tentokrát s pořádně masitým přídavkem 
s názvem Substance, v podobě více než čtyř stovek různě 
zaměřených misí. Říká se, že vkus každého hráče je 
velmi výrazně ovlivněn jeho první hrou. Ztráta panenství 
pomocí MGS2 se v tom případě představuje ideální vstup 
do světa elektronické zábavy. 


SOLIDNÍ NEJISTOTA 


Když jsme na herní výstavě E3 v květnu minulého roku 
poprvé uviděli několikaminutový videoklip z chystaného 
datadisku k Metal Gear Solid 2 s přídomkem Substan- 
ce, začali jsme se ohromně těšit. Nedokázali jsme si 
sice představit, proč se Snake proháněl po tankeru 

v obleku, jak budete bojovat s desetimetrovým vojákem 
a co mělo znamenat, když se v jednom střihu mihnul 
Raiden na skateboardu, ale už tehdy jsme si ani na 
okamžik nepřipouštěli, že by Hideo Kojima udělal něja- 
kou pozlacenou blbost. Jeho MGS2 a vůbec celá série 
Metal Gear totiž dokázala, že i stylová, originální, pri- 
márně nekomerční a náročná hra dokáže oslovit obrov- 


ské spektrum zákazníků. Autorům se jednoduše podaři- 
lo vzácně spojit technickou virtuozitu, oslnivou prezen- 
taci, styl a vizi. Výsledkem je hra s duší a inteligencí, 
kterou lze jen těžko srovnávat s jinou. 

Ale protože recenze na MGS2 je už dávno za námi, 
zaměřili jsme se pouze na obsah přídavných misí 
s názvem Substance, což samozřejmě nijak nemění náš 
názor na samostatnou hru, která se v novém balení rovněž 
nachází. Kromě toho zde najdete ještě velmi hodnotné 
samostatné DVD The Document Of Metal Gear Solid 2 
obsahující přesně to, co stojí v jeho názvu, dodejme, že ve 
velmi kvalitním provedení. Trochu nás, podobně jako řadu 
dalších příznivců, zaskočila skutečnost, že byť se jedná 
o gigantický a rozhodně nadstandardní datadisk, obsahují- 
cí celou původní hru MGS2 a ještě bonusové filmové DVD, 
Substance bude stát plnou cenu. Předešlý model, kdy se 
Special Missions pro Metal Gear Solid na PSone prodávaly 
za polovinu obvyklé sumy, nám připadal přece jen 
o chloupek férovější. Početná skupina méně fanatických 
fanoušků Snakea je tak vystavena nepříjemnému rozho- 
dování, zda si koupit oblíbenou hru i s datadiskem podru- 
hé, nebo se na to vztekle vykašlat. Uvážíme-li, že Substan- 
ce rozhodně nemusí pro každého představovat desítky 
hodin kvalitní zábavy, ale třeba jen pár hodin pro ukojení 
zvědavosti, je rozhodování opravdu těžké. Navíc náš hlubo- 
ký průzkum odhalil, že není všechno zlato, co se třpytí. 
NAREZ 
Ihned po splnění první virtuální mise jsme si uvědomili, že 
i po roce a půl je Metal Gear stále hrou, která na vás po 
vizuální stránce udělá dojem, a zároveň oceníte i špičkově 
vyřešené ovládání, kdy DualShock během několika vteřin 
bez problému splyne s vaší rukou. Při plnění mnohdy ohav- 
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Největší "5 m 


POŘÁDNĚ 
HORKÝ OBĚD 


Otevření módu Variety 
skýtá sérii originálních, 
velmi zajímavých misí. 


JE Snake:si zřejmě prokrvuje 
(mozek a obdivuje nádherní 


i / grafiku, ší ý p , : 
| ; ko Příklad: musíte se svou Talíř s kouřící pochoutkou a sklenicí suché- Tady ho máme. Stačí trochu srovnat mířidla Najednou odhazuje samopal, padá na kolena 
odstřelovačkou PSG-1 ho martini láká svou vůní na dálku. Skvělá a můžeme potrestat jeho nenažranost krmí a zanoří svůj rypák do talíře s těstovinami. To 
- hlídat talíř plný jídla!!! udička pro hladovou stráž. z horkého olova. Do háje, těsně vedle! je hanebnost! Nech tam taky něco pro nás! 


E Skvěle padnoucí kvádro 
je jedním z odemykatelných 
bonusů. 


s —:— 1 


M Hledáčku Stingeru 
v eliminačním módu nie 
neunikne. 


= om 
STINGER 


B Kostým Pliskina 
udělá ze speciálního 
agenta drsného rebela. 


HF.BLFRDI 


HF.BLADE 


ně obtížných VR misí, které tvoří hlavní balík datadisku, se - . | * 3 ' ] ŠPIONSKÝ 


tak můžete plně soustředit na umění tichého boje, plížení : „P FOŤÁK += > 
a zacházení se zbraněmi. V podstatě se jedná o nefalšova- 4. ( f) 
Jedna z našich 


ný výcvik špičkového agenta elitního výsadkového týmu, 


4 5 k z Bay; oka oblíbených misí 
který lze výborně uplatnit v přibalené hře. Každá chyba se zahrnuje fotografování 
netrestá smrtí, ale pouhým novým začátkem, a A pokud pře- internetových pornostrá- 
ikÉ nek. Jenom bacha, abys- 
te ze zvyku nevyťukali 
k dokonalému zvládnutí mise. VR mise zahrnují i nevšed- číslo svojí kreditky... 


ně zábavné úrovně z vlastního pohledu, kdy se oceňuje 
především rychlost a přesnost střelby. 

Zdaleka nejpřínosnější, ale také velmi obtížnou částí 
VR misí jsou tzv. „sneak arény“, kde se ve vlastním 
pohledu musíte nepozorováni proplížit k cíli. Některé 
arény jsou hustě obsazeny strážemi, takže připomínají 
spíše nástupiště pražského metra, jinde se budete poti- - 4 + Naším úkolem je vyfotit han- 

al . á baté obrázky na internetu, 

chu sunout ventilačními šachtami, strategicky poklepá- 4 které se na malý moment 
vat na stěny, nehlučně odstraňovat stráže s výbušninou objeví na obrazovce počítače. 
na zádech a také likvidovat nepříjemné kamery. Hlavně . 6 
si ale budete muset vše pečlivě naplánovat a přemýšlet “ ae - 
o každém tahu. Úkoly v arénách totiž zaberou víc času AE AAA + 
než jen pár desítek vteřin. Vaše pečlivost a klid se vrátí S | 
V podobě různě kvalitních odemykatelných bonusů. a 
K těm nejzáživnějším patří hlavně režim Variety, kde plní- v ostré akci nenaléváme. TEE Počkejte, až se stráž přilo- 
te velmi neobvyklé úkoly (viz rámeček), úrovně s fotogra- m: Buje, a pak jí zlomte vaz. 
fováním, kde se perverzní Snake specializuje na vyuměl- ZBraně Oořon k oleponich 
kované Japonky v bikinách, a několik nových postav, == 
jako je Raiden-nudista, Raiden-ninja, Snake ve společen- 
ském a mutace Snakea a Pliskina. 


Další porci zábavy představuje VAŠE PEČLIVOST A KLID 
hromada úkolů s příznačným názvem SE VRATI V PODOBE 


Ares Missions, zamě se zámě- Ď = É Teď rychle vyndejte aparát 


šičí RUZNE KVALITNICH ODE- a cvakejte. Na fotce bohužel 


10105 není moc co obdivovat. 


agenta. Zde nás zaujal především velmi MYKATELNÝCH BONUSŮ FP SENSA P 
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E Na výsledek utkání vojaka 
s granátometem se raději kurz 


Krásná mužská prdelka ani nevypisuje. 


pro dámy. 


Akce ve skladišti v eliminačním módu. 


Skateboardové mise si jako jediná součást hry zaslouží 
rozhodné odsouzení. 
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Tentokrát s omezením na samopal AK-47. 


DB.CHMERR 


==) náročný „hold up“, což je technika, kterou v samotné hře 


nemusíte ani jednou použít, pokud jste se nerozhodli sbí- 
rat psí známky. Úkolem je přiblížit se k zádům nepřítele 
s namířenou pistolí v ruce tak blízko, abyste ho donutili 
ze strachu zaujmout pozici „ruce vzhůru“. Jakmile jsou 
ruce nahoře, objekt se virtuálně rozpadne a můžete 
pokračovat. Zpočátku jsou mise snadné, ale horké chvil- 
ky vás čekají v momentech, kdy se pozice stráží v časo- 
vých intervalech kontrolují vysílačkou. Tady metoda 
postupného čištění prostoru rozhodně fungovat nebude, 
protože jakmile stráž vyzmizíkujete z mapy, těžko nahlásí 
základně, že je vše v pořádku. 

KRECOVÉ ZILY 

Říká se nám to opravdu těžce. | když Substance předsta- 
vuje svojí velikostí pořádně vypaseného pašíka, jsou 
některé její části mdlé chuti a potřebovaly by rozhodně 
ještě přídavek nějakého aromatičtějšího koření. Snaha 

o pořádně tučný datadisk se sice cení, (Kojima tvrdí, že se 
nejedná o datadisk, ale o samostatnou nástavbu), ovšem 
některé části už zřejmě vznikaly ve vývojářské křeči. Tak 
například tolik diskutovaný režim Skateboarding budí 
spíše rozpaky. Vypůjčený technický model enginu od hry 
Evolution Skateboarding (recenze na protější stránce) 

s texturami Big Shellu vypadá dosti trapně a grindování 
po trubkách a zábradlích nás vůbec ničím nenadchlo. Bez 
obalu si tak můžeme říci, že kdybychom zůstali této mini- 
hry ušetřeni, bylo by nám lépe. Opakování téměř navlas 
stejných úrovní v roli bonusových postav (celkem je jich 
pět) také není příliš povzbuzující, a protože mise nespoju- 
je žádné příběhové předivo, je potřeba aplikovat několika- 


lost, která povznáší smysly 
Spojení vize, technologie 
u MUSÍTE vlastnit! 


B Stará známá! Fotosession s Meryl 
na Tankeru jistě potěší pamětníky. 


denní přestávky, aby nebylo vše příliš všední a nudné. 
Mírné zklamání rovněž nastalo, když jsme se definitivně 
přesvědčili, že Substance žádným způsobem neobohacu- 
je MGS2 a že se zde nenacházejí žádné nové zbraně 

a prostředí. Celkově ovšem musíme především zdůraznit, 
že MGS2: Substance přinesla přesně to, co Hideo Kojima 
sliboval (kromě skateboardu) a naše výhrady pramení 
spíše z toho, co jsme si přáli. Kdyby hra v tomto balení 
vyšla místo původního MGS2, byla by to minimálně udá- 
lost videoherní pětiletky. Takhle to budou akorát druhé 
Vánoce pro všechny, kdo si ještě tento výkvět japonské 
videoherní školy nestihli pořídit. My se teď těšíme na E3. 
Nechceme to zakřiknout, ale něco ve vzduchu nám říká, 
že se chytá Metal Gear Solid 3. [] Petr Bulíř 
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Pozitiva: 
- Více než 400 nových úkolů. 
- Úkoly módu Snake Tales jsou vzrušující. 
- Několik nečekaných bonusů. 
- Pokud nemáte doma MGS2, 
pak návdavkem i úžasná plná hra. 


Hratelnost ší 
Trvanlivost | Pro zanícené fandy totální, jinak OK. 


Pokud chcete někomu v nejbližší době věnovat PS2 a jednu 
hru, potom není lepší volby než MGS2: Substance. Hra mini- 
málně svou prezentací ohromí každého, kdo donedávna ještě 
honil myší pidijednotky po PC obrazovce. 


Negativa: 

- Skatebardové mise se hrubě 
nepovedly. 

- Ani jedno nové prostředí. 

- Neúspěchy v náročnějších misích 
začnou časem nudit. 


RECENZE 


EVOLUTION SKATEBOARDING 
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2083 


11545 


M Zaskejtujte si v MGS2. 
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VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI OSA 
POČET HRÁČŮ: 4. - 2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 


WEB:WWW.KONAMI.COM/ 
EVOLUTIONSKATE 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Pokračování série ESPN X 
Games Skateboarding získa- 
lo novou značku 'Evolution' 
ve snaze profitovat z popula- 
rity Pro Evolution Soccerů. 
Nenechte se ale zmást, kva- 
litativní stránku společnou 
(bohužel) nemají. 
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E Jen si volej o pomoc, 
voláme s tebou. 
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SKATEBOARDING 


Jestli je tohle evoluce, tak chceme zpátky na strom! 


Nenechte se zmást značkou „Evolution“. Na 

rozdíl od právem opěvované fotbalové série 

od Konami zde Evoluce neznačí velký krok 

kupředu. Spíše by se hodila méně známá 
definice pojmu „evoluce“ - operace prováděná dle dané 
procedury nebo plánu. Aneb neoriginální skejťácké 
úkoly s frustrujícími časovými limity. 

Hlavní mód Arcade je rozdělen do sedmi částí. Ty se 
liší podle vámi zvoleného jezdce (na výběr jich máte 
osm) a v každé máte sedm úkolů, z nichž musíte splnit 
alespoň pět, abyste mohli postoupit dále. Úkoly zahrnují 
standardní akce, jako dosažení určitého počtu bodů, 
provedení složitých komb či sebrání různých objektů, 
plus celkem unikátní souboje. Nicméně pokud doufáte, 
že se do toho dostanete s lehkostí a la Tony Hawk, tak 
se s tím kvůli zmrvenému systému ovládání a odfláknu- 
tému designu levelů můžete hned rozloučit. 

Pochopitelně vás na první pohled zaujme působivá 
automatová grafika, ale pokud se podíváte pozorněji, zji- 
stíte, že postavy jezdců jsou v divném poměru ke svým 
prknům, množství textur se liší level od levelu, kdy detai- 
ly postupně klesají a klesají. Navíc, jak již bylo řečeno, 
design levelů je dost slabý a špatně se v nich orientuje- 
te (možná kvůli tomu na obrazovku zařadili malou 
mapu). Až moc často narazíte na slepé uličky, ze kte- 
rých se dostanete jen odrážením se od stěn. Rampy, 
= zábradlí a skokánky jsou rozmístěny 
: úplně náhodně, což hatí vaše snahy 
o kreativní komba, a fungují spíše jako překážky než 
jako spojovací můstky pro sestavy s astronomickým 

skóre. 

Těch vysokých výsledků byste ale stejně ani tak 
nedosáhli. Triků nemáte moc a jejich spojování je 
hodně těžkopádné a celkem náhodné, zvláště pak 

díky zkaženému ovládání. 

Evolution Skateboarding nabízí díkybohu i pár zají- 
mavých elementů - například možnost úprav vlastního 


prkna, od barevných kombinací po různé nálepky. Také 
bossovské postavy a bossovké bitky celkem potlačují 
monotónnost a frustraci z předcházejících levelů, byť 
zároveň působí trochu jako pěst na oko. 


„ÚKOLY ZAHRNUJÍ STANDARD- 
NÍ AKCE, JAKO DOSAŽENÍ URČI- 
TÉHO POČTU BODŮ, PROVEDE- 
NÍ SLOŽITÝCH KOMB ČI SEBRÁ- 
NÍ RŮZNÝCH OBJEKTŮ, PLUS 
CELKEM UNIKÁTNÍ SOUBOJE“ 


Je bez debat, že překonat Tony Hawk's Pro Skater 4 
není vůbec nic lehkého, jenže po pravdě řečeno se tato 
hra nemůže rovnat ani prvnímu Hawkovu vystoupení na 
PSone. Už jen ten do očí bijící prohřešek, že můžete 
dojet do prázdné slepé uličky, je jasným důkazem, že 
v Konami sice znají fotbal od A do Z, ale o skateboar- 
dingu neví ani ň. [] Ryan Butt (Překlad Tomáš Smolík) 


EVOLUTION SKATEBOARDING 


Pozitiva: s 

- ochutnávka skejtové části MGS2: Sub- - ovládání, které reaguje až po 
stance, dokončení probíhající animace, 

- bossovské levely jsou celkem zajímavou | — omezený, nenápaditý design levelů, 
novinkou, - o dost horší než jakýkoliv Tony Hawk, 

- pohodové uživatelské rozhraní. 


Počkejte si na MGS2: Substance - stručná 
verze této hry, která je v něm obsažená, 
vám o Evoluci řekne více než dost. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 073 


Svoje prkno si můžete vyzdobit řadou nálepek 


RECENZE 


DR MUTO 


I zde uplatníte dril, který jste si dávno osvojili: skákej, skákej, sbírej, skákej. 


p 


B Dostatek vysáté DNA je základem ke 
zpřístupnění nových možností přeměny. 


DR MUTO 


Konečně hra s pořádným šíleným vědcem v hlavní roli x 


VYDAVATEL: MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 7 MARCH 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.MIDWAY.COM 
60HZ: NE 

SURROUND: NE 
WIDESCREEN: ANO 


REKAPITULACE 
U Midway se rozhodli rozšířit své 
herní portfolio za hranice tradič- 
ních arkádových titulů. 
Dr Muto se tváří podobně jako 
Haven, což je plošinovka se sna- 
hou o výrazný žánrový přesah. 
Nicméně právě nízká prodejnost 
hry Haven naznačuje, že tento 
typ ambicí možná nebude přes- 
ně to, co hráči chtějí. 


Firmu Midway známe nejen díky veleslavné 


X) sérii Mortal Kombat. Produkuje zároveň 


množství arkádových her jak pro domácí 

konzole, tak zejména pro videoherní minco- 
vé kabinety. Přijde-li světa a videoher neznalý turista do 
herny, stačí mu vědět jediné. Pokud zasedne k automa- 
tu firmy Midway, bude se dobře bavit. V každém žánru 
lze sice najít lepší titul od některého z japonských 
gigantů, ale mě osobně zatím žádná hra od Midway 
nezklamala. Docela překvapivé se tak může zdát roz- 
hodnutí této firmy začít pracovat na poli vpravdě neora- 
ném, a sice na poli ryze domácích plošinovek příběho- 
vého typu. Ne proto, že bych chtěl jakkoliv předjímat 
nejbližší události, ale proto, abych navázal na prvotní 
myšlenku, zmíním, že i zde se autorům podařilo to, co 
se jim daří celé roky. Asi nikdo by se ani nepouštěl do 
srovnávání Dr Muta s žánrovými modlami, jako jsou Jak 
© Daxter nebo Ratchet © Clank, nicméně hodně bych 
se divil, kdyby tuto hru nesl někdo do bazaru s tím, že 
se nepobavil a dobře si nezahrál. 


SVETU MIR 

Hra Dr Muto mě nesmírně potěšila v tom, že do hlavní 
role obsadila šíleného jaderného biochemika, jehož 
účes by mu záviděl nejen žabař Einstein, ale tuhou kon- 
kurenci by pocítila i Marge Simpsonová. Doktůrek si 


POMOCÍ DNA DOKÁŽETE SEBE SAMA 
PŘEMĚNIT DO ROZLIČNÝCH PODOB. 

A AČ JE HRA DOCELA HUMORNÁ, MUTACE 
ZDE NEJSOU PRO SRANDU KRÁLÍKŮM. 
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B Elektromagnetický- 
mi výboji z téhle zbraně 
můžete nepřátele efek- 
tivné omráčit. 


v poklidu bádá a bádá, když vtom se stane něco „neče- 
kaného“. Standardně jsem zase moc přesně nepocho- 
pil co, ale ve výsledku je jasné, že musíte opět zachrá- 
nit... co? Že svět? Hahá, chyba. Dva světy. Dobře, nebu- 
deme se tady handrkovat o filozofických definicích 
světa a vesmíru, všichni jistě chápeme, že záchrana 
úplně-všeho-široko-daleko leží opět na našich, častým 
vysedáváním u videoher zkřivených, bedrech. No to 
máme tedy radost. 

Začínáme předvídatelně ve vlastní laboratoři, kde 
nám náš super inteligentní počítač dodává prvotní 
instrukce, jak se ve hře orientovat. Mezitím jen tak 
bokem musíme zastavit nezřízenou reakci v reaktoru. 
Stačí najít zatoulaný chip, doručit jej ke kontrolnímu 
panelu a je vymalováno. Tomu říkám technologie. Kam 
se hrabe školní reaktor VR-1 Vrabec v Tróji. Prostorovým 
skokem hodným proslulého vesmírného korábu Srdce ze 
zlata se pak dostáváme na „okolní“ planety. A proč že 
tam vlastně letíme? Já popleta. Zapomněl jsem sdělit, že 
k záchraně všeho toho výše vypsaného je potřeba najít 
součásti ukrutného robota nazvaného Genitor 9000. Tak 
směle do toho. 

Co by to ovšem bylo za plošinovku, kdyby se sbírala 
pouze jedna věc. Zde tedy jako správní vědci sbíráte izo- 
topy prvků, DNA, lékárničky a další užitečné věci. Účel 
lékárniček je asi zřejmý, ovšem DNA a izotopy již tak 
průhledné nejsou. Samozřejmě ale i zde funguje to, že 
nashromážděním určitého množství těchto komodit zís- 
káváte nějakou tu výhodu. Zajímavější z této dvojice je 
pak DNA, s jejíž pomocí dokážete sebe sama přeměnit 
do rozličných podob. A ač je hra docela humorná, muta- 
ce zde nejsou jen tak pro srandu králíkům. 


ABRAKADABRA 


Při toulkách světem se nebudete jen tak procházet 

a kochat se krajinou, plnění misí v daných lokacích vám 
samozřejmě budou znepříjemňovat nejrůznější potvůrky. 
Máte sice k dispozici smrtící blaster, kterým je dokážete 
eliminovat ve zlomku sekundy, ale připravíte se tak 
o možnost vycucat z nich před smrtí jejich DNA. K tomuto 
účelu slouží jakýsi paprskomet, který má ale i širší využití 
(například omračuje mechanické nepřátele, s jeho pomo- 
cí se dokonce dají přenášet vybrané předměty). Sympatic- 
ké je, že každý z tvorů má samozřejmě jinou DNA, takže 
je potřeba nasávat co nejvíce, pokud možno ze všech. 

A právě na základě nashromážděné DNA požadovaných 
druhů se následně odemykají možnosti přeměnit se na 
různé kreatury. Paradoxně první z nich je malá myš, ze 
které sice strach moc nejde, ale zase se dostane do míst, 
kam se člověk nedostane. Hned v první misi tak oceníte 
možnost prosmýknout se malým otvorem a vyzobat další 
množství ukrytých předmětů. Ostatní podoby Dr Muta 
mají samozřejmě výhody úplně jiné, ale to vám asi už 
došlo (viz rámeček). 

AŽ dosud to zřejmě vypadá, že Dr Muto je další z jed- 
noduchých plošinovek, které pouze cyklicky zaměňují 
jedny předměty za předměty zdánlivě jiné, nicméně ve 
své podstatě úplně stejné. Ona je to vlastně pravda. Co 
ale tuto hru vytahuje výš, je příjemný vtipný nádech. 
Komicky vypadá již samotná animace našeho vědce, 

a když se k tomu přidají ještě nejrůznější hlášky a popis- 
ky, je o zábavu postaráno. Nemá cenu uvádět příklad, na 
papíře se tomu stejně určitě nezasmějete. No... za pokus 
to nicméně stojí: když po získání neviditelnosti máte 

v menu vypsány významy slova „neviditelný“ jako ze slov- 
níku, jeden z významů je uveden na příkladu „vzduch je 
neviditelný všude na světě kromě LA a San Jose“. Tak 


B Upgrade raketových bot 
vás vynese do zdánlivě 
nedostupných výšek. 


BV některých místech 
Vámpomůže jeří vhodné 
morfovanrinak se dál 
nedostanete, 


vidíte, říkal jsem vám, že se smát nebudete. Osobně jsem 
se u hry neválel smíchy po zemi, ale rozhodně to potěší 
a navíc motivuje hledat podobná prohlášení i dále. 

Víte, co je zajímavé? Na to, že je hra prostým klonem 
(samozřejmě z laboratoře Dr Muta) dnes již notně stan- 
dardizovaných plošinovek, jsem u ní proseděl nebývale 
mnoho času. A nebýt lehce nezvládnuté kamery, dokonce 
bych se asi odhodlal k jejímu dokončení se ziskem všech 
předmětů. Možná je to oněmi vtípky, možná docela zají- 
mavou grafikou. Možná taky vcelku dobrou celkovou hra- 
telností, která sice nehýří světobornými nápady, ale roz- 
hodně člověka nefrustruje. Průměrnými zvuky to asi nebu- 
de, ale mohlo by to být relativní pestrostí a co já vím, čím 
vším ještě. Tahle hra prostě člověka dokáže udržet 
a pobavit. Nic nového v ní ale neobjevíte. Minulý měsíc 
bylo číslo šest pro Clone Wars známkou znechucení 
a zklamání. Dnes se ale jedná o velmi povedenou 
a pohlednou šestku. [] Michael Mlynář 


Vypadá to, že Peter Parker si nakonec může ještě pogratulo- 
vat. Mohl dopadnout mnohem hůř. 


Prass button to exit 


Na klíčových místech jsou terminály, kde zjistíte momentální 
pozici plus nějaké ty nápovědy. 


Pozitiva: 
- Dokáže udržet. 
- Dokáže pobavit. 


Negativa: 
- Absolutně nic nového pod sluncem. 
- Menší nedostatky kamery. 


Grafika Zajímavý styl. Technicky ujde. 
Zvuk Ke hře se hodí. Toť vše. 


Hratelnost | Nic originálního, ale nechybuje. 


Trvanlivost | Než zachráníte svět, bude to chvilku trvat. 


Klasický kus od Midway: Bude vás bavit, ale 
existuje řada podobných her jednoznačně 
lepších. 
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RELENZE 


Gets (© pojnts 
6.128 Total points 


VYDAVATEL: EA 
VÝROBCE: DISNEY m 
: 


ČTI 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.UK.EA.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


jl Disneyovské hvězdy jsou 
za vodou a věnují se golfu. 
To zní logicky. 

kč 53 


různým postavám. 


DISNEY GOLF/ROCKET POWER: BEACH BANDITS 


DISNEY GOLF 


Sedmička železo a kačer zvaný Donald 


K Disney Golfu budete zřejmě přistupovat jako 
k nějaké obyčejné dětské hře. Zřejmě budete 
očekávat tancující a zpívající postavičky 
a spoustu legrácek pro děti, zkrátka všechno, 
jenom ne opravdový golf. Opak je však pravdou: Disney 
Golf samozřejmě obsahuje reálie disneyovského světa, ale 
jinak klade důraz hlavně na druhé slovo ve svém názvu. 
Samozřejmě nečekejte hyperrealistický golf se znač- 
kou Tiger Woods. Je tu ale řada obvyklých nabídek a her- 
ních módů, jako Strokeplay, Matchplay a Skins, a k tomu 
několik týmových (dva na dva) soutěží, jako Long Drive 
nebo Near Pin, a navíc ještě Challenge, kde hrajete proti 


Každá z postav má svůj vlastní herní styl. Kačer 
Donald umí vše tak normálně, kdežto Goofy je silový hráč 
s dalekými, ale méně přesnými odpaly. Můžete nastavit 
handicapy, prohlédnout si 3D představovačky všech šesti 
areálů, včetně tropických a horských povrchů či 18 jamek 
v poušti. Arkádovitější hráči uvítají různé bonusy, díky 


B Kdyz si odmyslitě jHisneyovské 
postavičky, zbůde vam normální E0 
+ 


líte odpalovací zařízení. 


chvíle s PS2. 


DISNEY GOLF 


Pozitiva: 
- Pěkná prezentace, veselé barvy, 
příjemné pojetí sportu. 


který odpálíte míček dále, ignorujete vliv větru či zpoma- 


Díky pestrobarevnému zpracování Disney Golf každým 
coulem jasně míří na děti sledující dopolední kreslené seri- 
ály. Ale realistická nabídka, módy pro více hráčů, postupně 
odemykatelné areály a postavy naznačují něco více. Je to 
dobrá rodinná zábava, která může krásně zpestřit vaše 
Dean Evans (Překlad Tomáš Smolík) 


Negativa: 
- Pouze osm postav a šest hřišť. 


| Grafika © [TJ Milionářský sport + disney- 
ET 25: ovské kte Rot překvapi- 


ashoupředností hry 
Taktivní pohádko- 


OKO 


= Hra obsahuje všechny 
obvyklé golfové volby 
a režimy. 


"710 „JEBB n M Záseknouvse db 
ď o M7 polygonu, to'nenf'moc 


v L: THO 
VÝROBCE: EVOLUTION GAMES 
2 


NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.THO.CO.UK 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Aby vás tyhle postavy zauja- 
ly, musíte být naprosto fana- 
tickým příznivcem seriálu. 
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velká legrace, 


Nikdy jste o žádném Rocket Power týmu nesly- 
X šeli? Tak vám jej trochu představíme: Otto, 

Reggie, Twister a Sam jsou hrdiny nového kres- 

leného seriálu z produkce společnosti Nickelo- 
deon. Od nich možná znáte Rugrats. Tohle je něco podob- 
ného, ale pro ještě menší diváky. Škola skončila a parta 
se vydává prožít léto na pláži, ale někdo ukradl všechen 
písek. Záhada je na světě a může ji vyřešit jen banda stra- 
Šidelně vypadajících dětí, a to stylem 3D plošinovky. 

Začínáte v prázdninovém komplexu Ocean Shore, kde 
musíte přepínat mezi čtyřmi hrdiny a zjišťovat, co dělat 
dál. Často jste vyzváni k soutěži v nějakém extrémním 
sportu, vyhrajete a máte stopu. Prohrajte a musíte najít 
roboty a trefovat je hokejovým pukem. Ano, je to stejně 
trapné, jak to zní. 

Máte celkem volnost, ale nemůžete s ní moc dělat. 
Nakonec stejně procházíte dané lokace a čekáte, až se 
něco stane. Dostat se z místa A na místo B je fakt dost 
frustrující, i když si můžete vybrat, jak se tam dostanete. 
Nejhorší je chodit pěšky, a i když je jízda na skateboardu 


= Z drsňáků musíte potřebné 
informace doslova vymlátit. ke 


, 
I 


ROCKET POWER: BEACH BANDITS 


Další kreslený seriál se vydal za hranice televize a ošklivě havaroval na PS2. 


nebo in-line bruslích lepší, žádný extra zábavný zážitek 
vám to nepřinese. 

Jediné, co se opravdu povedlo, je prolínání hry a ani- 
movaných sekvencí, takže máte pocit, že jste uvnitř něja- 
ké interaktivní seriálové epizody. V tomto ohledu se drží 
své předlohy věrněji než jakákoliv Simpsons hra a fando- 
vé seriálu to určitě ocení. Ale pokud hledáte slušnou hru, 
ať už je vám pětadvacet nebo pět, hledejte jinde. 

O David Harrison (překlad: Tomáš Smolík) 


ROCKET POWER: BEACH BANDITS 


Pozitiva: 
- Celkem povedená grafika a prolínání 
hry s filmy. 


Grafika Extrémně nudná hra, která 
(Zvuk | (NS se schovává za nálepkou 
p „pro děti“ 


(OFICIÁLNÍ) 


Negativa: 
- Naprosto primitivní i v měřítku 
dětských her. 


SHREK SUPER PARTY 


Kristepane, další filmová licence! 


Pamatujete si Shreka, kompletně digitální 
X postavičku namluvenou Mikem Myersem, 
která nás všechny rozesmála? Správně. 
Teď na to ale okamžitě zapomeňte, protože 
právě máme tu „čest“ s další předvídatelnou hrou na 
námět filmu, u které jde, jako už po několikáté, pouze 
o to, vydojit ještě nějaké ty zlaťáky. Filmová licence 
a dobře známé postavičky tak slouží pouze jako pro- 
středek nechutnému zlořádu. Nicméně se alespoň 
nejedná o třístou padesátou plošinovku s těmito úmys- 
ly, ale o kolekci nejrůznějších miniher. Celkem je jich 
zde 30 a jejich hraní je sice docela zábavné, ovšem 
jejich životnost je jepičí. Jednu z šesti přítomných 
postav (včetně Shreka, lorda Farguaada, princezny 
Fiony a Donkeyho) si mohou vybrat až čtyři hráči 
a následně se pustit kupříkladu do závodů ve split- 
screenu, do cibulového tenisu nebo honu na hloupého 
draka. Vítězem se stává hráč, který nasbírá nejvíce 
brouků, z nichž je pak vylisována drahocenná šťáva. 


B Ani grafika téhle hře moc 
nepomůže. 


B Chudák Jacgues teď musí 
mít hodně divoké spaní. 


a 


VYDAVATEL: UBI SOFT 

VÝVOJ: UBI SOFT 

POČET HRÁČŮ: 1- 2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB:WWW.SPEEDCHALLENGELE 
AGUE.COM/HOME 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND ZVUK: NE 


DEA F a 
PDS, EK ÍNÁO dblaé 


Ten, kdo má po všech třiceti minihrách šťávy nejvíc, 
stává se logicky konečným šampiónem. 

Shrek Super Party je barevná a skotačivá hra, ale 
postrádá humor a šarm, které zajistily takový úspěch 
filmu. Animovaný film měl co říci všem lidem bez rozdílu 


věku, hra se ovšem může zalíbit pouze dětem do devíti let. 


Levely jsou si velmi podobné, takže poměrně jednoznačně 
je škoda peněz potenciálně vyhozených za tento titul. [1 
Mark Wyatt (překlad Michael Mlynář) 


SHREK SUPER PARTY 


Pozitiva: Negativa: 
- Hledáte neškodného klauna na dět- - Pouze halda miniher. Myšlenky 


ský večírek? Tohle je to pravé. dobré, provedení notně kulhající. 


| Grafika © [W Zábavný film, zábavná hra. 
| Zk | 


[73 S kamarády se pobavíte, ale 


| Hratelnost [7=j| pouze dokud nevyrostete. 
„Trvanlivost [3 


(OPICFLNÍ| 


SHrek 


SPEED CHALLENGE: 
JACOUES VILLENEUVE'S RACING VISION 


RELENZE 


SHREK SUPER PARTY/SPEED CHALLENGE 


pojlecta 
48 Prečious Drops! 


VYDAVATEL: TDK MEDIACTIVE 
VÝVOJ: MASS MEDIA 

POČET HRÁČŮ: 1- 4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.TDK-MEDIACTIVE.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE i 
SURROUND ZVUK: NE p C7 ; 
PERIFERIE: MULTITAP V této minihře řídíte kluzák 
a sbíráte balónky. 


Shrek has uncovered 
a Magic Portal! 


Tedy Jacguesi, s touhle vizí tě letos Jenson rozválcuje už v boxech! 


Tak moment. Není náhodou účelem umístění 
hry do blízké budoucnosti únik od neutěšené 
současnosti? Nebo uvidět sebe samotné, jak 
nám někdo střílí pepř do našeho beztvarého 
vyžraného zadku? Přestože tvůrci hry měli jako odborné- 
ho poradce k dispozici takříkajíc přímo ve fabrice pilota 
F1 a bývalého mistra světa Jacguese Villeneuva, vypadá 
Speed Challenge, že má být hrou s vlastnostmi přesně 
opačnými k těm, jež bychom očekávali. Dostáváme se 
do roku 2027, kde závodníci řídí auta na dálku z virtuál- 
ních kokpitů. 

Naládujte disk do PS2 a objeví se pestrá škála módů 
zasazených do „typických“ prostředí (Paříž s Eiffelovkou, 
Indie s Tádž Mahalem - tady evidentně přiložil ruku k dílu 
i Bernie Eccelstone) a řízených totálně frustrujícím ovládá- 
ním. Pouze na tratích s velmi mírnými zatáčkami nestrávíte 
půl života příšerným drcením brzdy a plynu. Jinými slovy, pro 
jezdecké finesy zde není ani píď místa, neboť překážkou na 
cestě k alespoň upocenému vítězství je už vaše auto. 


X 


Můžete měnit nastavení auta, volit počasí pro závod 
a vybrat si ze souboru tematických úkolů založených na 
délce okruhu, geografii a handicapech typu nedotáči- 
vost-přetáčivost. Ale určitě vás to nebude zajímat. PS2 
je téměř zahlcena kvalitními závodními tituly, takže 
v době, kdy můžete mít GT3 za cenu stejnou jako tenhle 
vrakovištní výběr, skutečně nevíme, proč o Speed Chal- 
lenge zavadit byť jen pohledem. (] Paul Fitzpatrick 


(překlad Michael Mlynář) 
Negativa: 
- Tak kde začneme? 


SPEED CHALLENGE 
[EA Jeden z vážných kandidátů 


[LEJÍ na nehorší závodní hru pro 


(OFICIÁLNÍ 
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Pozitiva: 
- Tato množina je prázdná. 


RECENZE 


AIR RANGER RESCUE HELICOPTER 


AIR RANGER RESCUE/EVOLUTION SNOWBOARDING 


PD 


Levná a průměrná vrtulníková hra pro PS2 


Air Ranger Rescue Helicopter je, stručně 
X) řečeno, lacinou hrou s vrtulníky - a je to na 

ní znát. Zázraky se nekonají, očekávat 

v cenové kategorii nižší než Platinum špičko- 
vou hru by bylo jistě bláhové. Vezmeme-li však v potaz 
poměr výkon/cena, můžeme ji označit za „solidní“. Co 
slibuje, to splní, nijak se nepřeceňuje, což je v herním 
světě, kde 'nižší cena' většinou znamená totální blbost, 
celkem příjemné. 

Nápad je velmi prostý. Ve čtyřech lokacích (město, 
pobřeží, hory, les) pilotujete jeden ze tří vrtulníků a plníte 
mise vyžadující přesné ovládání a pevné nervy. Záchran- 
né akce podnikáte nad vodou (nechybí kolega Bob plan- 
dající na spuštěném navijáku) či v horách (s nebezpečný- 
mi vzdušnými víry a průsmyky), zajišťujte transporty 
a pomáháte při hašení požárů. Asi neočekáváte, že by 
grafické zpracování váš PlayStation 2 nějak zavařilo, 
důraz je ale stejně kladen na zajímavou hratelnost točící 
se kolem pečlivého ovládání helikoptéry. Přesně navádět 
helikoptéru při záchraně lidí z potápějící se lodi je docela 


v 
TIME LIMIT 


POINT 
Tej E U 1 


E Hra licencovála páť 
posledních nezadá- 
ných tváří snowboaf+ 
derského nebe. - 


VYDAVATEL: KONAMI 

VÝROBCE: KONAMI OSA 
POČET HRÁČŮ: 4 - 2 
NA PULTECH: DUBEN 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.KONAMI.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 

V obrazovce menu člověk 

ještě netuší, co ho čeká za 

hrůzy. 


TIME LIMIT KONAMI 


POINT 
005100 
GBA, NUS 

BONUS 

L 
GRAB"BONUS 
GHAB 
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výzva (poprvé, podesáté to už hraničí s frustrací). Přidejte 
k tomu časový limit pro každou z misí a máte hru se syn- 
dromem ještě jeden pokus. 

Bohužel vám ale Air Ranger Rescue Helicopter nedá- 
vá moc důvodů, proč u něj zůstat déle, nebo jej dokonce 
zkoušet znovu. Což je asi hlavní důvod budgetové ceny 
této hry. Nicméně pokud jste si oblíbili City Crisis a chcete 
zkusit ještě něco podobného, pak vám tento kousek za ty 
peníze stojí. [ ] Paul Fitzpatrick (Překlad Tomáš Smolík) 


AIR RANGER RESCUE HELICOPTER 


Pozitiva: 
- Precizní ovládání vrtulníku je samo 
o sobě zábavné. 


Negativa: 
- Vážné slabiny v oblasti pro- 
dukce, grafiky a dynamiky hry. 


TIME LIMIT Todá Richards 


SOARÝ SLIDE 


EVOLUTION 


SNOWBOARDING 


Lézt na černou sjezdovku s minimem zkušeností? Co to jen Konami napadlo...?! 


Pokud máte dojem, že současným snowboar- 
X) dovým titulům chybí pořádná akce, kdy byste 
mohli soupeře například sejmout řetězem, 
pak by tahle hra měla být přesně pro vás. 
Ale... pokud nechcete vyhodit dva tisíce za nehratelnou 
záležitost, tak se tomuto kousku zdaleka vyhněte. V prin- 
cipu jde o model stařičkého Road Rashu z Mega Drivu, 
autoři pouze přidali zasněžené svahy a s nepochopitelnou 
pečlivostí odstranili zábavu. Zadání je jednoduché: jste na 
útěku, musíte prosvištět sjezdovku a likvidovat všechny 
pronásledovatele. Můžete si vybrat z několika reálných 
snowboardistů - kteří se asi již nevešli do ostatních snow- 
boardingových titulů. 
Totálně zmršené jsou především souboje - nemá 


je mačkat čudlíky v co nejvyšší frekvenci. Jelikož je protiv- 
níků značné množství, závodní aspekt hry jde úplně stra- 
nou. Alespoň že nejsou nepřátelé nějak extra tuzí, stačí 
jim pár vrazit a zmizí v obláčku kouře. 


k 


AŠ 


záchrahných misí. 


VYDAVATEL: MIDAS 
VÝROBCE: ASK 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: WWW.MIDAS 

INTERACTIVE.COM 
* 60 HZ: ANO 
=. 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
Helikoptéra typu Chinook je 
robustní a také toho hodně vydrží. 


. FIND THE RUNAWAY TRAIN x 


VA 


Teda Richards 
> 4 


Konečně i grafika je taková nemastná, neslaná. 
Snímková frekvence je v pořádku, ale textury a animace 
vypadají, jako kdyby nebyly ani dodělané. Většina postav 
postrádá výraznější detaily, maximálně tak bossové vypa- 
dají, že jim designéři věnovali alespoň trochu času. Zkrát- 
ka fakt, že za Evolution Snowboarding stojí stejní lidé 
jako za MGS2 a Pro Evolution Soccer, představuje jednu 
velkou záhadu. (I Martin Kitts (Překlad Tomáš Smolík) 


EVOLUTION SNOWBOARDING 


Pozitiva: 


i Negativa: 
- Akční pojetí - pokud to máte rádi. 


- Ve všech ohledech polovičatá 
a nedodělaná. 


Ošklivá grafika, otravná 


| Zvuk [E5Í muzika a mizivá hratelnost. 
| Hratelnost [5M Pro Konami žádná omluva 
[imanivost TJ neexistuje 


JAK AND DAXTER 


Dva jsou mnohem lepší než jeden 


SCEE / NAUGHTY DOG 


Dlouho se zdálo, že jedi- 
nou jakžtakž důstojnou 
odpovědí PlayStationu 
na Mario 64 bude Crash 
Bandicoot, ale vývojáři 
ze studia Naughty Dog 
přišli s něčím úplně 
novým a prakticky zahá- 
jili novou éru plošinovek. 
Od vydání Jak © Daxter přestaly být tyhle hry 
o levelech - kdo nepřipravil rozlehlý svět, ve 
kterém bylo možné se naprosto volně (a bez 
nahrávacích pauz) pohybovat, tomu ujel vlak. 
Příběh zastihne dva domorodé kamarády - 
Jaka a Daxtera - v pěkné šlamastyce. Potají se 
vypravili na ostrov Misty Island, kde se Daxter 
nešťastnou náhodou promění v malé chlupaté 


Platinum 


zvířátko. Po návratu k náčelníkovi a nutné před- 
nášce na téma „už nikdy nelez, kam nemáš“, 
se vypraví k moudrému Golovi, který by mohl 
Daxterovi vrátit jeho původní vizáž. V cestě jim 
ale stojí Ohnivý kaňon, který překonají pouze 

s antigravitačním zoomerem. Jenže ten je bez 


energie k ničemu, a tak začíná strastiplné hle- 
dání více než stovky energetických článků roz- 
troušených všude možně. Aby to chlapci neměli 


příliš lehké, čeká na ně nespočet puzzlů, nepřá- 
tel a NPC postav. 

Obrovskou devizou Jak And Daxtera je herní 
design. Začátečníky jistě potěší, že smrt postaví- 
ček neznamená příliš velkou tragédii - jednodu- 
še se vrátí na začátek té které sekce, ale nepři- 
jdou o žádné energetické články ani o splněné 
puzzly. Ani ta nejobtížnější místa neznamenají 
několikadenní frustrující zákys, a to je u tak roz- 
sáhlé hry jenom dobře. Také technické zpraco- 
vání znamenalo ve své době naprostou špičku - 
plynulé animace postaviček (hra opravdu běže- 
la v 60 snímcích za sekundu), kvalitní grafické 
efekty a nádherně vymodelovaná krajina, to 
všechno ohromilo hráče již od prvních minut 
a skončilo až s finální animací po nějakých 
deseti hodinách ostrého hraní. 

Fenomenálního Jak And Daxtera překonal 
teprve koncem minulého roku vydaný „sester- 
ský“ projekt Ratchet © Clank, který vedle vyni- 
kajícího technického provedení přidává 
i původně opomíjenou originalitu (až vezmete 
do ruky suck-cannon, zjistíte, o čem mluvíme). 
|tak se ale Jak 4 Daxter nesmazatelně zapsal 
do dějin PS2 a neměl by chybět v žádné sbírce 
pravověrného příznivce hopsaček. 


Vynikající plošinovka, jedna z nejlepších na trhu. 


FORMULA ONE 2001 


Formule 1 bez šílených změn pravidel 


SCEE / SCEE 


PlayStation.© i 


Playstation, c? 


KL REVO 


Platinum 


Celosvětová popularita „ef jedniček“ si celkem logicky vybrala svou 
„daň“ v podobě záplavy formulových her, které se objevily také na 
PS2. Svou šanci si nenechalo ujít ani SCEE a připravilo vlastní vari- 
antu závodů s oficiální licencí. Nuže, sezóna 2001 právě začíná a vy 
máte sedmnáct závodů na to, abyste zvrátili hegemonii rudé stáje 
(nebo ji potvrdili - pokud tedy fandíte Ferarri). A jako příjemné 
zpestření mezi všemi těmi tréninky, kvalifikacemi a warmupy může- 
te v multiplayeru porazit i živého protivníka. 

Celkový dojem ze hry skvěle charakterizuje slovo „rozporuplný“. 


Na jedné straně velmi dobrý jízdní model, který širokou škálou nastavení potěší jak začá- 
tečníky, tak ostřílené okruhové borce, na straně druhé nevýrazná grafika a nepovedený 
komentář. Ono je sice pěkné, že v boxech najdete všech sedmnáct mechaniků a že si to 
po trati svištíte v 60 snímcích za sekundu, ale ty textury. Člověk aby se bál ukázat tuhle 
hru PCčkárům - přednáška o kvalitách textur na PC by jej neminula. Formula One 2001 


sice nepatří k naprosté špičce, ale pokud chcete zkusit levný formulový simulátor, jste na 


správné adrese. 


VERDIKT Slušná formulová hra za příznivou cenu. DE 


B los“ 


00 (5299 


e , PLATINOVÝ NÁŠUP 


| ABECEDNÍ SEZNAM HER 
Ě DOSTUPNÝCH V EDICI 
PLATINUM 


Burnout (Acclaim) 

Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Jak 8 Daxter (SCEE) 

Max Payne (Take 2) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 

WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) 
V PŘÍPRAVĚ: 

Spider-Man: The Movie (Activision) - březen 2003 
Pro Evolution Soccer (Konami) - březen 2003 
" James Bond: Agent Under Fire (Konami) - březen 2003 


V příštím čísle: 


Tekken Tag Tournament - magická tři T 


TIMESPLITTERS 


První opravdová čistě PS2 first-person střílečka 
EIDOS / FREE RADICAL DESIGN 


Jedním z nejvíce kritizovaných a nejméně povedených žánrů 
na PS2 jsou first-person střílečky, zejména ty multiplayerové, 
Existuje však jedna série, která se stala onou pověstnou 
výjimkou potvrzující pravidlo - TimeSplitters. Její první díl se 
objevil krátce po slavnostním startu černé skříňky a záhy si 
našel početné publikum, které na něj nedalo dopustit. Kdo 
TS neviděl na vlastní oči, ten nadšeným reakcím neuvěřil. 
Nahánění vetřelců a cestování časem v napůl komiksové 
a napůl vážné grafice bylo samo o sobě velice zábavné, ale 
za největší díl úspěchu vděčí tahle hra multiplayeru. Na konzolové poměry solidní 
ovládání, plynulá grafika, pestrý výběr zbraní i levelů, pětapadesát postav, 
OPRAVDU široká škála herních módů a editor map - co víc si člověk může přát. 
S příchodem skvělého druhého dílu však vynikají některé hlavní nedostatky původ- 
ních TimeSplitters - zejména příliš rychlý pohyb kamery, místy nedotažená grafika 
a celkové „stáří“ hry. | tak ale zůstávají více než dobrou volbou pro každého, kdo 


chce kvalitní multiplayerovou FPS za rozumnou cenu. 


BY EVA Solidní střítečka z dob úsvitu PS2. 02 
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vý ] PT Ť 
PET TTS T sex 


Virtua Fighter 4: zahřívá 
trůn pro Soul Calibur II? 


Lennox Lewis neboxuje s Tysonem každý týden. Častěji 
máme možnost zhlédnout zápas špekáčků v německé lize. 
Vzácností je i pěkná a humorná rvačka dvou ožralů před 
hospůdkou IV. cenové skupiny. 


„Fight!“ tohle jediné slovo fungu- 
X) je jako rozbuška, která způsobí 

nezadržitelný nával krve do hrá- 

čovy hlavy. Slovo, které těsně 
předchází záchvatu prstů rejdících v křeči po 
vrzajícím joypadu, slovo, které pumpuje 
adrenalin, bystří smysly, dělá z nás primitivy, 
kteří se zvířecími reflexy reagují na každý 
pohyb, každý náznak jakékoliv zaváhání. 
A v opravdu extrémních případech dokáže 
toto slůvko vyvolat brutální násilí nejen na 
obrazovce, ale i před ní. 

Ach ano, staré dobré mlátičky, kde 
bychom dnes bez nich byli? Bojovky můžou 
za rozpad zdánlivě neprůstřelných přátelství, 
za zvýšenou aktivitu politiků, kteří ve snaze 
o získání voličů ostře kritizují násilí ve video- 
hrách, za historky o použití pohybů okouka- 
ných v bojovkách na nejednoho pedagoga. 
Kulturní vliv tohoto žánru je všeobjímající, 
překonává jakoukoliv bariéru. Hovoří totiž 
jazykem, kterému rozumí úplně každý. 

Od svých prvních nejistých a skromných 
krůčků na automatech (například Kung-Fu 


Master, 1984), kdy ke skolení množství uni- 
fikovaných nepřátel stačilo co nejrychlejší 
mačkání tlačítka pro kop, až dodnes, kdy 
máme tu čest s propracovanými tituly, 
jejichž tvůrci tráví moře času konzultacemi 
se skutečnými mistry bojových umění ve 
snaze o co největší autentičnost a vyváže- 
nost, jsou bojovky jedním z nejoblíbenějších 
žánrů. Upřímně řečeno, vůbec se nedivíme. 
V předminulém čísle získal Mortal Kom- 
bat zpět část svého zašlého věhlasu a stal 
se nejbližším kandidátem na soupeření 
s Tekkenem 4 a Virtua Fighterem 4. V blíz- 
ké době se jako další kandidát na trůn jeví 
pouze Soul Calibur II. Tvrdí se, že bojovky 
jako takové prožívají krizi. Na druhou stranu, 
kdo se chce prát na PS2, má si z čeho vybí- 
rat. Ale opatrnost je na místě, obzvlášť zde. 
Nechcete přece skončit v rukou zbabělých 
grázlů v žižkovském tunelu, chcete si zabo- 
jovat v záři reflektorů a v parádně vyšňoře- 
ném ringu. Proto je tady náš tradiční pře- 
hled. Jako správní drsoni se vážit nemusí- 
me, jdeme rovnou tejpovat! [| MM 


1P-000100. TOP-008000 2P-000000 
P 0 E TIME 
ENEMY s-2 O 1962 


E Před Mortal Kombatem: Bojov- 
ky bývaly neškodnější než Cvič- 
me v rytme. 


S CK 
B Po Mortal Kombatu: Hlavně 
neztrácejte hlavu! 
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BSHAOLINSKÉ DOJO 


PlayStation.c 


Virtua Fighter 4 


SCEE/SEGA AM2 
Jednoznačně nejlepší bojovka pro PS2. Neoplývá sice 
takovou okázalostí jako její konkurenti, nicméně naprosto 
nejvěrněji zobrazuje skutečná bojová umění. Boj je téměř 
oproštěn od nejrůznějších utra-mega-smasherů, čímž 
pádem vypadá velmi reálně. Kompetitivní element je zde 
slabší než třeba u Tekkena, ale zážitek ze single hry v reži- 
mu Kumite to několikanásobně vynahradí. 


0PS2: „VF4 naznačuje směr, kterým by se podle 
nás mohly ubírat moderní bojovky budoucnosti.“ 


PlayStation.c 


h 


N 


1 
MH va 


4 DMIDWAY 


Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 


MIDWAY 


Legenda se vrátila mnohem silnější, než jsme čekali. 
Hra je nabitá brutalitou a krví, ale nebere se smrtelně 
vážně. Nechybí jí humor, nadsázka a hlavně ukrutné 
množství bonusů. Realističností boje sice nemůže svým 
soupeřům konkurovat, ale o to téhle hře ani nejde. 

tato složka hry rozhodně nejtrvanlivější. Vynikající proti- 
klad ke geniálnímu VF4. 


0PS2: „Osvěžující krvavá lázeň, kterou jsme na 
poli bojovek už dlouho potřebovali“ 


VÝBORNÉ 
BEPROFI RING 


Tekken 4 


SCEE/NAMCO 


Ačkoli byl Tekken 4 zklamáním vysokých 
nároků, nelze jej nedoporučit. Obsahuje 
všechno to, co jsme až dosud na této sérii 
zbožňovali. Na druhou stranu nenabízí vůbec 
nic navíc. Drobné inovace zaregistrovali 
pouze zarytí fanouškové, ostatní viděli, že 
nový nápad tu nebyl žádný, jen řada odkou- 
kaných (DOA 3 z Xboxu). Přesto pro hráče, 
který na Tekkenu vyrůstal, zůstává přirozeně 
next-gen volbou číslo jedna. 


0PS2: „Jako izolovaná hra je vynikají- 
cí. V kontextu série však nabízí pouze 
hezčí grafiku.“ 


PlayStation.c 
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Marvel Vs 
Capcom 2 


CAPCOM 


Na jedné straně stojí svět Tekkena ženoucí se 
za realismem v mezích možností (a to i v přípa- 
dě Pandy). Pak tu máme Street Fightera: jed- 
noduchý na hraní, přesvědčivý a s pohyby, 

u kterých nevíte, zda sníte, či bdíte. Toto je nej- 
silnější představitel poetického proudu. Rovněž 
zdejší sestava bojovníků je sympaticky široká. 


0PS2: „Dostane vás díky čiré hratel- 
nosti a akci.“ 


Další ... 
Další skvělé retro zažijete v Guilty Gear X. 
A pokud jste jako my horňáci, nenechejte 
si v žádném případě ujít Dead Or Alive 2. 


BEZE VŠECH SIL 


namco 


Tekken Tag 
Tournament 


SCEE/NAMCO 


Jedna z prvních bojovek pro PS2. Vzbudila 
hodně vášní již jen proto, že se jednalo 

o další díl série, která si na PSone vydoby- 
la renomé dosahující nebeských výšin. 
ATIT nabízí příznivcům série opravdu 
hodně: všechny postavy předchozích tří 
dílů na jednom hřišti a hlavně režim Tag. 
Grafika je i dnes stále výborná a hratel- 
nost nápaditá. 


0PS2: „Stále vynikající hra za velmi 
lidovou cenu.“ 


Smackdown! 
THO/YUKES 

V podobě Shut Your Mouth vyrobili THO nej- 
lepší PS2 zpracování v Americe velice popu- 
lárního „sportu“, v němž sebou mlátí o zem 
naolejovaní borci v přiléhavých trikotech. 
Vypadají sice jako kulturisti (někteří!), ale 
gymnastika jim jde taky hodně dobře. 

A davy šílí. 


0PS2: „Sice ne dokonalá, ale pořád 
dost kvalitní a hlavně „jiná“ bojovka.“ 


Další ... 

Bok po boku zde stojí duo boxerských vyzyva- 
telů. Ready 2 Rumble je výrazně arkádovou 
akcí, zatímco slušný realismus najdete v Roc- 
kym, důstojně využívajícím filmové licence. 


PRŮMĚRNÉ 
BERUMLOVKA 


PlayStation.c 


LDT 


=- 
neExXT DIRENsTOon 


ný 


© 
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The Bouncer 


SCEE/SOUARESOFT 


Co se stalo špatně? Tuto hru předcházel ACTIVISION/PARADOX 


mocný hype o demonstraci možností tehdy 
nové konzole, nicméně dočkali jsme se 
krátkého paskvilu, kde vám více času než 
samotný boj zabere sledování video 
sekvencí. Boj je jednotvárný a nezáživný. 
Jedno z největších zklamání, které směle 
můžeme obvinit z vážného poškození 
pověsti PS2. 


0PS2: „Sliby, chyby...“ 
lidní sourozence.“ 


Další ... 

Milovníkům zvěrstev se zalíbí Bloody 
Roar 3, komiksoví nadšenci zase jistě 
neminou Dragon Ball Z: Budokai a neje- 
den novodobý jeskynní muž si jistě oblíbí 
Barbariana. 


Další ... 
Mike Tyson 


PSONE RLTERNATIVA 


C 
x) 
G 
DM 


o " / ea ACTIVišIoN 


X-Men: Next 
Dimension 


Nejnovější pokus postavit geneticky modifi- 
kované zázraky proti sobě se rozhodně 
nepovedl. Komiksové superschopnosti jsou 
sice skvělá věc, ale v tomto případě nepo- 
může ani svěcená voda. Příšerné ovládání 
a nedostatek jakékoliv invence tvoří oprav- 
du smrtelnou kombinaci. 


0PS2: „Připomínají Bondyho Inva- 


chne asi stejně jako romantické rande s tímto 
cholerickým kanibalem. A pokud ještě nebu- 
dete mít dost, zkuste rolující katastrofu jmé- 
nem GoDai: Elemental Force. 


* 


A 


Boxing vás nad- 


Soul Blade — 
SOEE/NAMCO ; 


| Aždovydání Soul Caliburu I budou mít 


20 W" be 


MÁ hle: 
NE 


„BYL TO SMYSL MÉHO ŽIVOTA, 
TEĎ TÁPU.“ 


Dejme znovu slovo vám 


Na poli bojovek je takříkajíc každý | něj hlasuju v Monitoru,, vzkazuje 
generálem. Odvěcí tekkenisti Karambol. Patrně nejvíce našich 
samozřejmě brání svou víru, seč čtenářů vlastní Tekken Tag. Do 


jim síly stačí. „Vždy jsem vyznával — karet mu hraje nejen dobrá cena. 
pouze Tekkena, i když vím, že Překvapivě populární je ale 

čtyřka mohla být lepší,“ soudí i WWE SmackDown! Zdá se, že 
Roman Barták. „Věřím jedině půvaby tohoto wrestlingu prorážejí 


v Soul Calibur II, neustále pro i českou bariéru nedůvěry. 


P drn 2 ao o ke 


E 
Příště: Adrenalinové 

sporty. Své tipy zasílejte 
e-mailem na 
0ps2©vogel.cz. 
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M Bratří ve zbrani kráčí 
typicky středoevropskou 
krajinou. 


BAND OF BROTHERS 


Velkoformátová epika z druhé světové na 
televizní obrazovce 


FILM: Celosvětový úspěch multioscarového Zachraňte vojí- 
na Ryana podnítil ve Stevenu Spielbergovi a Tomu Hank- 
sovi snahu navázat na příběhově nevyčerpatelnou spoje- 
neckou invazi do Evropy za druhé světové války. Hanks 
odmítl účinkování v hlavní roli, ujal se producentské tak- 
tovky a přispěl ke scénáři i režii. Stejně tak Spielberg se 
od režírování distancoval a zůstal výkonným producentem. 
Na zvučná jména herce a režiséra zareagovala televizní 
společnost HBO a do projektu Bratrstvo neohrožených 
(Band of Brothers, BoB) investovala 125 miliónů dolarů, 
což je rozpočet nákladného hollywoodského filmu. Za 
základ scénáře Spielbergovi posloužila kniha historika 
a filmového konzultanta Stephena Ambroseho o práci 
parašutistů v Evropě od chvíle vysazení v noci dne D. Šlo 
o materiál bohatý, stejně tak se hovořilo o rozpočtu, proto 
projekt nabyl formy desetidílné filmologie. Dobrodružství 
roty E (Easy Company) jsou vypravěčsky dramatická 
a herecky perfektně zvládnutá, ale pamětníkům a znal- 
cům druhé světové nabízejí jiný druh zážitku: jde o doku- 
mentární dílo podané populárním narativním stylem. 
Spielbergova práce na jakémkoliv historickém díle 
byla vždy doprovázena až niterným zkoumáním pramenů 
a objevováním detailů, které historikovi nic neřeknou, ale 
pro diváka mají emocionální náboj. Proto před uzavřením 
scénáře prodělal řadu rozhovorů s válečnými veterány 
a ubezpečil se, že je jednak historicky akurátní a pak že 
má dostatek intimního materiálu pro lidský rozměr filmu. 
Na rozdíl od osudů pěchoty v Ryanovi sledujeme výcvik 
jedné z prvních paragánských skupin v americké armádě, 
její vysazení, zdecimování a hrdinský postup Evropou až 
do Hitlerova Orlího hnízda. Během deseti dílů zkoumají 
různí režiséři (Hanks zrežíroval díl pátý, Křižovatky) psychi- 
ku jednotlivých členů roty, vystavují je nebezpečným 
válečným i osobním konfrontacím a to vše, aby závěreč- 
ným dílem Body dokončili realistický model válečné 
party, na kterou se nezapomíná. Je vidět prolnutí s ideou 
filmu Zachraňte vojína Ryana: podat válku z perspektivy 
běžných, názorově a povahově odlišných lidí, kteří se proti 
své vůli musí podřídit jedinému cíli. Na herecké úrovni se 
nesetkáme s žádným z ryanovských herců, kromě Hank- 
se v malé úřednické roli, ale zjistíme, že na mlčenlivém 
veliteli Wintersovi (interesantní Brit Damian Lewis) se 
válka realisticky podepisuje s každou ukončenou epizo- 
dou, stejně jako na ostatních postavách. Sledovat Bratr- 
stvo neohrožených na přeskáčku nemá cenu. Jako nejná- 
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kladnější televizní projekt moderní 
historie si BoB potrpí na dechberoucí 
vizuální efekty, například při vysaze- 
ní paragánů nad Francií v den D, 
když flak a řetězce žhavých střel kři- 
žují oblohu posetou temnými obrysy 
výsadkových letadel. Obraz, nasní- 
maný na digitální kamery Sony, 
postrádá barevnou jásavost, namísto 
toho je nahnědlý, místy úmyslně 
zastřený a v akcích nepřirozeně trha- 
ný k umocnění hektičnosti okamžiku 
(vzpomeňte si na Black Hawk 
Down). Celkově Bratrstvo neohrože- 
ných obstojí jak u diváka-laika, tak 

u toho informovaného. Dohromady 
přes deset hodin vysoce kvalitní 
zábavy. 9/10 


Bratrstvo neohrože- 
ných (USA, 
2002)/režie: 
různí/hrají: Damian 
Lewis, Donnie Wahl- 
beré, Ron Livingston, 
Matthew Settle, Rick 
Warden, Frank John 
Hughes, Guarnere 
Scott Grimes, Neal 
McDonough/web: 
www.hbo.com/band/p 
rodukce: HBO /distri- 
buce: WHV/DVD tech: 
1,78:1/anamorfní/DD 
5.1/60 kapitol/610 
minut 


VERDIKT: Ojedinělý počin, jehož 
přínos televiznímu průmyslu se 
v příštích letech viditelně zúročí. 


BONUSY: Na Západě vychází Bratr- 
stvo neohrožených v pěkné krabici se 
šesti disky, z nichž jeden obsahuje 
bonusy. V České republice vychází 
pouze pět oddělených disků urče- 
ných pro videopůjčovny a s bonuso- 
vým se nesetkáme. Jediným nad- 
standardním materiálem jsou tedy 
krátké vstupy veteránů před začát- 
kem každého dílu. Na Západě (nejen 
v regionu 1) obsahuje každá epizoda 
Field Guide s vyčerpávajícími fakto- 
grafickými referencemi a šestý disk 
nabízí téměř osmdesátiminutový 
dokument vzpomínající na Easy 
Company očima jejích přežívajících 
členů a půlhodinový film o filmu. 
Hodinový video-deník herce Livingsto- 
na předvádí nezvyklé záběry z natá- 
čení a dalších patnáct minut obstará 
nejrůznější zbytky ze střižny a infor- 
mace. Tedy nic takového v našich 
obchodech nehledejte, ale aspoň 
víte, na čem jste. Špičkový obraz 

a jedním slovem famózní prostorový 
zvuk udělají se správnou repro sou- 
stavou z dvourozměrného obrazu 
skutečné bojové pole. 4/10 


M : 
Toto je scéna z dokumentárního bonusu, 
který bohužel u nás není k dostání. 


Starý pán říká vojákům: 
„Můžu vám nabídnout jen dřinu, pot, slzy a krev.“ 


BRATRSTVO NEOHROŽENÝCH V ČÍSLECH 


Originální prostředky pro výpravy napříč dějinami 


Filmaři použili 700 reálných zbraní a 400 gumových. 

Během drsného natáčecího dne se vystřílelo až 14 000 nábojů. 

Herci trénovali až 16 hodin denně pod dozorem vojenských specialistů. 
Z jediné anglické vesnice vytvořila produkce 11 evropských měst. 

Ke konci třetí epizody bylo souhrnně použito víc třaskavin než v celém 
Zachraňte vojína Ryana. 

Bylo vyrobeno 500 párů parašutistických bot podle originálního střihu. 
Dohromady 2000 uniforem bylo pro natáčení ušito a zapůjčeno. 
Nejen les - na placu bylo i 250 umělých stromů pro potřeby speciál- 
ních efektů. 

Sedmnáct miliónů dolarů a měsíc práce, aby byl papírovým odpadem 
„zasněžen“ les pro zimní scény. 


E Obraz v seriálu je často 
vysoce stylizované. 


ROAD TO PERDITION 


kapitol/112 minut 


FILM: Atak depresivního dra- 
matu v klasické mafiánce 
podle komiksu M. A. Collinse 
a R. P. Raynera zrežíroval 
skromný Sam Mendes, očivid- 
ně talentovaný režisér, který 


avdre 


Prohibice! Samopaly! Mafie! Tom Hanks! Paul Newman! 


Road to Perdition (USA, 2002)/režie: Sam Mendes/hrají: Tom Hanks, Paul Newman, Tyler Hoechlin, Jennifer Jason Leigh /web: 
www.roadtoperdition.com/produkce: Dreamworks/20th Century Fox/distribuce: BHE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/24 


naději. Útěk Sullivanových do mytické oázy 
klidu (Perdition) mimo jiné popisuje prohlubu- 
jící se generační krizi, a i když končí usmíře- 
ním, neservíruje divákovi happy end. Vynikající 
okometrická práce kameramana C. L. Halla 
se stala jeho poslední, ale jednou z nejvýraz- 


svým prvním filmem Americ- 
ká krása okamžitě získal Oscara za nejlepší 
režii roku 1999. Rodinná krize z Americké 
krásy se mlhavě podepisuje do Road to Perdi- 
tion, kde hlava rodiny opět hraje klíčovou roli 
- ale již to není životem zdrcený Kevin Spacey, 
ale Tom Hanks ve své první výrazně antihrdin- 
ské roli. Jako ranař a zabiják Sullivan pracuje 
pro šéfa irského gangu v Chicagu, pana Roo- 
neyho (Paul Newman), který k němu pociťuje 
větší sympatie než k vlastnímu synovi. Sulli- 
van mladší jedné noci uvidí otce v akci a spo- 
lečně pak unikají před mafií, zametajíce stopy. 
Polarizované role - otec a syn - symbolicky 
doprovázejí všechny postavy, stejně jako bez- 
východné situace religiózního podbarvení, 
které nedávají kriminálníkům sebemenší 


ď 
ké máte pocit, že 


SCOOBY DOO © 


Mluvící doga mluví za všechny sraby světa: Pomoc! 


Scooby Doo (USA, 2002)/režie: Raja Gosnell/Hrají: Freddie Prinze Jr, Sarah 
Michelle Gellar, Daphne Blake, Matthew Lillard, Linda Cardellini, Rowan 
Atkinson, Isla Fisher © Scooby Doo/web: scoobydoo.com/produkce: Warner 
Bros./distribuce: WHV/DVD tech: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/12 kapi- 
tol/83 minut 


—oa FILM: Proslavená záhadologická animačka zakla- 
z datelů animovaných seriálů, Hanny a Barbery, 

» ožila v masitém rozměru na filmovém plátně 

a snaží se oprášit dobrodružství party lovců duchů 
a jejich dogy (to je druh psa, ne hloupý anglicis- 
mus). Tentokrát je v zábavním strašidelném parku 
MEM pana Mondavariouse (překvapivě normální Rowan 
Atkinson) očekávají skuteční démoni. Před klasickou groteskní 
honičkou se posádka dodávky Mysterious Machine musí usmířit 
a opět dát dohromady své schopnosti, aby odhalila podvodníky 
vydávající se za duchy. Příjemná osmdesátiminutová délka obsa- 
huje v podstatě jen trochu košatější skečovitý scénář, který je 
dostatečně pestrý a místy i nezdravě vtipný. Podařilo se filmu při- 
vést atmosféru animované předlohy k životu? Ano, ale pozor, jde 
o zábavu pro věkový průměr kolem patnácti let. 6/10 
VERDIKT: Závody v pšoukání a říhání - v takové hustotě to 
tu ještě nebylo. 

BONUSY: Kompletně lokalizovaný disk nabízí titulky ve všech bonu- 
sech, kromě komentáře režiséra a herců. Dvoustránková nabídka 
obsahuje vše, od filmu o filmu přes videoklipy až k neuvedeným scé- 
nám. 7/10 © 


nějších - starý pán zfilmoval komiks se zna- 
lostí žánru noirových detektivek a posmrtně 
byl odměněn nominací na Oscara. Mendes 
kolem sebe seskupil množství prvoligových fil- 
mařů, a tak na silnici do Zatracení stopujte 
bez obav. 8/10 


VERDIKT: Kooperace kameramana Conra- 
da L. Halla a režiséra Mendese přinesla své 
poslední plody - stojí za ochutnání! 


BONUSY: V sítu bonusového dramaturga se 
chytilo množství vystřižených scén, dokumenty 
a celovečerní komentář. Audiovizuální kvalita 
stojí na přesném průměru, snad s výjimkou 
zdůrazňované oscarové hudby Thomase New- těstí vidět Toma Hankse 
mana ve scénách beze slova. 7/10 


k- : i BSndb, Kam se podíváš. 
GOSFORD PARK 


Chcete zavraždit? Prosím, ale až po čaji. 


Gosford Park (VB, USA, Německo, Itálie, 2001)/režie: Robert Altman/Hrají: 
Eileen Atkins, Bob Balaban, Alan Bates, Charles Dance, Stephen Fry, Micha- 
el Gambon, Richard E. Grant, Derek Jacobi, Kelly MacDonald, Helen Mirren, 
Jeremy Northam Clive Owen, Ryan Philippe, Maggie Smith, Kristin Scott 
Thomas, Emily Watson/web: www.gosfordparkmovie.com/produkce: USA 
Films/distribuce: HCE/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/20 kapi- 
tol/137 minut 


: E FILM: Bravurně zvládnutým vedením více než tři- 
Ě ceti herců vzdává legendární Robert Altman 
(film MASH) čest detektivkám Agathy Christie 


a společenské zaslepenosti anglické šlechty. Na 
si lovecký zámek Gosford se sjíždí plejáda aristo- 

| kratů, obskakovaná „nižšími“ sluhy. Každá 

Es MÉ postava sleduje vlastní cíle a pomocí intrik se 

snaží přežít v divokém proudu izolované vyšší vrstvy — a není 

divu, že dochází k vraždě. Společensky propracovaný scénář je 

vyprávěn především ze spodního patra, tedy z teritoria posluhu- 

jících, kteří ví vše a snaží se své pány co nejvíce napodobit, při- 

tom si uvědomují vlastní nepostradatelnost. Přirozenost herců 

i v masových scénách vysloužila filmu sedm nominací na Osca- 

ra a devět nominací za nejlepší britský film. 8/10 

VERDIKT: Altmanův „Titanic“ nabízí rozkoš všem milovní- 

kům filmu. 

BONUSY: Koprodukční snímek zřejmě nemá právo na audiovizuální 

dokonalost. Temné až černé plochy ukazují odpornou pixelizaci 

a původní zvuková stopa se v druhé polovině filmu amatérsky rozjíž- 

dí s pohyby úst herců. Jediným zajímavým bonusem zůstává otitulko- 

vaný film o filmu. 4/10 (1 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ. HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


mj —Í m p 


Novinky pro vaše PS2 kino 


Jennifer Jason-Leigh je typově 
dokonale vybraná herečka. To je 
koneckonců jedna z nejsilnějších 
Mendesových zbraní. 


E Kdy se vám znovu poš- 


v roli zloducha. A ještě se 
samopalem v ruce! 


"s 


B Gene Hackman, jedna z největ- 
ších hvězd sedmdesátých let. 


UNCOMMON VALOR 


0 živých, mrtvých a zajatých Američanech ve vietnam- 
ském konfliktu 

Sedm neohrožených (USA, 1983)/režie: Ted Kotcheff/hrají: Gene Hack- 
man, Fred Ward, Reb Brown, Randmall "Tex" Cobb, Patrick Swayze, 
Harold Sylvester, Tim Thomerson, Robert Stack/web: www.hce.cz/pro- 
dukce: Paramount /distribuce: HCE/DVD tech: 1,78:1/anamorfní/DD 
5.1/18 kapitol/100 minut 


NěoVMáaN FILM: Dvacet let starý snímek spadá do kate- 
j = ME gorie „vyrovnání s vietnamskou válkou“, ale na 
' rozdíl od Stoneových provokativních postřižin 
l se zajímá spíše o akční stránku věci. Plukov- 


ů : ník Jason Rhodes (Gene Hackman) ještě roku 
1982 věří, že jeho pohřešovaný syn přežívá 
v jednom z vietnamských vězeňských táborů. 


Obchází bývalou jednotku a zjišťuje, že všichni přivítají mož- 
nost vyhnat duchy minulosti další akcí - po tvrdém tréninku 
následuje přesun do Laosu a kontakt s dodavatelem zbraní, 
překvapivě zahraným Janem Třískou s papouškem na rame- 
ni! Jakmile je komando zásobované, vyráží na osvoboditel- 
skou misi. Z větší části šablonovitý scénář končí jasnou 

a snad jedinou sdělením, který tehdejší svět potřeboval: 
duchové Vietnamu jsou mrtví. Zapomeňme na ně. 5/10 
VERDIKT: Zábavný snímek, ačkoliv jsme dnes zvyklí na 
jinou podívanou. 

BONUSY: Sedm neohrožených patří ke starší edici Paramountu, 
kde neobjevíte bonusy a obraz se zvukem je bez viditelných 
úprav přetažen přímo z originálního pásu se všemi škrábanci 
aruchy. 6/10 (I 
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avdr-ecenzae 


brzy uvidíte 
Nejdřív něco kuriózního. Film 
SWEPT AWAY je komedie o dvou 
podivínech jménem Guy 


a Madge, kteří se dopouštějí 
naprosto šílených věcí (hlavně se 
zvířaty). Otázka je, čemu se vlast- 
ně budeme smát. Podle americ- 


kých kritiků je film naprosto špat- 


ný. Zřejmě proto nebude vůbec 
uveden do kin a rovnou putuje na 
DVD... Překvapivě zdařilý americ- 
ký remake hororu THE RING 
(podle stejnojmenného japonské- 
ho hitu) právě prožívá své dny 


slávy v našich kinech, ale už 4. 
března vyšel i na DVD (Region 1) 
a chystá se do Evropy. Pro ty, kdo 
jej neznají, dodejme, že Naomi 
Watts v něm vyšetřuje záhadnou 
videokazetu a sérii děsivých 
vražd... 


Příznivce sprostých a zdrogova- 
ných rockerů důchodového věku 
patrně zaujme výběr toho nejlep- 
šího z TV show o rodině Ozzyho 
Osbourna. DVD vyjde pod názvem 
THE OSBOURNES: FIRST 
SEASON... 


Příznivci hongkongéské akce jistě 
zaznamenali nový film Jackieho 
Chana THE TUXEDO, který tak 
trochu paroduje Inspektora Gad- 
geta. Jackie se v mnoha scénách 
kochá pohledem do výstřihu Jen- 


nifer Love Hewitt a řeší problémy, 


Vidoca pi M nové vlny 
jimů s výraz mov 


ným obrazem. 


viDOCO 


Z chudinských čtvrtí přichází pověst o Alchymistovi bažícím 
po panenské krvi 
Fantom Paříže (Francie, 2002) /režie: Pitof/hrají: Gerard Depardieu, Guillau- 
me Canet, Inés Sastre/web: www.vidocg-lefilm.com /produkce: TF1/distribu- 
ce: MagicBox/DVD tech: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (CZ)/16 kapitol/93 minut 
FILM: Derivát steampunkového prostředí revoluční 
4 Paříže a gotického hororu vybrušuje dohromady 
fantazijní detektivku první třídy s Gerardem Depar- 
we/ dieu v roli soukromého detektiva Vidocga. Vidocg 
vu E eh v temné expozici umírá - zavražděn tajemným pří- 
mí zrakem s blyštivou maskou požírající duše obětí. 
ké Mal Prostřednictvím pátrání mladého novináře se retro- 
spektivně dozvídáme zákulisí příběhu o panenské krvi, snaze 
omládnout, alchymii a tajemném bratrstvu. Režisér Pitof (pseudo- 
nym shodný s uměleckou značkou) dokázal pro Francii vytvořit 
tolik očekávaný postmoderní kulťák, který se může hrdě postavit 
vedle Bessonova Pátého elementu, s tím rozdílem, že vznikal 
kompletně v domácích podmínkách. Pakliže jde dnešní generace 
filmových diváků po efektech a mírně kýčovitém příběhu, posky- 
tuje Fantom Paříže dostatek obojího. 8/10 
VERDIKT: Neotřelá paranormální detektivka nasnímaná 
s francouzským smyslem pro působivost obrazu. 
BONUSY: Použitím digitální kamery Sony HDW F900 předbíhá Pitof 
George Lucase a právě díky nezvykle výrazným barvám se mu ve 
studiu daří vytvořit kontrastní lokace komiksového ražení. Hodina 
a čtvrt bonusových materiálů pokrývá produkční proces více než 
uspokojivě a na obraz si díky jeho digitálnímu původu také nemůže- 
me stěžovat. 6/10 [I 


ALANIS MORISSETTE: 
FEAST ON SCRAPS 


Jak zpívající básnířka k DVD přišla 
Feast on Scraps (USA, 2002)/Režie: Alanis Morissette/web: www.feastonsc- 


raps.com/produkce+distribuce: Warner Music/DVD tech: 1,78:1/DD 
5.1+LPCM stereo/21 kapitol/140 minut 


E FILM: Schopná hudební provokatérka Alanis Moris- 
sette se dokázala etablovat jako jedna z nejuzná- 
vanějších ženských umělkyň a neustále překvapuje 
f veřejnost melodickým hlasem a oduševnělou a při- 
tom ne směšnou tvorbou. Záznam rotterdamského 
koncertu ze srpna minulého roku podtrhuje hlasový 
a exhibicionistický talent zpěvačky, mnohem spíš 
ale dává Morissette příležitost pracovat s moderní technologií — 

s DVD. Mezi jednotlivé písně vložila krátké skeče ze zákulisního 
života natočené roztřesenou digitální kamerou a kusy rozhovoru 

o životě, vesmíru a vůbec. Mnoho písní je poznamenáno změnou 
odposlechu ze studiového na amatérský záznam a zpět a k tomu 
všemu korunuje DVD balení jedno CD s osmi nepříliš známými 
písněmi. Dohromady působí koncertní pásmo konzistentně, jako 
výborně sestříhaný hudební dokument. 7/10 

VERDIKT: S energickou invencí se dá dosáhnout zázraků. 
BONUSY: Živý zvuk odpovídá atmosféře koncertu, kolísavou obrazovou 
kvalitu poznáte jen na televizích s vysokým rozlišením nebo počítačo- 
vých monitorech. Jediný skutečný bonus je výše zmíněné dodatečné 
CD, které pro majitele PC a Maca funguje také jako CD-ROM. 6/10 [I 


průvodce mlovníka 
Filmové hstore 


VÍ 


BEATLES SE ROZPADLI a ženské začaly nosit kalhoty nebezpečně se lepící 
na jejich boky. Není zvláštní, jak život vyvažuje špatné zprávy dobrými? 
Druhý rok sedmé dekády zaznamenal obrovský rozkvět kriminálek. Drtivá 
většina velkých hitů z tohoto roku měla se zločinem a jeho potíráním hodně 
společného. Nastoupili drsní policisté s nekompromisními metodami a roz- 
poutali v ulicích peklo přestřelek a honiček. Oblékněte si neprůstřelnou 
vestu a vítejte do roku 1971. 

Asi nejvýznamnějším filmem žánru je THE FRENCH CONNECTION (Francouz- 
ská spojka). Představil Genea Hackmana jako akčního hrdinu nového typu, 
policistu, který pro ostrá slova a rány nechodí daleko. Film je pamětihodný 
také pro jednu z nejlepších automobilových honiček historie lidstva. Francouz- 
ská spojka šla v mnoha ohledech dál (násilí, výrazy), než se odvážil jakýkoliv 
mainstreamový film před ní. Dalším samorostlým policistou byl DIRTY 
HARRY (Drsný Harry), postava, se kterou se navždy ztotožnil Clint Eastwood. 
Do té doby ho všichni znali jako typického představitele kovbojů, jeho promě- 
na v poldu překvapila, ale v nejpříjemnějším slova smyslu. Eastwood chtěl 
ukázat, že policista může být stejně nebezpečný a bezohledný jako zločinec. 
Povedlo se mu to dokonale. V podobném duchu vyzněl i britský hit roku, GET 
CARTER (Dostaňte Cartera), byť vynikající Michael Caine stál na druhé straně 
zákona. Coby nezastavitelný londýnský gangster dělal hrozné věci, ničil, mučil 
a shazoval lidi ze střech. Mimochodem, téma filmu bylo ještě jednou zpraco- 
váno v nepovedeném remaku se Sylvesterem Stallonem. 

Ani jeden ze zmíněných snímků však nebyl nejkontroverznější. O tento titul 
se rvou jiné dva filmy. První z nich, STRAW DOGS (Strašáci), je dílem brutál- 
ního režiséra Sama Peckinpaha. Vypráví o Američanovi (Dustin Hoffman), 
který před zákonem prchne do Anglie. Tam se však dostane do problémů 

s místními radikály. Všechno nakonec končí strašlivou krvavou lázní. Vážným 
soupeřem Peckinpaha byl jistě Stanley Kubrick, který v tomto roce uvedl 
temný futuristický film A CLOCKWORK ORANGE (Mechanický pomeranč), 
zfilmovaný román Kurta Vonneguta. Vypráví o partě budoucích grázlů, jejichž 
jediným koníčkem je „supernásilí“. Oba tyto filmy „utrpěly“ svého času rázné 
cenzorské zásahy. Mechanický pomeranč byl dokonce jeden z mála filmů, 
který byl dlouhodobě zakázán i na Západě (konkrétně například ve Velké Bri- 
tánii). Z dnešního pohledu tyto filmy možná nepůsobí takový šok, ale věřte, 
že svého času znamenaly překonání mnoha tabu. 

Nakonec se jako tradičně podívejme do neradostné reality normalizovaného 
Československa. V módě byly bláznivé komedie, jejichž názvy byly celé věty: 
PANE, VY JSTE VDOVA! a ČTYŘI VRAŽDY STAČÍ, DRAHOUŠKU. Režiséři 
Oldřich Lipský a Václav Vorlíček (v tandemu se scenáristou Milošem Macour- 
kem) tak předznamenali svou nadvládu v nadcházející dekádě, kdy lidé rádi 
zapomínali na všední strasti při sledování příjemných komedií. Vyprávět 
vám, o čem tyto filmy jsou, byť jen velmi stručně, by jistě bylo nošením dříví 
do lesa. 


m 


„Pane Caine, uznávám, že 


agenta... Jako teenagerskou verzi 
Osudové přitažlivosti lze popsat 
film SWIMFAN. Erika Christensen 
se v něm rozhodne, že dá za vyu- 
čenou největšímu školnímu lama- 
či srdcí... 
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AN 


Drsný Harry 


Francouzská spojka 


Mechanický pomeranč 


Strašáci 


máte lepší kotlety než Pres- 
ley. Prosím, neubližujte mi.“ 


|= == 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


V polovině nejlegračnějšího 
desetiletí zaznamenal film 
další rok plný nezapomenutelných klasik. 
Typickými výtvory doby byly sci-fi komedie 
(Návrat do budoucnosti), střílecí akce se 
svalnatými hrdiny (Commando) a sportovní 
metafory studené války, taktéž se svalnatý- 
mi hrdiny (Rocky IV). Příště na shledanou. 


„KAZDÝ SE MŮŽE 


Filmové lásky Hideo Kojmy 


Minule jsme byli na návštěvě planety plné opic. Tento měsíc slunce vychází nad městem plným 
hladových zombií. Koho by napadlo, že kultovní horor zahraje významnou úlohu při inspiraci Metal Gearu. 


PHOTO: KOBAL COLLECTION/UNITED FILM 


STÁT ZOMBIÍ, VŠUDE 


KOLEM NÁS JSOU 


BEZVÝZNAMNÍ LIDÉ 
ŽUJÍCÍ V BEZNADĚJI“ 


Dawn Of The Dead 
Director's Cut 


Režie: George A. Romero/Hrají: David Crawford, 
Gaylen Ross, Scott H. Reiniger, Ken Foree/Bonusy: 
galerie a audio komentář tvůrce masek Toma 
Saviniho/Distributor: BMG 


„KDYŽ UŽ V PEKLE není 
AVN u dj dost místa, začnou mrtví 
bel 

“ P 


chodit po zemi.“ Tak zní 
úvodní motto druhého 

a nejlepšího filmu z trilogie 
Dead, kterou natočil George 
A. Romero. Film se odehrává 
převážně v nákupním centru v americkém 
Pittsburghu, kam se uchýlila čtveřice hrdinů 
přeživších zombijskou apokalypsu. Zde 
musí vybudovat opevnění, které by odolalo 
nájezdům hladových nemrtvých a gangu 
krvelačných motorkářů. Zatímco Noc 
oživlých mrtvol sázela na klaustrofobii, 

v tomto filmu jde hodně o panickou akci 

a velmi černý humor. Romero chtěl 
současně vytvořit ostrou a vtipnou satiru 
namířenou proti kultuře konzumu. Mnozí se 
shodují, že Dawn je jednoznačně nejlepším 
zombijským filmem všech dob. Snad ani 
není nutné připomínat, že kromě Kojimy 
ovlivnila Romerova trilogie také Shinjiho 
Mikamiho a jeho Resident Evil. 


1 $ 


Když jsem byl malý, nebyl problém mě vyděsit. Nebál 
jsem se výšek nebo tmy, bál jsem se duchů a příšer, 
které se vyskytovaly v japonských samurajských 
hororech a dalších trikových filmech. A bál jsem tak 
moc, že jsem se na ně nemohl dívat. Slovy mých 
rodičů, jsem byl „velmi citlivé dítě“. Pokud jsem nějaký horor v televizi 
uviděl, měl jsem stoprocentní jistotu, že se mi budou zdát hrozné, 
příšerné sny. Věřte, nebo ne, můj otec mě nutil, abych se na horory 
díval. Nutil mě, abych se posadil rovnou před televizi. Já jsem si 
rukama zakrýval oči, nebo jsem se schovával pod stůl. Jakmile hudba 
naznačila, že se bude něco dít, ucpával jsem si i uši. Můj otec se mě 
však snažil zlákat („Podívej se na tohle, Hideo!“) a většinou uspěl. 
Druhý den mi nejhorší scény pro změnu připomínala máti, když vařila 
v kuchyni. Bohužel, ačkoli jsem vyrůstal v takové rodině, nikdy jsem se 
pořádně nenaučil s horory žít. 

Snažil jsem se to v sobě překonat. Považoval jsem se za velkého 
fanouška filmu a bral jsem svůj strach jako ostudu. Proto jsem začal 
sledovat televizní pořad o hororech a jednoho dne se v něm referovalo 
o snímku, který změnil můj život - Dawn Of The Dead (doslova Úsvit 
mrtvých). Shodou okolností reportáž o DOTD následovaly ukázky 
z děsivého filmu, na který bych se nedokázal dívat ani minutu, The 
Omen - Znamení Satana. Ale Dawn byl docela jiný. Hrála tam disko 
hudba a policejní jednotky se tam honily se zombiemi v nákupním 
středisku. Fakt mě to dostalo. „Je tohle horor? To není možné! Já se 


Tentokrát nám to trošku 


nevyšlo. Kojima-san si 
vybral film, který u nás 
zatím nebyl oficiálně 
uveden. Nicméně soutěž 
rozjedeme a DVD budeme 
vyhlížet, Jakmile se objeví 
(podle všeho by to nemělo 
trvat moc dlouho), 
vylosujeme výherce, který 
správně odpověděl na 
otázku: Ve kterém 
americkém státě se 
nachází město Pittsburgh? 
Svoje odpovědi zasílejte 
buď poštou na adresu 
0PS2, Vogel Burda 
Communications, 

Na Florenci 19, 110 00, 
Praha 1, nebo e-mailem 
na soutez.ops2©vogel.cz. 
Heslo/předmět zprávy = 
KOJIMA13. 


na to můžu v pohodě koukat,“ honilo se mi hlavou. Ten film zlomil 
můj negativní postoj, osvobodil mě z mé slabosti a ukázal mi 
přívětivou tvář strašidelného žánru. 

Myslím, že hlavní roli vtom sehrálo prostředí. Tradiční horory 
se odehrávaly v noci v opuštěném srubu uprostřed lesa. Tenhle 
ukazoval regály v supermarketu za plného osvětlení. Byla to 
metafora Ameriky jako konzumní společnosti. Elitní policejní 
jednotky reprezentovaly agresivní nositele síly a držitele zbraní, 
zombie v montérkách pak masu průměrných, dělníky. Ironie učinila 
z filmu víc než jen obyčejný horor. Nešlo v první řadě o „neviditelné 
zlo“ (okultní), ale o „zlo všedního pracovního dne“. Každý se může 
stát zombií, všude kolem nás jsou bezvýznamní lidé žijící 
v beznaději. To je filozofický prvek filmů o oživlých mrtvolách. 

DOTD současně obsahuje všechny tradiční prostředky strašení 
diváka. Takový ten moment, kdy něco prudce vyskočí před kameru. 
Nebo klasickou metodu, kdy se kamera nehýbá a někde v rohu se 
cosi šíleného dere směrem k vám. Film hodně pracuje s pocitem 
tísně. Například ve scéně, kdy je jedna z postav obklíčena pomalu se 
zužujícím kruhem zombií. Jsou tam únikové dveře, ale jsou zamčené 
a je tam spousta klíčů, které musí ten člověk rychle vyzkoušet. Zombie 
se neustále přibližují, smyčka se uzavírá a nervózní zkoušení klíčů 
pokračuje. Nakonec to dopadne dobře, ale v nejposlednější možnou 
chvíli. Na rozdíl od pozdějších zombijských filmů Dawn spoustu věcí 
neukazuje a nechává prostor pro divákovu představivost, což je velmi 
účinná technika, kterou bohužel řada hororů ukazujících hrozné věci 
ve všech detailech ke své škodě opustila. 

Herní prostor MGS - těsné 3D bludiště propojené výtahy 
a větracími šachtami - byl jednoznačně inspirován filmem DOTD, 
stačí si vyměnit strážce za zombie a máte to. Ve starších verzích 
Metal Gearu jste museli sami vybírat z devíti možných klíčů 
k různým dveřím, což přímo odkazuje na výše zmíněnou scénu. Chtěl 
jsem v hráči vzbudit stejný pocit časové tísně, jakou jsem zažil 
v Dawnu. Stejný systém různých klíčů jsem chtěl dát i do PSone 
verze, moji kolegové mě však nakonec přesvědčili, že by to příliš 
komplikovalo hratelnost (nakonec tam jsou klíče podle úrovní, 
karta otevře všechny dveře své úrovně anebo nižší). V MGS je jedno 
místo, které slouží jako poklona DOTD. Otvor ve zdi, kde je vězněn 
prezident ArmsTechu, je zabetonován. V Dawnu Peter a jeho parta 
vybudují dřevěnou atrapu zdi, za kterou se schovají. 

Říká se, že nejstrašidelnější filmy točí ti, kteří se sami nejvíc 
bojí. Jednu chvíli jsem uvažoval tom, že bych si zajistil práva na 
Dawn Of The Dead a udělal podle toho hru odehrávající se 
v nákupním středisku. Zatím jsem se však neodhodlal. Jednak mám 
k tomu filmu velkou úctu a jednak se mi koncept zombií zdá ve 
videohrách až příliš častý. 

Přesto o zombijské hře stále přemýšlím. Dostal jsem nápad, ve 
kterém by bylo možné realizovat princip proměny člověka v zombii 
(když vás kousne jiná zombie). Šlo by o online hru, ve které by 
primárním cílem bylo pozabíjet zombie. Jakmile by vás však nějaká 
kousla, dostali byste se na druhou stranu barikády. Zombie byste 
ovšem nemohli ovládat. Bloudily by bezcílně online světem a jediný 
způsob, jak se stát znovu člověkem, by byl v založení nového účtu. 
To už byste však platili dvojnásobek. Představte si, že i ta druhá 
postava by se stala zombií, vaše platby by jen narůstaly. Problém by 
ovšem měl jednoduché řešení: založit si novou lidskou postavu, 
pokusit se „svoje“ zombie zabít, a zbavit se tak povinnosti platit za 
ně. Samozřejmě by vám mohl pomoci někdo jiný. Podobně jako 
v pyramidových hrách byste do světa vypouštěli svoje zombie, ale 
dostali byste šanci chybu napravit. 

Takovou hru bych rád vytvořil, ale nerad bych sám bojoval se 
zombiemi a riskoval, že se stanu také zombií. Slovy Rogera 
z Dawnu: „Musíme udělat spoustu věcí předtím... předtím, než si 
mě budeš moci dovolit ztratit...“[ 1 
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RUTOMATICKY DO V-KLUBU 


Výhody V-klubu: Výhody předplatného: 
m Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. m Vkaždém čísle DVD disk s hratelnými demoverzemi na konzolách PSII aj. 
m Členská klubová karta opravňující: m Každý měsíc dostanete časopis do své schránky. 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda m Poštovné hradí vydavatel. 
Communications s. r. o. za zvýhodněné ceny; m Ušetříte čas a peníze. 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; B Dárek ZDARMA k předplatnému na 12 čísel: třičko OPS2 a ke každému číslu 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě časo- Level ve formátu „mini“. 
pisu Mediashop. m Dárek ZDARMA k předplatnému na 6 čísel: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
m Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. B Dárek ZDARMA k předplatnému na 3 čísla: ke každému číslu Level ve formátu „mini“. 
m Účast na klubových akcích. m 15% sleva na předplatné pro držitele studentské karty ISIC. 


Zboží za zvýhodněné ceny pro V-klub z vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. si 
můžete zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, vchod vrátnicí B. 


Roční na 12 čísel 
2880 Kč/3960 Sk 
3588 Kč75649-Sk 
UŠETŘÍTE 
708 Kč/1680 Sk 


Půlroční na 6 čísel 
1560 Kč/1992 Sk 
1794 Kč/2829:SK 

UŠETŘÍTE 
234 Kč/828 Sk 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 

sf; 
Distribuce — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, aoyoisnék 
tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence.chip©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, 
tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, e-mail: magnet©press.sk 


Soutěž 
pro všechny členy V-Kklubu 699 Kč/1020 Sk 


897 Kč/1419-SK 


Milí předplatitelé, UŠETŘÍTE 


tentokrát jsme si pro vás jako ceny do soutěže připravili žhavé novinky z našeho vydavatelství. 198 Kč /390 Sk 


Jak na počítač - KOMPLET 
Multimediální výukový kurz, jenž Vás spolehlivě seznámí se základy používání výpočetní techniky a internetu a připraví 
Vás na absolvování certifikační zkoušky všeobecných počítačových znalostí ECDL. Výukové texty a řada názorných 
multimediálních ukázek Vám pomohou poznat potřebnou problematiku, jejíž zvládnutí je velmi dobrým předpokla- 
dem pro úspěšné absolvování zkušebního testu. 


Chip speciál - Svět DVD Ceny pro víšze: ; + 
Publikace s DVD tematikou a se dvěma kultovními filmy na přiloženém DVD disku. 1-5. Chip speciál - Svět DVD 
s dvěma filmy na DVD 
VYHRAJTE DVD PŘEHRÁVAČ PIONEER DY.350-$ Soutěžní otázky: 6 - 15. Unikátní výu kový kurz na 2 CD-ROM 
SVĚT sosdvěma 1. Které dva filmy jsou přiloženy na DVD disku časopisu Svět DVD? Jak na počítač - KOMPLET 
kokra (nápovědu najdete na stránkách www.svetdvd.cz) 
FILMY HUDBA HRY S A 2000 a) Highlander/Hellraiser 
Hugh Grant radí: b) Anděl Exit/Je třeba zabít Sekala 
Jak na věc c) Z pekla štěstí |/Z pekla štěstí II 
STAN ' 2. Na kolik modulů ECDL vás připraví kompletní výukový kurz „Jak na počítač - KOMPLET“? 
pěna Pí | (nápovědu najdete na stránkách www.ridicaknapocitac.cz) 
ný ověcsk © Král škoměn ak je a) 4 


Dopecho Modo, UZ a aš b) 6 
c) 7 adí i i z 
Svou odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 

+420 728 367 037, a to v následujícím tvaru: 


CLUB*1e2f*Jan Novak 
Své odpovědi zasílejte do 21. 4.2003 na adresu: 7 0 Pra 


Marketing - Vogel Burda Communications s. r. 0., Na začátek SMS zprávy napište slovo CLUB. Písmeno své odpo- 


Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: vklub.soutez©vogel.cz vědi nebo text oddělte od slova CLUB a adresy hvězdičkou. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci, můžete své 
jméno a adresu vynechat. 


Nezapomeňte uvést svou adresu, heslo „Soutěž V-klub“. 


Výherce uveřejníme v čísle 15/2003 (vychází 21. 5. 2003) a na stránkách V-klubu 


EXKLUZIVNÍ NABÍDKA PRO ČLENY V-KLUBU 


PLATÍ O0 KONCE OUBNA e223 


ání © Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


Wwwu.vKlub.cz 


Slevu obdržíte při nákupech v těchto prodejnách po předložení klubové 
kartičky vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. 0. 


AC] . 
Ponuka pre členov V-klubu: 


Zlava 500 Sk pri nákupe LCD monitoru podla 
vlastného výberu do 1. 5. 2003 


CZECHIA | inShop 


Pro členy V-klubu sleva 10 % na webhostingové služby CZECHIA.COM, 
hostování domén a provoz internetové prodejny na platformě INSHOP.CZ. 
Platí pro nově zřízené služby. 


Otváracia doba pondelok až štvrtok 8.00 - 17.00 hod., v piatok 8.00 - 14.00 hod. 


Objednajte si na adrese: Kontakt: 
ZONER software, s. r. o., tel: 05/43257244 
www.czechia.com, www.inshop.cz, e-mail: info©zoner.com 


JVK system, s. r. 0., 29. augusta 363, 900 46 Most pri Bratislave, tel.: +421 2 459 510 48, 
fax: +421 2 459 513 09, jvk©jvk.sk, www.JVK.sk, internetová predajňa www.JVKonline.sk. 


ELAP. 


Unikátní výukový kurz 


na 2 CD-ROM COMPUTER DISTRIBUTION 

J ak na počítač Pro členy V-klubu sleva 10 % z koncové ceny za přepisovatelnou mechaniku 
TEAC CDW 552EK 52/24/52x (zápis/přepis/čtení) s ochranou Write Proof 

KOMPLET a s českou verzí vypalovacího softwaru Nero Burning 5.5. 


Cena pro členy V-klubu 1975 Kč bez DPH 
(běžná cena 2195 Kč bez DPH) 
Sleva 10 % z koncové ceny za DVD stolní přehrávač Mustek V56L. Přehrává 
DVD, MP3, CD, je vybaven dekodérem Dolby Digital a dálkovým ovládáním. 
Cena pro členy V-klubu 3595 Kč bez DPH 
(běžná cena 3235 Kč bez DPH) 


Objednejte si na adrese: e-mail: obchod.elap©elap.cz = 
ELAP, spol. s r. o. tel: © +420 272 191 411 - 14 (Praha) 
www.elap.cz + 420 548 427 711 - 15 (Brno) 


+ ZDARMA 
5 výukových Uszrest 
Jajit ma to 


Cena pro členy V-klubu 
799 Kč/1190 Sk 


Objednejte si na adrese: 
www.vogel.cz/distribuce, 
tel.: + 420 225 018 948, 
e-mailem: dobirky©vogel.cz 
Na Slovensku objednávejte e-mailem: magnet©press.sk 


£ 


Svět DVD Začínáme 


VYHRAJTE DVD PŘEHRÁVAČ PIONEER DY-350-5 
SPECIAL 


dvěma 
po 


FILMY HUDBA HRY TECHNIKA -UNOR 20 

Hugh Grant radí: 
ee 

Jak na věc 


Jára Cimrman, 
polykarbonátový, rotující 
Další recenze: 
Mulholland Drive * Těžce zamilován 
Malý svědek + Král škorpión aj. 


Hudba: 
Depeche Mode, U2 a další 


non 


Publikace s DVD tematikou 
a se dvěma kultovními filmy 
(Highlander/Hellraiser) 

na přiloženém DVD disku. 


285 Kč/425 Sk 


Objednejte si na adrese: 
www.vogel.cz/distribuce, 

tel.: + 420 225 018 948, 

e-mailem: dobirky©vogel.cz 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnetepress.sk 


NAKUPUJTE CHYSTŘE A S 


Cena pro členy V-klubu 


s internetem 


Nejprodávanější publikace 
o internetu 


Šp yop orz nén 

| PRA Speciál 

Začínáme (< 

s internetem 
LU 


Cena pro členy V-klubu 
120 Kč/185 Sk 


Objednejte si na adrese: 
www.vogel.cz/distribuce, 

tel.: + 420 225 018 948, 

e-mailem: dobirky©vogel.cz 

Na Slovensku objednávejte e-mailem: 
magnet©press.sk 


ÚSMĚVEM 


HAROCORE 


POSLEDNÍ POKUŠENÍ 


Vydejte se s naší 


mapou na lov všech 


skrytých balíčků. 


© PAY N' SPRAY © OBCHODY S NÁŘADÍM 
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OBCHODY SE 
ZBRANĚMI 


Na parkovišti v západní části stadionu. 

Za kavárnou Mars. 

V soše v nádvoří finančního úřadu V. A, J. 

Za poslední budovou, z které jste seskočili 

v misi „G-Spotlight“, 

V suterénu garáže u Schuman Health Care 
Centre. 

Na střeše pětipatrové budovy nacházející se 
jižně od V. A. J. Dosažitelné jen helikoptérou. 
Za jedním ze stolů v kanclíku, jímž jste projíždě= 
li na začátku mise „G-Spotlight“. 

Za hotelem Moist Palms vedle rampy v západ 
ním rohu jeho zahrady. 

Na západní verandě opuštěného zeleně natře- 
ného domu. 

Uvnitř opuštěného baráku, kam utekl ten gau- 
ner v misi „The Chase“. Nachází se v prvním 
patře s rozbitou zdí, kam ovšem musíte sesko- 
čit seshora. 

V prázdném natáčecím studiu C. 

Ve slepé uličce ve východní části Prawn Islandu. 
Na střeše modré budovy vedle natáčecího studia D. 
Venku před vchodem do North Point Mall v 
severní části. 

V suterénu vícepatrové garáže nacházející se 

u North Point Mall. 

Za bytovou částí na východ od North Point Mall. 
V prvním patře North Point Mall před obchodem 
s nápisem „Sale“ za výlohou. 

Porozhlédněte se kolem jezdících schodů v obcho- 
dě s hadry v prvním patře North Point Mall. 

Na chodníku kousek před mostem vedoucím na 
Prawn Island. 

Vedle závodní tratě pro RCčka u cedule s nápi- 
sem Jocksport. 

Za zdí podél zatáčky ve tvaru U. 

Na nejvýše umístěném skákacím prkně hotelo 
vého bazénu. 

Kousek od nejsevernějšího greenu golfového 
hřiště. 

Na východ od Pay 'N'Spray ve dvoře podél plotu. 
V jednom z pískovišť nacházejících se v západní 
části golfového ostrova. 

Pod mostem na golfovém ostrově. 

U zadního východu z domu Mercedes. 

Na druhé ze střech, na něž jste se dostali při 
nahánění grázlíka v misi „The Chase“. 

Za přepážkou v klenotnictví. 

Na malém ostrůvku uprostřed jižní části golfo- 
vého areálu. 

Pod schody baráku hned vedle pizzerie. 

Přímo v pizzerii. 

V prostoru za hotelem „Chariot“. 

Na střeše domu, kde mj. měla rande Candy 
Suxx s kongresmanem. 

Na mostě propojujícím jižní část golfového hřiš- 
tě se střední částí. 

Na břehu s přímým výhledem na golfový ostrov. 
Za branami Malibu klubu. 

Na konci jednoho z trámů vyčnívajících z roze- 
stavěné budovy. 

U bazénu na střeše budovy vedle Malibu klubu. 
V aleji za centrálou SpandEx Delivery. 

Na balkóně s bazénem domu Rockstaru. 

V prostoru před domem s purpurovou střechou 
na severovýchodě Starfish Islandu. 


© SKRYTÉ BALÍČKY 


GRAND 72 
THEFT 
AUTO: 
VICE CITY: 


Vzadu v garáži patřící k hnědé vilce sousedící 

s pozemkem Diazova/vašeho souseda. 

V úzkém průchodu mezi Diazovým/vaším a sou 
sedním pozemkem. 

Kousek od bazénu ve východní části 
Diazova/vašeho domu. 

Pod mostem vedoucím na Starfish Island. 

V jedné z kanceláří policejní budovy (první 
patro). 

V jedné z budek pobřežní hlídky. 

V jedné z venkovních sprchovacích ubikací hotelu. 
Na střeše modro-bílé budovy dostupné jen 

s pomocí helikoptéry. 

U jezírka před budovou. 

Na břehu vedle mostu. 

Na střeše budovy sousedící se sídlem DPB 
ochranky. 

U zadních dveří vašeho domu směrem k Ros- 
senbergově kanceláři. 

U bazénu patřícího k růžově zbarvené budově. 
Na ochozu pod mostem spojujícím Washington 
Beach s Viceportem. 

Vzadu za budovou nemocnice Ocean View Medi- 
cal Foundation... poblíž vody. 

Na střeše jednopatrové budovy stojící přes silni- 
ci vedoucí z Washington Mall. 

V jednom z rohů podzemní garáže Marina. 


088 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


Na schodech nejjižněji položené budovy východ- 
ní části Vice City. 

Na skalním výstupku poblíž chatrčí na moři. 
Uprostřed rozpadlé chatrče na vodě (té bez 
střechy). 

Před majákem. 

Za pozemkem Phila Cassidyho. 

Uvnitř kůlny na Philově pozemku. 

Pod schody za budovou pár metrů od Kaufman 
Cabs. 

Na střeše rohové budovy severní části Little 
Haiti. 

V okolí nejbližší budovy směrem na východ od 
Kaufman Cabs. 

U hrobu za Romerovým hrobařstvím. 

Mezi generátory na střeše budovy spojené se 
severní částí budovy tiskárenské společnosti. 

U cedule vedle vstupní brány letecké společnosti. 
Uvnitř budovy čistírny. 

Ve východním rohu pozemku tiskárenské spo- 
lečnosti pod billboardem Life is a Bitch. 

V okolí domku šamanky Daiguiri. 

Pod letadlem v severovýchodní části letiště. 

Za billboardy podél cesty na letiště. 

U zdi za cestou naproti Umbertově restauraci. 
V rohu ochodu s koblihami. 

Na billboardu s reklamou na Kaufman Cabs. 


Na vrcholu čtyřpatrové budovy honosící se čer- 
venými závěsy nad dolními okny. 

Za požární stanicí na letišti. 

V terminálu za zdí u telefonu. 

Na střeše letištní budovy. 

V prvním patře budovy „Sunshine Autos“. 

V rohu na konci nástupní brány 1 - 8 v prvním 
patře budovy letiště. 

Za trubkou umístěnou mezi benzínovými cister 
nami. 

Pod letadlem Rockstaru schovaným v hangáru. 
Na tryskáči v jihozápadní části letiště. 

Na parkovišti vedle východní části letiště. 

Pod tryskáčem v prostřední části letiště. 

Na střeše nakládacího mostu ve východní části 
letiště. 

Na střeše McAdamova hangáru. 

U plotu budovy na sever od garáže 8-balla. 

Na malém parkovišti poblíž zeleně a bíle natře- 
ných bytových jednotek kousek od přístaviště. 
Na jižním heliportu. 

V hangáru Sea Plan Tours. 

Na východní straně nákladní lodi. 

Na střeše nejjižněji položené budovy letiště. 

V zádi nákladní lodi. 


100 Pod cedulí s nápisem „Vice Port Authority Main 


Building“. 


TREASURE 
PLANET 


Chcete objevit pořádný poklad? 
Nejdřív k němu musíte dojít... 


—- = 


ZÁKLADNÍ PRAVIDLA 


Buďte důslední při průzkumu hry a vždy si pozor- 

ně prohlédněte okolí z perspektivy první osoby 
stiskem (8). Nikdy nevíte, na co můžete narazit. 

Když skáčete na plošinky - obzvláště ty pohyblivé 

- může být někdy problematické odhadnout, 
kam přesně dopadnete. Dokud nepřijdete na to, že 
váš stín je vynikajícím indikátorem. 

Dvakrát měřte, jednou skočte. Pokud plošina 
©; podezřele, pak je pravděpodobné, že se 
pod vaší váhou rozpadne. Jestli se pro změnu nahýbá, 
když na ní stojíte, pohybujte se obezřetně. 

Jdete-li po úzké ploše, stiskněte (3. Budete se 
© onypovat pomaleji a mnohdy vás to zachrání 
od zbytečného pádu. A koneckonců na čas se tu 
nehraje, takže není kam spěchat. 

Před problematicky vypadajícími skoky se radě- 

ji pomocí pravého analogu pořádně rozhlédně- 
te. A než skočíte, nezapomeňte si vycentrovat kame- 
ru stiskem (B. 
© Zažeňte nudu při nahrávacích obrazovkách pomo- 

cí analogových páček. Levou ovládáte směr, pra- 
vou rychlost a rotaci pohybu. Čeho? Uvidíte sami. 


Vaše starosti na 
naši hlavu 


ZONE OF THE 
ENDERS 


Nejprve se soustřeďte 
na jeho obří hlavu, 

a jakmile se na obra- 
zovce objeví varovný 
nápis „CAUTION!“, oka- 
mžitě před sebe 
vypusťte návnadu, 
jinak nemáte šanci. 
Jakmile mu uberete 
zhruba polovinu ener- 
gie, připravte se na to, 
že se transformuje 

v rychlou a smrtící 
bitevní loď. Nejosvěd- 
čenější taktikou je 
pálit to do něj geyse- 
rem ve chvílích, kdy se 
začne chystat, že to do 
vás svým tělem napá- 
lí. Zpomalí to jeho 
útok dost na to, abys- 
te mohli efektivně 
udeřit vy. 


DRAGONBALL Z 


1) Splňte každou nor- 
mální epizodu v reži- 
mu Story. 

2) Pak se vraťte opět 
do režimu Story 

a splňte všechny nové, 
které se objevily. 

3) Dohrajte režim 
Novice v rámci World 
Tournamentu. 

4) Běžte do obchodu 
vašeho otce a kupte si 
režim Adept (pokud 
tam není, vracejte se 
tam tak dlouho, 
dokud se neobjeví), 
dohrajte jej a ode- 
mknete si Hercula. 

5) Kupte si režim 
Advance do World 
Tournamentu. 

6) Pak investujte do 
dalšího doporučeného 
módu, kterým by měl 
být The Legend of Her- 
cule. V něm budete 
muset čelit hned 11 
oponentům, a to 

v následujícím pořadí: 
Yamcha, Tien, Krillin, 
Android 16, Trunks, 
Vegeta, Piccolo, 5 Cell 
Jrs, SSJ Goku, SSJ2 
Gohan a konečně Cell. 
7) Jakmile je všechny 
porazíte, obdržíte 
heslo, které můžete 
na stránkách hry 
(www.dragonballz- 
budokai.com) vlože- 
ním „přetavit“ ve zhod- 
nocení svého výkonu. 


APE ESCAPE 2 


Zameťte s opičími bossy 


SOUBOJ S MODROU OPICI 
1. Počkejte, až se k vám přiblíží, a zač- 
něte s pozorným vyhýbáním. Mezitím jí 
pořádnou ránou rozbijte silový štít 
aihned poté udeřte znovu, tentokrát už 
do živého. 

2. Jakmile ji zraníte, dostane záchvat 
nepříčetnosti a vyrukuje na vás s bom- 
bami. 

3. Držte se od ní dál, utíkejte po ocho- 
zech a dávejte dobrý pozor na semafory. 
Modré světlo signalizuje bezpečí, žluté už 
varuje k opatrnosti a červené znamená 
nebezpečí. 

4. Po pátém úderu do těla to vzdá. 


SOUBOJ SE ZLUTOU OPICÍ 
4. Vyčkejte, dokud se na vás nevrhne, 

a vyhněte se jí úskokem do strany. 

2. Jakmile se zapotácí na okraji ringu, 
vběhněte jí do zad a pořádnou jí vlepte, 
čímž ji vyhodíte ven z ringu a pořádně ji 
naštvete. 

3. Poté, co skočí zpátky, prolétne ringem 
Vlna energie, které se vyhnete dvojitým 
skokem. 

4. Po druhém zásahu se přesune stra- 
nou a začne po vás házet nádobí. Sleduj- 
te stín na zemi a uhýbejte. Zároveň 
postupujte podle bodů 1 a 2, místo 
energických vln se ale připravte na poně- 
kud osobnější opičárny. 


SOUBOJ S RŮZOVOU OPICÍ 
1. Využívejte lilie jako plošinky, ale 
nezapomínejte dávat pozor na bomby 
(klidně můžete raději spadnout do vody; 
proud je sice silný, ale dvojitý skok vás 
přes něj dostane). 

2. Až se dostanete k opici na „plac“, 
vyhýbejte se dvojitým skokem energic- 
kým paprskům a vlepte jí jednu Stun 
Clubem. Následně budete odmrštění 
zpět na začátek, a tak opět opakujte celý 
popsaný proces. 

3. Po třetím zásahu se primát naštve 

a scénář se poněkud změní. Až se mu 
opět dostanete na tělo a trefíte jej, 
začne po vás házet jak různé věci (jejich 
stín vám pomůže se jim vyhnout), tak 
bomby (přesnou trefou je můžete pro- 
měnit v mince nebo energii). 

4. Jakmile uvidíte, že jeho útoky přesta- 
ly, vraťte se zpět na „plac“. Až se tam 
dostanete, vyplivne po vás energickou 
kouli. 

5. Chvíli ji pak hoňte a snažte se jej co 
nejdřív praštit; za chvíli totiž budete tak 
jako tak opět odmrštěni pryč. 

6. Na jeho následné sekundární útoky 
spolehlivě platí buď normální výskok, 
nebo dvojitý skok. 

7. Jakmile už víte, jak útočí, jediným pro- 
blémem je dohnat ho a praštit. 


= 

* 
= 
- 


SOUBOJ S BÍLOU OPICÍ 

1. Zpočátku stačí vyhýbat se smažícím 
útokům, oběhnout robota a praštit jej do 
spínače v zádech. Zatímco je robot 
mimo, snažte se chytit a trefit opici 
vlétajícím talíři dřív, než se robot opět 
dá dohromady. 

2. Tento postup opakujte dvakrát a ple- 
choun začne létat. Až bude přistávat, 
držte se od něj dál, vyhnete se tak ener- 
gické vlně. 

3. Opět jej oběhněte a bouchnutím do 
spínače v zádech jej znovu na chvíli 
vyřaďte z provozu. 

4. Robot teď bude k útokům používat 
Dash Hoop nebo Stun Club, tak se držte 
v pohybu, aby vás nedostal. Dostat jeho 
bude poněkud komplikovanější, protože 
rakety, kterými se vás pokouší zastavit, 
nejsou nic příjemného. 

5. Nadále ale opakujte postup uvedený 
v bodu 1 a po pátém úspěšném zásahu 
máte vyhráno. 


SOUBOJ S RUDOU OPICÍ 
1. Jakmile primát vyskočí na provazy, 
vyhýbejte se jeho prudkým útokům úsko- 
ky doprava a doleva. To opakujte tak 
dlouho, dokud se mu z toho nezamotá 
hlava, a pak udeřte. 

2. Hned jak se probere, čapne dinosau- 
ra a použije ho jako zbraň proti vám. 
Vyhýbejte se tomu a energické vlny pře- 
skakujte dvojitým skokem. 

3. Postupně se vyhýbejte všem jeho 
útokům a v příhodnou chvíli ho opět 
praštěte. 

4. Po pár zásazích vytáhne opičák 
zrukávu ohnivé útoky - a plameny vás 
Samozřejmě zraní, tak se k nim nechoď- 
te ohřívat. 

5. Po pěti zásazích bude mimo hru. 


SOUBOJ SE ŽLUTÝM 
OPICÍM OBREM 

4. Vyrukuje na vás s „živými bombami“, 
které je dobré zlikvidovat dřív, než dotikají. 
2. Když si začne hrát na vysavač, pohy- 
bem do stran se snažte vyhnout se létají- 
cím úlomkům. 

3. Poté ihned použijte dvojitý skok 

a práskněte ho do jednoho ze zubů, 

4. Připravte se na to, že začne tleskat 
svýma obříma rukama. Zůstaňte hezky 
na kraji jeho dlaně a v pravý okamžik se 
rozběhněte a dvojitým skokem přeskoč- 
te. Může rovněž zkusit naprat to do vás 
pěstí, ale s trochou všímavosti určitě 
vypozorujete, s kterou rukou a kam se 
chystá udeřit, a zavčas utečte. 

5. Pokaždé předtím, než se stane zrani- 
telným, si opět začne hrát na vysavač, 
takže postupujte podle bodu 2 a 3 do té 
doby, než mu dojdou zuby. 


E Souboje s bossy 
vyžadují kromě spousty 
životů i pevné nervy. 


MALÉ ZUČTOVANÍ SE 
SPECTOREM 

4. Tentokrát vás pro začátek nečekají 
bomby, ale rovnou nepříjemné rakety. 
Nepřestávejte se pohybovat a v momen- 
tě, kdy vás zkusí veucnout mezi činely, 
upalujte, co vám síly stačí. 

2. Poté musíte přežít útok dvou silových 
paprsků, k čemuž mějte připravený Sky 
Flyer a rovněž nezapomínejte na dvojitý 
skok. 

3. Pak máte chvíli na to, abyste udeřili 
do zeleného knoflíku na jeho hrudi. 

4. Následuje menší obměna jeho útoků. 
Tentokrát se vystřelené paprsky rozros- 
tou do šířky. Vyhýbejte se jim jako před- 
tím a přesuňte se na střed. Opět ho 
zasáhněte do zmíněného zranitelného 
místa. 

5. Po třech úspěšných zásazích trochu 
přituhne - je záhodno vyzbrojit se Electro 
Megnetem. 

6. Opičák začne mlátit do podlahy - 
vyhýbejte se úlomkům. Poté vypustí 
pomocí koule po zemi silovou vlnu - pou- 
žijte Sky Flyer a přistaňte uprostřed 
„arény“ 

7. Rozeběhněte se přímo k němu 

a zamiřte Electro Magnet na jeho hrudní 
plát. Počítejte ale s tím, že pokaždé, když 
ho poraníte, jeho útoky zesílí. Všem se 
dá vyhnout dvojitým skokem. 

8. Postupně se sice zúží prostor, na kte- 
rém s ním bojujete, ale nadále stačí opa- 
kovat popsaný proces a je váš. 


VELKÉ ZUČTOVÁNÍ SE 
SPECTOREM 

1. Na uvítanou má pro vás raketu a sní 
pár šrapnelů - „uběhejte“ je. 

2. Přistane se svým talířem na rampě, 
což je ideální příležitost pro udeření do 
tlačítka, a raketová salva už se postará 

0 zbytek. 

3. Spadne vám přímo do klína - dožeňte 
jej a praštěte ho. Používejte Dash Hoop. 
4. Jakmile mu jednu ubalíte, naskočí 
zpátky do talíře. Pokud se netrefíte, 
dávejte si pozor na jeho útoky pozemní 
vlnou (použijte Sky Flyer) nebo energic- 
kou vlnou (skrčte se pomocí L3). 

5. Jediným způsobem, jak se vyhnout 
sonickým útokům, je uskakování do 
stran. 

6. Jakmile mu definitivně zničíte talíř, je 
to opět čistě jeden na jednoho. Bude 
útočit raketami (utíkejte do stran), létají- 
cími krabicemi (skrčte se), energickými 
vlnami (použijte Sky Flyer) a prudkými 
výpady (utečte z dosahu). 

7. Av záloze má ještě jednu fintu - faleš- 
né Spectory coby návnady. Na vás je 
rychle se rozhodnout, který že to je ten 
pravý, a udeřit, než se přeskupí. 
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Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


Co takhle si stránky s ovládáním j krabičky? 


SPIN ITER. 


TOHLE JE TREFA DO ČERNÉHO. Je to ť, 


hra, které se přezdívá „Metal Gear Solid 2 
bez keců“. Podívejte se sami, jestli to je 
výstižné. Tímto demem se proběhnete 

a proplížíte s použitím řady více či méně 
sofistikovaných pomůcek. Na jedné stra- 
ně máte multifunkční brýle, na druhé oby- 
čejné lano. Nám se asi nejvíc líbí dálkově 
ovládaná kamera s jedovatým plynem. 
Čtěte texty a poslouchejte audio pokyny, 
jinak se beznadějně ztratíte. Nejen akcí 
budete živi. Čeká vás i hodně experimen- 
tování a průzkumu. 

Jedno z ovládacích tlačítek mění 
funkci podle potřeby a situace. Jim bude- 
te otevírat dveře, rozdávat rány a zkou- 
mat nové předměty. Hlavně se však musí- 
te spolehnout sami na sebe. Hodně štěs- 
tí, vojáku. 


VYDAVATEL: UBI SOFT 


| POČET HRÁČŮ: 1 
új 

„a | 
| 
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TYP HRY: AKČNÍ ADVENTURA 
| NA PULTECH: 28. BŘEZNA 


B Obtížnost je poměrně 


vysoká. Nic pro začátečníky. 


M Zabíjet se smí, 
ale hlavně potichu! 


P 
f 


OVLADANÍ 

VÁ inventář 

= noční vidění 

-> termo vidění 

L-stick pohyb 

R-stick pohyb kamery 
interakce 

rychlý přístup do inventáře 
skok 

přikrčení 

sekundární zbraň 
primární zbraň 
nabíjení 

míření 

zády ke zdi 
sniper/reset kamery 
pauza a inventář 
ovladač 
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B Zvláštní agent Sam Fisher 
je chladnokrevný profesionál. 


F Th: 
a Z *LÉ 
Zvládiété te“ 
Dokončete úroveň, aniž byste zabili 
jediného strážce. Proklouzněte kolem 
každého z nich nespatřeni, přinejhor- 
ším je omračte. Pak ale budete 
muset tělo schovat někam do tmy. 


Př. 
u 

Místo zbrklé střelby na nepřítele se 
vyplatí nejdřív rozstřílet zdroje světla. 
S multifunkčními brýlemi bude ve 
tmě výhoda na vaší straně. A také to 
bude mnohem větší legrace. 
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„LEGENDA“ POKRAČUJE. Máme řadu plo- 


Ššinovkových hrdinů: Jaka, Daxtera, Ratcheta, 


Clanka, Slye..., ale pokud jde o prodané hry, 
pan Rayman je všechny strčí do kapsy. 
Dostojí své pověsti? Odpověď máte po ruce, 
Vyzkoušejte si ho. 

Podle našeho názoru je jeho nejnovější 
hra skoro tak nápaditá a zábavná jako 
poslední taškařice nejmenovaného instala- 
téra. Na druhou stranu je otázka, zda vám 
jeho galský humor a šarm budou po chuti. 
Věříme, že se s tím nějak vyrovnáte. 

Naše demo obsahuje hned dvě úrovně. 
První je „tradiční“ plošinovkové dobrodružství, 
ta druhá však mnohem více připomíná stří- 
lečku. Chcete-li si ukázku užít na maximum, 
dávejte pozor, ať neminete žádný ze zábav- 
ných power-upů a alternativních kostýmů. 


č 


* 


Když zmáčknete tlačítko pro skok opakovaně (ve výskoku) a podržíte jej Rayman překoná Wátkou vzdálenost letem, 
Touto technikou lze jednoduše překonat větší jámy mezi plošinami. 


PlayStation.e 


VYDAVATEL: MIDWAY 
TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: BŘEZEN 
POČET HRÁČŮ: 1 


DODÁVÁME KOMPLETNÍ cvičnou úroveň 

z plné hry, takže si budete moci vyzkoušet 
ovládání a základní mechanismy této nové, 
poněkud šíleně působící plošinovky. 

To ovšem neznamená, že byste byli ošizeni 
o možnost boje s nepřáteli, kterých je i na 
cvičišti požehnaně. Nejsou však příliš silní. 
Pomocí futuristické zbraně je jednoduše 
vymažete. Cílem hry je sbírat radioaktivní 
izotopy a chytat brouky za účelem změny 
jejich DNA. Seznam úkolů i v této rané fázi 
hry narůstá do spletitého tvaru dvojité šrou- 
bovice. Budete muset odemykat dveře, pře- 
konávat překážky a postupovat dál. 

Určitě si zkuste hru zapauzovat P= a pro- 
hlédnout si obrazovky vašeho statutu, Mož- 
nosti rozšiřování a sběru, které jsou zde patr- 
né, ve vás určitě zanechají silný dojem. 

Upozornění: toto demo se samo vypne, 
pokud bude mít pocit, že se mu nikdo dlou- 
ho nevěnuje. 


= 


Stlačením A se můžete převtělit do jiného tvora. Sami uvidíte, k čemu to je dobré, 
Napovíme jen, že být opravdu malý je někdy velice výhodná věc. 


E Říkají si hoodlumové a nosí hodně divné 
klobouky. h 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: KVĚTEN 
POČET HRÁČŮ: 1 


PlayStation.© 


Lstick pohyb 

R-stick pohyb kamery 
skok/helikoptéra 
střelba 

změna pohledu 
ukazatel života 
úkroky/zaměření 
úkroky/zaměření 
kotoul 

kotoul 
pauza/volby 


V55350008 
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£ 
= 
x 


pohyb kamery 
skok 

střelba zapperem 
mutace 

střelba zbraní 
úkroky doprava 
úkroky doleva 
změna kamery 
změna textu 
pauza/volby 


V58580000; 


š 


vladnet ato 


SPLINTER CELL 
Dobrou motivací pro 
opakované zkoušení 
tohoto dema je hra na 
čas, Pokud se vám 
podaří proběhnout 
celou úrovní za dvě 

a půl minuty, pak jste 
stejně dobří jako my, 
Čím lepší čas, tím větší 
ramena můžete na 
redakci OPS2 dělat. 


RAYMAN 3 

S rozmyslem a pláno- 
váním je možné projít 
tímto demem, aniž 
byste „koupili“ jedinou 
ránu. Držte se co nej- 
dál od nepřátel 

a nikdy neútočte na 
někoho, kdo vám 
vysloveně nebrání 

V postupu vpřed. 


DR MUTO 

Jak rychle se vám 
podaří dokončit toto 
demo? Dokážete ho 
vůbec dohrát dřív, než 
vyprší čas? Práce Je 
mnoho, času málo. 
Ale dá se to. 


THE MARK 
OF KRI 
Uznáváme, tohle je tro- 
chu nesmyslný úkol: 
dokážete projít 
demem této přímočaré 
akce bez toho, abyste 
kohokoli zabili? Občas 
budete mít sto chutí, 
ale odolejte pokušení, 
nastavte druhou tvář 
a pokračujte. Určitě se 
také zkuste podívat na 
seznam dalších úkolů 

římo v demu 

nu). 
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DR MUTO%RAYMAN 3; HOODLUM HAVOC 

(GRAND PRIX CHALLENGE % ZÁPPER 
TME MARK OF KRIK WAR OF TE MONSTES 
TIMESPUTTERS 2 WAKEBOARDING UNLEASNÉD) 
O 


ml E W DEMO SE NATAHUJE dosti dlouho, protože 
pochází z dřívější fáze vývoje, než je finální 
hra. Uvařte si zatím čaj nebo tak něco. 


Příběh hry je obvyklý: hrdina má potíže. 
A také jeho ptáček má potíže. Vydejte se 
-4 tedy společně na průzkum starobylých ruin 
a pozabíjejte všechny zloduchy. Věrný Kuzo 
; vám bude jistě dobrým pomocníkem, musíte 
však jeho možnosti správně využít. Jakmile 


í spatříte ukazatel ptáka, vyšlete ho vpřed, aby 
VYDAVATEL: SCEE se porozhlédl po nástrahách. 
i P Nejzajímavějším rysem hry je určitě její 
GRAND PRIX | NA PULTECH: BŘEZEN 5 i| jedinečný bojový systém. Nepřátelé tu roz- 
CHALLENGE E POČET HRÁČŮ: 1 : hodně nestojí ve frontě, nýbrž útočí ve vel- 
Demo je pochopitelně : % kých skupinách všichni najednou. Rozdejte 
| Jen ochutnávkou plné ř ji i jim pomocí pravého sticku znaky akčních tla- 
hry, Přesto to berte © | js čítek a pak rychle vyřiďte všechny objednáv- 
Jao celý Kol n í Ry ky. Jak jistě pochopíte sami, stačí se oriento- 
Rémm s PP č A 3 vat podle znaků nad hlavami jednotlivých 
dokážete umístit | A 3 E 
těsně předtím, než postaviček. Jednoduchou metodu si rychle 
ukázka skončí? | i 1 osvojíte a brzy se z vás stane mistr hromad- 


4 


E Jak sami tušíte, tento hrdina se 
nebojí nikoho a ničeho. 


ž ee) OVLÁDÁNÍ - „—e 
: BY Lstick pohyb T 
WAR OF THE 4 B<2 R-stick zaměřovací systém 4 V% 
MONSTERS Ě s útok 6 k 
Dokážete vyhrát sou- i : obrana My 
boj pouze pomocí výběr zbraně 
házení věcmi (stožáry, pauza/volby 
autobusy, balvany...)? 
Budete se muset držet 


od soupeře co nejdál. k 


i ití Nesoustředďujte se dlouho na jednoho nepřítele. Rozdávejte rány na všechny strany. 
Jednak to lépe vypadá a jednak tak nikomu nedovolíte, aby se vám dostal příliš blízko k tělu. 


ných bitek. Určitě věnujte čas studiu menu 
(po zapauzování hry tlačítkem P), jsou tam 
další volby, úkoly a také popis všech pohybů. 


DS 
EÁSEKO) 


« 


WAKEBOARDING 
UNLEASHED 
Zkuste: a) najít všech- 
ny dívky v bikinách, 

b) sestřelit všechny 
surfaře, 

c) obojí současně na 
jeden zátah. 


ZAPPER JE CVRČEK, který musí najít a zničit všech šest vají- 
ček v každé úrovni této hry. Ptáte se, proč musí dělat takovou ké: 
šílenost? Odpověď: toto je videohra - nepokládejte zbytečné © VYDAVATEL: 
otázky. INFOGRAMES 

Jak sami zjistíte, Zapper se hraje velmi jednoduše. Neustále Ak puen, sen 
vás navádí a těžko se vám může přihodit, že byste nevěděli, co © POČET HRÁČŮ: 1 
a jak. Koneckonců je určen především dětem (a také dospělým (PLNÁ HRA 1-2) 
s poněkud slabším rozumem). Například ono hledání vajíček. 
ZAPPER | = Stačí zmáčknout © a hra vám bezelstně prozradí umístění toho 
Něco jednoduššího I nejbližšího. Minimálně vás vyšle kýženým směrem. cel | 
pro děti: najděte p M Pohyb po úrovni připomíná trošku šachy, ale nebojte se, i e trochu ponoříte do vody a jeho uvolnění 
všechna vajíčka dřív“ nebudete muset promýšlet tahy dopředu nebo jinak namáhat ku. Neučkí co nejlépe, abyste se 
než skončí demo. | mozkové závity. Mikro-bestie a super-hopy vyřiďte pomocí ©, k ě 
Pokud nepatříte do a pokud máte v rodině dítě pod pět let, zkuste je navnadit. 


cílové skupiny této |- . OVLÁDÁNÍ 


puštění lana/chycení 
obrátit se 


Něco náročnějšího pro | j , "7 E Mm pauza/volby 
FPS rychlíky: dokážete ě ; : 
projít celou úroveň 

pod 3 minuty? Určitě | 3 ř | 
ano, jen se nesmíte | : a E = é i BER sov VPA sua PAB 


předčasně vzdávat. Cvrček se pohybuje hopsáním po šachovnici. uste pomocí tlačítka ©) provést úžasný grind na i 
Proto je rozumnější ovládat ho D-padem místo analogového sticku. ] 'ajeřinku můžete vyrobit na kolejích v kaňonu. 


hry, moc se pak nevy- | df : ÁDÁNÍ : VÁ) řazení triků 
tahujte : x bo OVLADANÍ < €/—> — zatáčení doprava 
ý "3 “ 2 L-stick pohyb Čsu doleva 2 
3 M 2 Wo „| Pp ona P 3 Lstick | stejný jako D-pad > 
: "4 super hop e © kole 
©) lokace vajíčka © grab 
O) cvrlikání © grind 
u o Š | fnoe 
| : k © zrychlení otočky 
TIMESPLITTERS 2 4 “ ř =- točení doprava © zrychlení otočky 
© 
[2] 
-= 


Ne abyste Zapperovi říkali, že je lučním 
koníkem. To byste ho urazili. 


| 
o 
= 
N 
© 


AM 


= mm = 
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| | EVADNÝ DISK? 
n AJ rr | Nefunguje vám naše 
' č | © DVD? Ze všeho nejdřív 
Š ba | ž vol zák | se ujistěte, jestli ho 
i BR l 1 ik | PlayStation.e IE PŘIZNÁVÁME BEZ MUCENÍ, toto demo jste si na našem | opravdu vkládáte do 
1 = | DVD už jednou mohli zahrát. Na poslední chvíli nám bohužel i | konzole PS2 (pro ty 
i ň | vypadl ze seznamu chystaných her jeden dosti atraktivní titul i | méně chápavé - vaše 
VYDAVATEL: SE VYBERTE SI SVÉ monstrum (ze dvou | (který dodáme příště), tak jsme se rozhodli uvolněné místo zap- © | | nevzhledná hlučná 
BOJOVKA možných), vyčkejte, až si soupeř (počítač | nit demem, které patří mezi dosud vůbec nejlepší. Věříme, že 4 || krabice s nápisem 
F © NAPULTECH: DUBEN nebo kamarád) také vybere, a pak si to může- | potěšíme alespoň nové čtenáře. i ( „Intel Inside“ NENÍ 
p. POCEpunaeM 152 te rozdat ve velkém stylu v přístupné aréně ©“ | Rekapitulace: Hra TimeSplitters 2 vyšla na podzim loňského © onaole P92)-Poom 


zkuste konzoli restar- 


i jménem Midtown Park 2 | Ř ee RY roku a podle našeho názoru je jednoznačně nejlepší first-person ©| | tovat stiskem zelené- 

; | WarOfThe Monsters není obyčejná | “ střílečkou pro PS2. Vytvořil ji britský tým Free Radical Design, | hotlačítka a znovu 

3 bojovka. Vyznačuje se obřími měřítky. Gigan- | . i který tak navázal na úspěch prvního dílu. Větší důraz byl položen | Vložit DVD. Pořád nic? 

ti bojují mezi budovami města, šlapou PO © | VYDAVATEL: EiIDOS i na single-player, ve kterém cestujete časovými pásmy, abyste si 3 | V tom případě vám 

: autech a chodcích a zanechávají za sebou | Dc. mohli vyzkoušet pestrou škálu zbraní a munice. Trvanlivost hry V | DVD bezplatně vymě- 

I a -| VPRODEJ prakticky do nekonečna prodlužuje famózně zábavný multiplayer, | ne 

n TOSPESNOU DAMUKOU JO SOOH PoweC-UpŮ,; POČET HRÁČŮ: 1 který lze hrát až ve čtyřech lidech na rozdělené obrazovce. | ji 

: kdykoli vám to dovolí okolnosti. Zelenévám © | (PLNÁHRA:1-4 ps : pa eo oh . 

3 - řidávají zdraví, modré slouží jako munice do ÁDÁNÍ ks sneoo o on 

ME ovLávání NN "161 z1ra, odrástuží jako municeco | (ohromným | 504) na adresu als 
pohyb p ša „střelné zbraně (obvy e paže chrlící oheň | Lstick pohyb © | buce - OPS2, Vogel 

i nebo záblesky). Červený power-up lze promě- R-stick rozhlížení se | „7 
pohyb kamery / šskě ny p PD p pi | BA |: Burda Communicati- 

4 skok F: 6* nit jednorázově v ničivý speciální úder. nabíjení (ons, Na Florenci 19, 

; Aka Dál můžete sbírat všemožné předměty, Zočoní | 11000 Praha 1- 

5 zvednutí předmětu/házení T olrapá s po = ů | ží 

I speciální úder troskami počínaje a dopravními prostředky míření (a obratem obdržíte 

: úkroky doleva konče. Když takový předmět zahalí zelená sekundární palba l nový disk. 

Ř úkroky doprava aura, stačí zmáčknout ©) a zvednout ho. i primární palba | 

i zaměření cíle Opětovným stiskem ©) věc mrštíte po nepří- zoom ' | 

' rozhlížení se A % 2 i změna zbraně 

( obrana teli. Pokud se chopíte stožáru vysokého pauza/volby 

Jj pauza napětí, můžete jej zabodnout protivníkovi do pauza/status mise 

' břicha. 

4 Pokud do vás soupeř začne bušit kombo, držte (B, abyste minimalizovali škody. V této úrovni je důležité zbavit se nepřátelských jednotek (strážci, kamery) z bez- 

Ů ' , běh : 

=d? Současným stlačením (B a © se můžete pokusit kombo přerušit a přejít do protiútoku. dř" pečné vzdálenosti. Pak už záleží jen na vaší schopnosti najít si cestu k cíli. 


2m SN M M E M . = = - ("USĚ 22h nu SU NO S M RÍO U M ON E M MR E S NO O O 


: k - (G RI AN Di P 'R X 


MAT 


7 B B MU MN RR M BOS O ON U R B S U O O O 0 


ZKUSTE CHVÍLI PROZKOUMÁVAT obrazovky 
menu (mimochodem, štědřejší nabídku už jsme 
dlouho neviděli). Uděláte si přesný obrázek o mož- 
nostech plné hry. Zde máte každopádně k dispozi- 
ci jen jednu volbu, ovšem poměrně velkorysou: 
vybrat si jeden ze tří nejlepších týmů na světě 
a vyrazit na okruh Velké ceny San Marina do dvou 
ostrých kol. 

Nutno dodat, že hra díky realistické grafice 
vypadá naprosto úžasně, ale jak si můžete přečíst i 
VYDAVATEL: v recenzi, zdaleka ji nepovažujeme za nejlepší | - > % 


. VOJ o svého druhu. Vynikající jsou jen některé dílčí rysy. 2 “ a V : č 
I ZÁVODNÍ SIM Možnosti nastavení a hlavně přirozeně reagující | TES jb 

OUT: V PRODEJI šlá Inteli řící ů Cíj f Zi 
8 PLAVERS: 1 umělá inteligence soupeřících vozů. Cílem hry W'90 BRŽA ar? 


(PLNÁ HRA: 1- 2) (a dema) je pochopitelně jet co nejrychleji a zvítězit. 


V tomto demu si můžete vyzkoušet dvě kola 
závodu v italské Imole. 


volant 
volant 
plyn 
brzda 


No) 


> P a 


kontrola prokluzu 
pohled dozadu 
změna pohledu 
řazení dolů 


řazení nahoru 
pauza/volby 


E Pokud se vám 
dělá rudo před 

= očima, vězte, že 
můžete volit 
i jiné týmy. 


amu mw me 


n 


(58550005 


g 
š 


' Nedaří se vám? Život si můžete trošku zjednodušit stlačením (A): nastavte si kontrolu prokluzu na high, 
wď" což se pozitivně BOJEŮ v těžkých zatáčkách. 


pě 025 SM 257 M A U B E S MŽ E S U NN M 7 SS SM E S R U O E S M R SOS S 2M E M 5 E 
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CLELU. 


Každý měsíc dostává- 
me dopisy, kde nám 
kladete otázky ohledně 
našeho demo DVD. 
Odpovědi na své dota- 
zy naleznete právě zde. 


Koupila jsem si 0PS2 
411. Zklamalo mě, že 
hratelná dema 

The Getaway a V-Rally 
3 nefungovala správ- 
ně. Byl to jenom můj 
problém, nebo dema 
byla vadná? Martina, 
via email 


Jde o problém, který 
jsme již jednou rozebí- 


PlayStation.c 
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PRIMAL: 
BEHIND THE © 
SCENES 


rali v obecnější rovině, Tvorba videohry je nesmírně 

Ale protože tady i složitý proces. Tyto dámy 

máme konkrétní pří- a pánové vám to chtěli při- 
njn: blížit na své hře (a také se 

nout. Můžeme vám Jistě pochlubit). Ve filmu uvi- 
zaručit, že zmíněná díte vývoj Primalu od prv- 
dema fungují napros- PRIDE FIGHTI NG VEXX ních náčrtků až po závěreč- 
to bezvadně, pokud i z PRE O O né fáze prací na takřka i 
poušávátě Ujelich ov15. ; CH AM PIONSHIP Plošinovkoví hrdinové přicházejí v různých tvarech a velikos- hoově hřa. i 


tech. Co byste řekli na skřítka s velkýma rukama? Vexx chce 
soupeřit s Raymanem. Stane se tak i na našich stránkách. 
Recenzi této hry očekávejte v příštím čísle. 


dání oficiální ovladače 
Dual Shock 2. Některé 
hry (a tyto mezi ně 


i Uznejte, že je to dost drsné. A to ještě tvůrci klipu kvůli jeho pří- 
* stupnosti vypnuli krev. Je to oficiální hra nejbrutálnějšího spor- 
* tovního odvětví na světě. Jeho reálnou předlohu nelze považo- 


patří) však nerozpo- 
znají některé typy lev- 
nějších joypadů. Souvi- 
sí to s nedostatečným 
hardwarovým pokry- 
tím povelů ze hry. 


Kupuji si vás od začát- 
ku a nepotěšilo mě, 
že jste u DVD přešli 
od igelitové fólie 

k plastovým krabič- 
kám. Rád bych se vrá- 
til k fóliím, které jsou 
skladnější. Krabičky 
rovnou vyhazuju. 
Jaroslav Petr, Praha 


Skutečnost je taková, 
že výroba krabičky 
včetně tisku vkládané- 
ho papíru je asi tak 
20krát nákladnější 
než u fólie, 

My v redakci jsme 

o přechod na krabičky 
pro OPS2 (bez zvýšení 
konečné ceny) moc 
stáli. Podle nás si 
časopis a jeho čtenáři 
zasluhují důstojné 
balení disku. Je fakt, 
že to zabírá trošku víc 
místa. Pokud to něko- 
mu nevyhovuje, může 


vat za nic menšího než legalizovaný zločin. 


THE MAKING 
OF TOMB 
RAIDER: THE 
ANGEL OF 
DARKNESS 


nadále krabičky vyha- 

zovat, nakoupit fólle Slabá útěcha u příležitosti 

Y baloniino 100 dalšího odkladu hry, která je 

kusech a bude mít do = < z 

roku 2009 vystaráno. . E předmětem krátkého doku- 
SHINOBI ROLLING mentu. Na druhou stranu, 

Své dotazy a připo- AA dr E é : "2 2M hh : S : : proč se nepodívat na desig- 

mínky ohledně demo Akčně plošinová legenda Segy se vrací, poprvé v trojrozměrném Počet ohlášených simulací extrémních sportů výrazně poklesl, néry, kteří se tváří jako roc- 

DVD směřujte v elek- provedení. Není to asi soupeř pro Tenchu: Wrath Of Heaven, ale ale stále se objevují noví adepti. Rolling bude (po Aggressive kové hvězdy? 

tronické formě na tra- jak sami vidíte v tomto krátkém filmu, nepostrádá jisté půvaby. Inline) teprve druhým pokusem o ztvárnění kolečkových brus- 


diční e-mail | Velmi brzy vám představíme i hratelné demo. lí. Posuďte sami, jaká lákadla má v zásobě. 
dopisy.ops2©vogel.cz 

nebo klasickou poštou 

na adresu OPS2, 

Vogel Burda Commu- 

nications, Na Florenci 

19, 110 00 Praha 1. 
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www.snowboarding.cz www.freeride.cáiií „Prima teletext str. 247 


snowboard! 


Nejlepší čtyři junioři a dvě juniorky získali 
účast na snowboardovém kempu a věcné 
ceny od Board Show, a. s.. Mezi nejlepší 
mladé talenty se zařadili Matěj Novák, 
Jan Nečas a Martin Matoušek. 


Celkové i průběžné výsledky, reportáže a fotky z celé letošní série 

(i z posledního závodu) najdete na webu Freeride.cz, který 

se specializuje pouze a jen na snowboarding £ mountainbiking 8 freeskiing. 
P PCÍ E- LL 


snowboarding 8 mountainbiking online magazine 


„Doufáme, že Snowboard Open 2003 přispěl k popularizaci snowboardingu 
v rámci celé ČR a zárove alespoň trošku pomohlo objevit nové nadějné 
jezdce. Na příští sezónu chystáme sérii ještě větší a lepší, takže se těším 
na setkání se všemi příští zimu na Snowboard Open 2004.“ o 
Marcel Schmidt, AČS 


Á 
AČS 


SPECIÁLNÍ EDICI HRY 
PRIMAL 

Nádherná krabice je 
uvnitř vystlána červeným 
sametem a obsahuje 
výpravný booklet, propa- 
Sační video CD, další disk 
s obrázky a artworky, 
samotnou hru a ze všeho 
nejvzácnější: tisk artwor- 
ku démonické Jen na per- 
Samenovém svitku 

z číslované limitované 
edice. To vše získá nejlep- 
ší dopis příštího měsíce. 


VAŠE RECENZE: 


SMS MĚSÍCE! 


Primal: 8/10 

Zabavna graf. propracovana 
hra vtahuje do deje zajimave 
postavy vcetne pekne Jeniffer 
ktera se nelame v pase jako 
Lara body-8 jen kvuli mensim 
prsum. 

Lukáš „Mr Inkognito“ Hor- 
ský, Praha 9 


Rocky: 9/10 

Rocky od firmy Rage nabizi 
sparring,exhibition,movie 
mod a nejlepsi ze vseho je 
ale deformace obliceju kde 
protivníkovi natekaji 
tvare,tece krev. 

Radek „Beckham“ Novot- 
ný, Opočno 

The Getaway: 10/10 
NEKOLIKRAT JSEM DOHRAL 
THE GETAWAY TED HRAJU 
GTA:VC. NEVIM PROC ALE 
NECO ME VIC PRITAHUJE NA 
TG. STYL A HERNI POCITY 
JSOU BRUTALNEJSI DAVAM 
10,RADIM NAD GTA 

Petr Schmaus, Mikulov 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


schránka 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2©vogel.cz 
SMS recenze: +420 728 367 037 - informace na protější straně 


V ČEM JE ZAKOPANÝ 60HZ 
PES? 

Jmenuji se Michal, je mi 29 let, a jako 
majitel dobré, ale dnes již poněkud „out“ 
konzole Dreamcast jsem se ocitl před roz- 
hodnutím, co dál. A protože jsem nechtěl znovu investo- 
vat do přístroje, který na trhu vydrží jen dva roky, vsadil 
jsem na jistotu a pořídil si PS2. Věřím, že jsem udělal 
dobře. Ale trochu mě zarazila malá drobnost. Je to jen 
detail, ale přesto... 

Zatímco na DC si můžete u drtivé většiny her nasta- 
vit mód 60 HZ, u PS2 her se jedná jen o výjimky. A při- 
tom je vidět na příkladech, jako jsou třeba Treasure 
Planet nebo Primal, že to jde. A tak se Vás ptám, v čem 
je „zakopaný pes“? Vždyť v 60HZ režimu za prvé grafi- 
ka hry vypadá lépe, je hladší a příjemnější pro oči a za 
druhé se obraz krásně natáhne přes celou obrazovku, 
kdežto v 50HZ hra vypadá jako orámovaný obraz 
s nepříjemnými černými okraji nahoře a dole. A tento 
detail se ještě prohloubí u her, jako je například Devil 
May Cry, kde jsou tyto okraje, bůhví proč, ještě zvýraz- 
něny. Mimochodem DMC byla moje první hra na PS2, 
a jelikož mám bohužel televizi s úhlopříčkou pouhých 
37 cm, byla hra skoro nehratelná. Vývojáři her by se 
měli nad tímto zamyslet, protože si myslím, že hry 
v posledních letech jsou hlavně po vizuální stránce 
malé umělecké dílo, tak proč si je kazit nějakými čer- 
nými okraji. Jinak je ale PS2 skvělá konzole a jsem rád, 
že jsem jejím majitelem. 

Přeji Vám i vašemu časopisu mnoho úspěchů v dak 
ších letech. Děláte 100% práci! 

S pozdravem Michal Tesák 


© 


S 60 Hz to podle našeho názoru není tak jednoznačné. 
Například u zmíněného Primalu raději přepínáme na 
50 Hz, protože hra se zobrazuje na celou obrazovku 

a má samozřejmě hustší řádkování. Totéž můžeme říct 
například o Silent Hill 3, který obsahuje velmi kvalitní 
50Hz režim. To, že je obraz při 60 Hz VŽDY lepší, je 
pouhý mýtus. Je lepší, pouze pokud je slabá konverze 
z NTSC do PALu. Nicméně možnost nastavení 60 Hz 
pro hráče, kteří ho preferují, je dobrá věc a naprosto 
souhlasíme, že by byla u některých her přínosem. 


BLBNETE NÁM HLAVY NEPODLOŽENÝMI 
INFORMACEMI 
Vážená redakce OPS2, po přečtení posledního čísla 
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Vašeho časopisu získávám pocit, že z původních před- 
sevzetí dodržujete houbeles. Nevím jak dalece jste se 
zhlédli v PSM2, ale poslední dobou získávám pocit, že 
se jedná o identické časopisy s tím rozdílem, že Váš 
má DVD. Začínáte se i stejně chlubit - dostali jsme hru 
dřív než vy, hráli jsme ji a dohráli hehehe. Váš časopis 
začíná od kvalitních informací o PALových hrách sklou- 
závat k nepodloženým informacím o hrách v Americe 

a Japonsku. Jistěže, trocha informací neuškodí, ale ne 
na úkor her, které si zahrát můžeme. Blbnete hlavy 
hrami, které zatím nikdo včetně výrobce nepotvrdil pro 
evropský trh a ani není jasné, jestli u nás vůbec někdy 
vyjdou, a to jen proto, abyste byli senza. To samé platí 

i o rubrice Kalendář. Některé hry jste v pohodě rozsázeli 
do jednotlivých měsíců, jak si myslíte, že možná vyjdou, 
ne na základě pravdivých informací (Dark Chronicle, 
Breath of Fire V nikdo pro Evropu nepotvrdil, natož 
abyste věděli termín vydání). Divný, ne? 


Platí a nadále bude platit, že recenzujeme výhradně 
hry vydávané v PAL verzích. Toto omezení se však 

v žádném případě netýká (a nikdy netýkalo) ostat- 
ních rubrik. Nemáme dát do TNT novinku o atraktivní 
hře jenom proto, že ještě nebyla oznámena pro Evro- 
pu? Opravdu si nedokážeme představit, že bychom 
zadržovali a cenzurovali informace, které se vesele 
šíří všemi směry, jen proto, že PAL vydání nemáme 
černé na bílém. Kromě toho se dost často stává, že 
poté, co nějaká hra díky médiím vzbudila zájem 
evropských hráčů, vyšla nakonec v PAL, i když se 

s tím původně nepočítalo. Pokud jde o výhrady ke 
Kalendáři, je pravda, že ne vždy se podaří tento 
seznam vytvořit stoprocentně přesně, ale to se netý- 
ká Breath Of Fire V a Dark Chronicle, máme spolehli- 
vé informace přímo od Sony resp. Capcomu, že tyto 
hry v Evropě vyjdou. 


Zaplácnete půlku časopisu výše uvedenými články 

a na recenze moc nezbude (na zbytku dokolečka omí- 
láte Vice City). Pak se stane, že většinu recenzí přebí- 
ráte z anglické verze, u kterých mi připadá, že jsou 
schválně vybíráni autoři, kteří ten který žánr nemají 
rádi, viz recenze Wild Arms 3 a Mr. Butt (fuj jméno). 
Naší snahou je publikovat recenze od českých autorů 
a myslíme, že se nám to minimálně v případě vysoce 
sledovaných her daří. 
Posuďte sami. 


obrazovce, a já vidím, že věta z přebalu 

jsem rád, že jsem si splnil svůj dět- 

ale pro (jistě nejen) mou "generaci 

cenu HEALTH + 100 % :-). Můžem hrát, 
jí byl. 


Zdravím, Pavel Kopečný 


n předávají štafetu rodinného ovlada- 
představovat Sean Connery) bude pře- 
u věčně mladickou vizáží) knipl a bude 

ty ho zase předáš svému dědovi...“ 
děda v době zajetí v Hanoji držet dva 


Jak jsem již jednou psal - vadí mi, že se 
máte soustřeďovat na PALové hry, ale nikdy 
nenapíšete, jaká je úroveň konverze z NTSC, 
což je většinou to, čím se obě verze od sebe 
odlišují (na nějaké bonusy kašlu, když kon- 
verze nestojí za nic). Info o 60 Hz začíná být 
na nic, protože ji ani nenapíšete u hry, která 
volbu má. Nepřesvědčujte mě, že je důležitý 
příběh a na tom, jestli je hra spláclá s černý- 
mi pruhy, nezáleží. Blbost. Kdyby hráčům 
nezáleželo na grafice a provedení, hráli 
bychom do dneška na černobílém Game 
Boyi (záleželo by přece na příběhu ne?). Ono 
je skvělé mít připravenou recenzi měsíce 
dopředu z NTSC verze a pak ji těsně před 
vydáním vpálit do časopisu. Ale probůh, 
tady hraje NTSC verze jen pár vyvolených 
(nebo pirátů). Když informace o úrovni kon- 
verze nenapíšete, tak nevědoucí lidé zmrše- 
nou verzi hry koupí, výrobce si bude mnout 
ruce za rychlý prachy a příště se na konverzi 
zase vyflákne. Když někde vidím tři písmena 
PAL, tak je mi z tý bezmocnosti na zvracení. 
Takhle to přece dál nejde. Nevěřím, že by se 
do recenze nevešla jedna dvě věty. 


Škoda, že neuvádíš nějaké aktuální příklady. 
Ví se například, že PAL verze FFX měla pro- 
blémy tohoto druhu, a už jsme jednou zde 
probírali, proč to tak muselo být. Máme 
dojem, že se situace v posledních měsících 
výrazně zlepšila, že konverze jsou na vcelku 
dobré úrovni. Možná se mýlíme, proto je 
škoda, že chybí ty příklady... 


Vzchopte se trochu. Ze začátku jste byli 
solidní časopis, dnes se z vás staly omalo- 
vánky, které dle mého názoru drží při životě 
pouze přiložené DVD. 

S pozdravem Vašek Janoch 


OMALOVÁNKY? Omalovánky jsou přece čer- 
nobílé, se spoustou bílých ploch k vytapeto- 
vání barvou. Nechtěl jsi spíše říci, že jsme 
časopis "jako malovaný"? :-) 


PROČ TU NEMŮŽU NAJÍT ZAJÍMA- 
VEJSI DOPISY? 
Nazdárek, Michale! Mám pár dotazů a pár 
stížností. Jednou za čas si koupím váš 
časopis a první, co si přečtu, je rubrika 
Schránka. Zatím pokaždé v čísle, které jsem 
si koupil, vyhrál Dopis měsíce někdo, kdo 
nějakým způsobem získal nebo dostal čer- 
nou krabičku. Tak například — abyste mi 
rozuměli: Dopis „Slaďoučká PS2, vážně 
k sežrání!“ nebo „Nečekaná PS2 konzole“. 
Možná dopisy tohoto typu vždycky nevyhrá- 
vají, protože, jak už jsem řekl, nekupuji vás 
pokaždé. Ale naproti tomu Level, který můj 
tatínek odebírá pravidelně, má mnohem 
zajímavější Dopisy měsíce. Možná to bude 
tím, že vám zajímavější dopisy do Schránky 
nechodí, to už nevím. 


Co chodí, to chodí! Faktem zůstává, že nej- 
zajímavější dopisy většinou píší ženské, 
neboť kluci nám píšou převážně - řekl bych 
asi nejspíše - technické dopisy. Jde o dopisy 
typu „tohle jsem dohrál“, „tohle jsem nedo- 
hrál“, „na to se těším“, „na to se netěším“ — 


nu a popravdě řečeno, není to zrovna typ dopisu, který by 
mohl vyhrát. Musíte se prostě víc snažit :-). Zkuste třeba 
vyjádřit nějaký podnětný názor k PS2 hrám. 


Přistupme teď spíš k mým otázkám: 
1) Jak je to teda s tím MGS3? Opravdu není tak dobrý, jak 
uvádí Michael Mlynář v preview na Bonuswebu? 


Máme takové tušení, že zmíněný článek MGS3 byl míněn 
Jako žert. 


2) Tato otázka je přímo pro tebe, Michale „OP2letterwolfe“ 
Rybko! Ty máš doma PS2? A jaká je tvá nejoblíbenější hra 
na PS2? 


Moje nejoblíbenější hra je na demontáž konzole a její pro- 
hlídka spojená se ztrátou záruky. Je to ohavné, ale tuhle hru 
hraju s absolutně každým kusem konzole nebo počitače, 
který se mi dostane do ruky. Naštěstí tento časopis nečte 
Ondřej Malý, a tak mohu v klidu poznamenat, že vylomit pří- 
davnou paměť z jeho Nintenda 64 mi šlo mimořádně těžko. 


3) A má poslední otázka zní: Kdo je ten ukrutný Řezník (?), 
který tak shazuje mé nejoblíbenější hry a filmy, bůůůů :-). 


S pozdravem Michal Tesák 


Je to zlý člověk z katedry estetiky FSV UK, které se ostatně 
v literárním a uměleckém světě přezdívá „Jatka“. 


POKUD TO NEMŮŽEŠ PORAZIT, PŘIZPŮSOB SE! 


Milá redakce! Když se můj přítel před nějakým časem roz- 
hodl za své úspory zakoupit vysněnou herní konzoli PS2, 


připadalo mi to jako další z jeho výstřelků, který brzy omrzí 


a skončí zapomenut někde v temném rohu skříně. Opak 
byl pravdou a můj přítel se stal téměř závislý na „mačkání 
tlačítek“ a překonávání sama sebe v rekordních časech 
ujetých tratí. 


a) tři, 

b) pět, 
c) šest, 
d) devět. 


Na Florenci 19 


soutez.ops2©vogel.cz 
Předmět: OUIZ12 


POZOR NovINKA! 


2. SILUETA 
Poznáte, ze které hry je tato postava? 
a) Disney Golf, 

b) Jak And Daxter 2, 

c) Tekken 4, 
d) Rayman 3. 


3. OSOBNOST 
Kdo je to The Rock? 
a) Profesionální wrestler, 
b) amatérský programátor, 
Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: c) specialista na motion-capture, 
Tradiční pošta: d) oscarový herec. 
0PS2 
Vogel Burda Communications 4. SHOTFX 


Zjaké hry pochází pozměněný screenshot? 
r a) Backyard Wrestling, 
eslo: OUIZ12 
za b) WWE SmackDown! Shut Your Mouth, 
Elektronická pošta: c) Def Jam Vendetta 


d) WWE SmackDown! Just Bring It. 


5. Z HISTORIE 
Jaký byl podtitul druhého dílu hry Broken Sword, který vyšel na PSone? 
a) The Shadow Of Templars, 

b) The Sleeping Dragon, 

c) The Final Countdown, 

d) The Smoking Mirror. 


Má nervozita stoupala spolu s agresí, že investuje zbytky 
svých úspor do vašeho časopisu a následně do her, 
které jej díky vám zaujaly natolik, že o ně toužil obohatit 
svoji sbírku. 

Posléze nastal zlom v mém chování i nevhodných 
připomínkách na účet toho „černého zázraku“, a to ve 
chvíli, kdy mne můj přítel přinutil vyzkoušet ten slastný 
pocit vítězství nad příšerami, vojáky i elitními jezdci 
WRC. A nyní je z nás spokojený pár, který své případné 
neshody řeší pomocí virtuálních bojů či závodů, do kte- 
rých se necháme oba lehce vtáhnout a opomenout celý 
okolní svět. Jediným problémem zůstává, který z nás 
bude mít tentokrát výsadu přečíst si váš časopis jako 
první, a dilema, která z novinek tentokrát zavítá k nám 
domů. A tak vám jménem svým i mého přítele děkuji, 
že jste, a vzkazuji nespokojeným přítelkyním, aby si 
našly chvíli a vyzkoušely, zda nenajdou stejné zalíbení 
v PS2 jako jejich drahé polovičky. Tímto vás zdravím 
a přeji mnoho dalších vydařených čísel tohoto skvělého 
časopisu. 

Vaše čtenářka Alena Černá 


To je skvělé, bitka v konzoli jest mnohem lepší alternativou 
řešení sporu než bitka před konzolí anebo bitka o konzoli. 
Můžu jen přikývnout a poňouknout prstem k tomuto dopi- 
su všem ženám a dívkám, které stále svádí marný boj 

s malým černým džinem. 


FARIDE, SLEZ Z TOHO CHOPPERU! 

Čau všichni z redakce OPS2! Miluju váš časopis, a to nejen 
kvůli DVD, ale také kvůli bezvadným článkům a všem 
možným věcem. Ale k věci, chtěl bych říct Faridovi, aby už 
nechal zahrát GTA: Vice City někoho jinýho (nedrandi 
pořád na to chopperu, Faride). 


Proč by nedrandil? Ten chopper patřil Zedovi - a Zed je mrt- 
vej, je mrtvej, baby... 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Na kolik částí bylo rozděleno Znamení Kri? 


Uzávěrka tohoto kvízu: 30. dubna 2003 


Chválím Lukáše Codra za perfektní Hardcore. Ne že bych 
ty cheaty potřeboval k dohrání mé nejoblíbenější hry (GTA: 
VC). Moc mi pomohl cheat na tank Rhino, když jsem dělal 
úkol pro The Creasy Chopper. 


To je lehký protimluv - potřeboval jsi ty cheaty, anebo ne? :-) 


Také bych chtěl poděkovat Michalovi Rybkovi za super 

recenzi na The Sims. Teď budu mít dost práce, abych 

vysomroval peníze na tuhle bezva hru. Asi to u nás bude 

vypadat takto: 

Já: Tatí, já tu hru chci! 

Otec: Kdyby ses šel raději učit. 

Já: Až mi ji koupíš, půjdu. 

Otec: No jo, tak já ten žrout času koupím. 

Moc rád bych chválil dál, ale to bych tu byl do důchodu. 
Zdraví a pozdravuje věrný čtenář Matěj Domin 


Ó, u vás doma v rodině funguje somrování her TAK 
JEDNODUŠE? V tom případě se připrav přímo na příliv imi- 
grantů z rodin, kde je vyjednávání tuhé a téměř bez šancí. 
Tvůj otec rozhodně klade pozoruhodně slabý odpor. 

Na tvém místě bych si ověřil, zda ti nehraje na konzoli 

v dobách, kdy nejsi doma. 


Sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní..., jak chcete. 
Pište nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
lepší odměníme originálním tričkem OPS2. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo +420 728 
367 037. Na začátek SMS zprávy napište slovo HRA, oddělte je 
hvězdičkou a napište text recenze, Vaše recenze hry se musí vejít do 
jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší recenze nebudou přijaty! 
Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové hodnocení 
(na škále 1 - 10), které se recenze týká. 

Příklad: HRA*text recenze hry 

Čtenáře, kteří nejsou doposud registrováni, prosíme, aby tak nejprve 
učinili formou SMS zprávy ve tvaru: 

REG*prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


VÝHERCI 
KVÍZ č. 11 


Miroslav Svaček, Nový Jičín 
Roman Vít, Kraslice 
Jaroslav Pištěk, Benešov 
Pavel Kopečný, Brno 

Libor Mitrovič, Kohoutov 


Výherce 10x DVD z čísla 10 
(tajenka Spiderman) 
Pavel Jachan, Velké Opatovice 


Sms 


Hlasujte prostřednictvím SMS 
a vyhrajte tričko OPS2! 
Kterou část OPS2 čtete 
nejraději? 

A) TNT 

B) Monitor 

C) Velké články 

D) Recenze 

E) Hardcore 


Hlasujte do 21. 4. 2003 

Své odpovědi nám můžete 
poslat SMSkou na číslo +420 
728 367 037, a to ve tvaru 
OPSM13*A 

Písmeno odpovědi oddělte od 
slova OPSM13 hvězdičkou 
nebo mezerou. 


Tři z vás odměníme originálním 
tričkem OPS2. 
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10 HRATELNÝCH 
DEM! 

TENCHU: WRATH OF 
HEAVEN/VEXX/ 
GUNDAM: FEDERATION 
VS ZION/PARIS-DAKAR 


Je Lara ještě v kondici? : RALLYE K ne 
Máme pro vás verdikt, ESCAPE 2/SPLINTER 


na který čeká celý svět! CELL/SILENT HILL 2: 
DIRECTOR'S CUT/ 
SPY HUNTER/ZONE OF 
THE ENDERS 
ŽÁDNÝ JINÝ ČASOPIS 
VÁM NEMŮŽE 
NABÍDNOUT 
HRATELNÁ DEMA! 


KARA KIREDE i 


ME 


the amgel sf darkness > 


PRO METÁL DO PACIFIKU 


Exkluzivní detaily z právě ohlášené hry Medal Of Honor: Rising Sun 


PS2 MÁ OČI 


Kouzelnou hračku EyeToy podrobíme testu a odhalíme další plány Sony 
s jejím využitím. 


DALŠÍ RECENZE 

X-MEN: WOLVERINE'S REVENGE/DEF JAM 
VENDETTA/SHINOBI/MUSIC 3/ CLUB FOOTBALL/ 
MOTO GP3 + MNOHO DALŠÍCH 
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Ab 
Český pohár ve snowboardingu 2003 Finále ČP ve snowboardingu, Pec pod Sněžkou 
19/1 Špindlerův Mlýn SX 21/3 snowboardcross 
25-26 /1 eBanka Cup, Telnice PGS, PS 22/3 U-rampa, paralelní obří slalom 
1-2/2 | eBanka Cup, Pec pod Sněžkou PS, PGS 23/3 paralelní slalom 
1-2/2 | Ballantine's Freestyle Tour A 
Špindlerův Mlýn HP, HP European Tour, Špindlerův Mlýn 
8-9/2 | Ballantine's Freestyle Tour 29-30/3 Big Air, Slope Style 
ooo kk vě SX - snowboardcross 
22/2 Špindlerův Mlýn SX HP - halí pipe (U-rampa) % 


8-9 / 3 Pec pod Sněžkou SX, SX PS - paralelní slalom 
5-6/4 Špindlerův Mlýn SX, SX PGS - paralelní obří slalom * 
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2002 Sony Computer Enterta 
jnimu vyrobku FIA World Rai 
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„dB“ a „PlayStation“ jsou registrovanou ochrannou znomkou Sony 


PlayStation.© 


www.wrc.com 
www.playstation.sony.cz 


Je na čase se na Rallye podívat 
zjiného úhlu pohledu. Z takového 
úhlu, pod kterým uvidíš 21 
nejlepších světových řidičů, 

7 teamů, více než 100 rychlostních 
zkoušek, sníh, prach, štěrk, déšť, 
bahno, rychlost, horko, vzrušení, 
bouračky, gumovačky, pot, adrenalin 
a šampaňské. Není to pokaždé hezký 
pohled. Dokonce vždy není ani ze 
správného úhlu. Ale tak to je. 


The only official game of the 


evolution 


PlayStation. 


NE MUREEEBE 


